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QUESTÃO 1                                                                                                               

(Instituto Reúna /H6) Leia o texto 
 

Eu que Vi, eu que Vi
(O Resgate dos Animais).
[....] Era um dia aparentemente comum na floresta, tudo corria como de costume. Os animais iam e vinham por todos os lados, em seus afazeres diários. Alguns pássaros cantavam alegremente anunciando o raiar do dia, outros alimentavam seus filhos lhes dando comida no bico, outros construíam seus ninhos nos galhos das árvores, os peixes nadavam de um lado para o outro em busca de seus alimentos e os mamíferos saíam em suas caçadas atrás de comida para si e seus filhos. [....]

Disponível em: http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/ea000402.pdf. Acesso em 13 dez. 2021. Fragmento.

A expressão em destaque na frase: “Os animais iam e vinham por todos os lados, em seus afazeres diários” pode ser substituída por:
(A) seus lugares preferidos.
(B) seus desejos do dia a dia.
(C) suas tarefas rotineiras.
(D) suas experiências de sempre.













QUESTÃO 2                                                         
                                                      

(Instituto Reúna adaptado /H8)  Leia o texto.
[image: ][image: ]
O texto “Como jogar Uno” é instrucional, ou seja, ensina o leitor como jogar o jogo. 
Para isso, o texto:

(A) usa uma linguagem clara e simples e mostra ações que aconteceram no passado.
(B) usa ilustrações para deixar o texto mais legal e divertido.
(C) usa verbos que dão ordens e imagens que mostram as ações que devem ser feitas.
(D) apresenta um jogo fácil e divertido para o leitor entender como jogar.



QUESTÃO 3                                                                                                               

(Instituto Reúna /H9) Leia o poema.
[image: ]
Fonte: LEMOS, Gláucia. O grilo. In: O cão azul e outros poemas. Belo Horizonte: Formato, 1999. p. 30.

As rimas no final dos versos contribuem para a construção do ritmo do poema. Identifique a alternativa na qual há rimas.
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QUESTÃO 4                                                                                                               

(AI/H2) Leia e responda
[image: ]
Fonte: https://www.tudosaladeaula.com/

Na tirinha, o Menino Maluquinho deseja

a) tenta assustar a mãe com um balde de água.
b) planeja molhar o primo como forma de brincadeira.
c) quer lavar a porta da casa com água.
d) pretende limpar a sala antes da chegada do primo.








QUESTÃO 5                                                                                                               

(AI/H3)  Leia o texto 

[image: ]


Fonte: www.santos.sp.gov.br




A finalidade do texto é


(A) informar sobre as propriedades do fubá.

(B) instruir o leitor acerca de um determinado procedimento.

(C) contar a origem do milho.
(D) ensinar a se divertir com as dicas da vovó.








QUESTÃO 6                                                                                                               


(AI/H3)  Observe a imagem abaixo.

[image: ]

Fonte: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=26218



O texto acima é uma convocação para o combate
(A) ao mosquito da dengue.
(B) às moscas Tsé-Tsé.
(C) ao carrapato dos cervos.
(D) ao mosquito-prego.
















QUESTÃO 7                                                                                                              

(AI/H2) Leia o texto abaixo:
[image: ]
                                                                                       Fonte: https://br.pinterest.com/pin/1031535489633941798/

O texto é um confronto a:

(A) a violência no campo de futebol.
(B) a exploração de crianças e adolescentes.
(C) a violência contra meninos.
     (D) a exploração dos jovens no esporte.










QUESTÃO 8                                                                                                             


(AI/H5) Leia o texto.
	UMA JOANINHA GENIOSA
Joaninha nasceu coadjuvante. Ganhou expressão por sua personalidade forte e seu mau humor constante. Realista, pé no chão e rigorosa, Maria Joaninha Cascudo cativa pela identificação instantânea que provoca. Ela já foi abordada por vendedores de telemarketing, atura amigos sem noção e lida com situações caóticas e irritantes do dia a dia — como todos nós.
Gosta de escrever, é organizada e multitarefas. Faz freelancer como repórter, já atuou como policial e sempre dá a palavra final em qualquer assunto. É uma líder nata — principalmente se o modelo de governo for a ditadura.
             Apesar de todo esse perfil linha-dura, Joaninha ama seus amigos e já teve até um romance fracassado com um M&M, o que a deixou cética em relação ao amor.


Adaptado: http://bichinhosdejardim.com/bichinhos-2.em 04/06/2025.

De acordo com esse texto, a Joaninha era geniosa em:
(A) contar sobre o seu romance fracassado com um M&M.
(B) mostrar sua personalidade forte e o jeito decidido de Maria Joaninha Cascudo.
(C) falar sobre o seu trabalho como repórter freelancer.
(D) apresentar o seu trabalho como policial.



















QUESTÃO 9                   


(Instituto reúna adaptado/H7) - Resposta construída curta                                                                                          
 Leia o texto

	Em férias
Quando naquela tarde Pedrinho voltou da escola e disse à Dona Tonica que as férias iam começar dali a uma semana, a boa senhora perguntou:	
 — E onde quer passar as férias deste ano, meu filho? 
O menino riu-se. — Que pergunta, mamãe! Pois onde mais, senão no sítio de vovó? Pedrinho não podia compreender férias passadas em outro lugar que não fosse no Sítio do Pica-Pau Amarelo, em companhia de Narizinho, do Marquês de Rabicó, do Visconde de Sabugosa e da Emília. E tinha de ser assim mesmo, porque Dona Benta era a melhor das vovós; Narizinho, a mais galante das primas; Emília, a mais maluquinha de todas as bonecas; o Marquês de Rabicó, o mais rabicó de todos os marqueses; e o Visconde de Sabugosa, o mais “cômodo” de todos os viscondes. E havia ainda a Tia Nastácia, a melhor quituteira deste mundo e de todos os mundos que existem. Quem comia uma vez seus bolinhos não podia aceitar nem sequer sentir o cheiro de bolos feitos por outras cozinheiras. 
Pedrinho tinha recebido carta de sua prima, dizendo: “Nosso grupo vai este ano completar século e meio de idade e é preciso que você não deixe de vir pelas férias a fim de comemorarmos o grande acontecimento.” 
Esse século e meio de idade era contado assim: Dona Benta, 64 anos; Tia Nastácia 66 anos; Narizinho 8; Pedrinho 9. Emília, o Marquês e o Visconde, 1 ano cada um. Ora, 64 mais 66 mais 8 mais 9 mais 1 mais 1 mais 1, fazem 150 anos, ou seja, um século e meio.
 Logo que recebeu essa carta, Pedrinho fez a conta num papel para ver se a pilhava um erro; mas não pilhou. 
— É uma danada aquela Narizinho! — Não há meio de errar nas contas.



LOBATO, Monteiro. O saci. 4. ed. São Paulo: Globinho, 2016. p. 13-14.




Preencha o quadro abaixo com as informações da história.

	Qual é o assunto?



	Qual é o tipo de narrador?



	Em que lugar acontece a história?



	Quais palavras ou expressões indicam tempo?



	Copie parte do texto ou um trecho que mostra o discurso direto.
























QUESTÃO 10                    

(Instituto reúna adaptado/H7) - Resposta construída produção de texto 
Proposta de produção de texto
Observe atentamente a tirinha abaixo e use a sua imaginação para criar uma história bem criativa!
[image: ]
Escreva uma história, com base nessa imagem e nesse texto, imaginando que você é o narrador, ou seja, escreva uma história contando o que os personagens estão fazendo e o que acontece no final.
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OGRILO

Mora I3 em casa um grilo
na cozinha.
Quando a noite seii
ele inicia, intranquilo,
aladainha.

ia

Canta um cri-cri
de quem falar deseja,
em hora incerta.
Fica tentando a silaba,
e, no tentar, gagueja,
mas nunca acerta.

Talvez ele queira
dizer crianca..
criado... ou criatura...
quanto tenta
e a noite avanga,
50 se tortura.

0 discurso 3o sai,
por mais que tente
anoite inteira.
Padece aquele grilo,
Certamente,

Do mal da gagueira.
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BOLO DE MILHO

INGREDIENTES:

+1 LATA DE MILHO (SEM AGUA)
4 0vOS

+1 XICARA (CHA) DE AGUCAR

« 172 XICARA (CHA) DE OLEO
+1 XICARA (CHA) DE FUBA

+1/2 XICARA DE CHA DE LEITE (120ML)

+1 COLHER (SOPA) DE FERMENTO EMPO

MODO DE PREPARO:

NO LIQUIDIFICADOR COLOQUE O MILHO, OS OVOS,
O OLEO E O LEITE E BATA POR 1 MINUTO
ACRESCENTE O FUBA E BATA MAIS UM POUCO
PARA MISTURAR. POR ULTIMO, ADICIONE O
FERMENTO EM PO E BATA RAPIDAMENTE.
DESPEJE ESSA MISTURA NUMA FORMA UNTADA E
ENFARINHADA E LEVE PARA ASSAR EM FORNO
PRE AQUECIDO POR CERCA DE 40 MINUTOS OU
ATE DOURAR.

Nom oM
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ENTRAR EM CAMPO.

DENUNCIE A EXPLORAGAO DE CRIANGAS E ADOLESCENTES.
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1. Observe a tirinha abaixo e escreva uma estoria bem criatival
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COMO JOGAR UNO

UNO é um jogo de cartas muito apreciado por criangas e adultos, que gostam de se diver-
tir.

Quer aprender a jogar?

Siga o passo a passo!

1° passo
Defina quem vai embaralhar e distribuir as 108 cartas.

Depois de embaralhadas, cada jogador deve receber sete
cartas e manter as maos viradas para baixo.

2° passo
Deixe o resto do baralho no meio da mesa, com as cartas

viradas para baixo. Sendo necessario, pegue uma das cartas
dessa pilha a cada rodada.

3° passo

Pegue a primeira carta do baralho e coloque-a, virada para
«cima, ao lado da pilha para comegar a partida. Essa carta vai
orientar o inicio da partida e servir de base para formar uma
segunda pilha.
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4° passo

Escolha entre suas cartas uma que tenha o mesmo numero, o mesmo simbolo
ou a mesma cor daquela que ja esta virada. Coloque-a na mesa. O proximo
jogador a esquerda de quem comegou deve colocar, em cima da pilha, uma
carta que combine com a carta descartada por ultimo pelo numero, simbolo
ou cor. E assim o jogo continua. Por exemplo: se a primeira carta dessa pilha
for vermelha e tiver o nimero 8, pode-se jogar outra carta com o mesmo
simbolo ou com a mesma cor. As rodadas seguem em sentido anti-horario em
relagio a quem joga.
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