


GRUPO 4 — MUSICA

Professor(a):

COMPONENTE CURRICULAR DIVERSIFICADO — ARTE — MUSICA — GRUPO 4

Campo de experiéncias: O EU, O OUTRO E O NOS

Ementa do Campo de Experiéncias: E necessario adquirir o que foi atingido no decorrer do desenvolvimento da histéria da sociedade humana. A vista disso, este campo, promove o autoconhecimento e a
construcao das relagdes interpessoais, bem como o desenvolvimento da cidadania, fundada no respeito, cooperagao, participagdo e solidariedade. O campo “O Eu, o Outro e o N6s”, pretende oferecer a crianga a
leitura e exploragcao do mundo. A contar de suas impressdes, ela terd como envolver-se conscientemente nas relagdes sociais, atuando com confianga e autonomia, propondo ao préximo um convivio mais suave e
acolhedor. Quanto antes a crianga aprende a viver em sociedade, respeitando as diversidades, mais ela desenvolve sua empatia, independéncia e autoestima. Dessa forma, é consideravel orientar a crianca a
enxergar-se como impar, singular, pertencente a um grupo social, descobrindo as identidades e diferengas entre si e o outro, e percebendo grupos para além da préopria familia, que comporéo parte da sua vida.
Esse movimento de construir-se como ser, que integra 0 mundo, atravessa seu processo de comunicagao, que é partilhado e interpretado pelo adulto por meio do choro, do corpo, do olhar e essa reciprocidade é
mister para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga, uma vez que somos cientes que o desenvolvimento das criangas se da pelas experiéncias atravessadas.

Direitos De Aprendizagens

Principios Metodol6gicos das ETls

Conhecimentos e Experiéncias

Conviver com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do
outro, o respeito em relagdo a cultura e as diferengas entre as pessoas;

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e
tempos, com diferentes parceiros (criangcas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso as produgdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais;

Participar ativamente com adultos e outras criancas, tanto do
planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo
professor, quanto da realizag@o das atividades da vida cotidiana, tais
como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e posicionando-se;

Expressar como sujeito dialégico, criativo e sensivel em suas
necessidades, emogdes, sentimentos, davidas, hipéteses, descobertas,
opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens;

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emogdes, transformagfes, relacionamentos, histérias, objetos,
elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes
sobre a cultura, em suas diversas modalidades: nas artes, na escrita, na
ciéncia e na tecnologia;

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
compondo uma imagem positiva de si e de seus grupos de
pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interacdes,
brincadeiras e linguagens, vivenciadas na instituicdo escolar e em seu
contexto familiar e comunitario.

Principio de educar pela pesquisa;
Principio da aprendizagem interativa;
Principio da insercao critica a realidade.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM MUSICAL

Brincadeiras, jogos, dangas, atividades diversas de movimento e suas articulagcdes
com os elementos da linguagem musical;

MATERIALIDADES
- Percepcao e identificacdo de elementos da linguagem musical em atividades de
producéo, explicitando-os por meio da voz, do corpo, de materiais sonoros e de

instrumentos disponiveis;

- Identificac&o de instrumentos e materiais sonoros associados a ideias musicais de
arranjos e composigoes;

PROCESSOS DE CRIACAO

- TradugGes simbdlicas de realidades interiores e emocionais por meio da musica;

- Arranjos, improvisagBes e composicdes dos proprios alunos, baseados nos
elementos da linguagem musical, em atividades que valorizam seus processos

pessoais, conexdes com a sua propria localidade e suas identidades culturais;

- Experiéncias com instrumentos, materiais sonoros, equipamentos e tecnologias
disponiveis em arranjos, composi¢cdes e improvisagoes;

- Percepcéo e identificacdo de elementos da linguagem musical em atividades de
producéo, explicitando-os por meio da voz, do corpo, de materiais sonoros e de
instrumentos disponiveis;

- Identificac&o de instrumentos e materiais sonoros associados a ideias musicais de
arranjos e composigoes;

- Observagdo e discusséao de estratégias pessoais e dos colegas em atividades de
apreciacao.

MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS




- Apreciacdo, contato e reflexdo de produgdes musicais contemporaneas e
decoloniais nas diferentes culturas (regional, brasileira, indigena, latino-americana,
afro-brasileira e estrangeira);

- A musica e sua importancia na sociedade e na vida dos individuos.
PATRIMONIO CULTURAL

- Experienciacdo, conhecimento, fruicAo e valorizagdo a partir de praticas e
producdes artisticas e culturais do seu entorno social, patriménio material e imaterial,
dos povos indigenas, africanos, das comunidades brasileiras e de diversas
sociedades, em distintos tempos e espagos, para apreciacdo da Arte como um
fendmeno cultural, histérico, social e sensivel das diferentes linguagens artisticas.

COMPONENTE CURRICULAR DIVERSIFICADO — ARTE — MUSICA — GRUPO 4
Professor(a):

Campo de Experiéncias: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Ementa do Campo de Experiéncias: O movimento integra a vida do ser humano, compde a origem de tudo o que existe desde a trajetoria epopéica de concepgado embriondria até o nascimento e demais fases
existenciais. Dos movimentos realizados pelo feto, sentidos pela mée e familiares, até os gestos primarios e expressdes dos bebés, quando externalizam suas necessidades, ja se origina a sua interagdo com o
mundo. E essencial que se entenda o movimento ndo como algo inerente & locomog&o, mas principalmente como funcdo expressiva. O corpo fabrica e executa 0 movimento, e ao tempo que se desenvolve, o
movimento torna-se exploratorio; a crianga conquista habilidades através da manipulagdo de objetos, como apertar, soltar, segurar, empurrar, dentre outras. Estas aptidées serdo aperfeicoadas com o incentivo do
adulto e seus semelhantes, como também do professor. A crianga se movimenta para constru¢do do conhecimento de si e do seu corpo e para exploracdo do espago que a cerca. Gestos e movimentos tem diversas
fungBes e sdo importantes para gue a crianga se relacione com o outro, sustente a comunicagao e a exploragdo do espago onde esté inserida, indicando relagdes com os objetos, com o espago e com 0 seu proprio
corpo. O corpo ndo pode ser resumido apenas como algo organico, que € possivel ver, escutar e mover-se, mas como arquitetura que emana e sente emogdes. Através do brincar a crianga expande a capacidade de
imaginar, inventar, viver o imaginario, de retornar ao real e se perder no sonho, o0 que embeleza a existéncia, por meio das diferentes relagdes e interagcdes, vivéncia de regras, fomento da identidade, e fomento da
expresséo corporal, tudo o que a brincadeira pode propiciar a uma crianga. Ao brincar e movimentar, a crianca atribui novos significados aos seus movimentos, com novos sentidos, atingindo novas aprendizagens,
na reconstrugéo de brincadeiras durante o convivio. E com o corpo que as criangas se expressam, brincam e se desenvolvem, dessa forma, a instituicdo de Educag&o Infantil é responsavel por oportunizar as
experiéncias que permitam as interagdes e a brincadeira, de maneira a beneficiar a exploragdo do ambiente, a vivéncia de vasto repertério de movimentagdes, gestos, mimicas, sons, e a investigacao dos limites e
das oportunidades corporais de cada crianca.

Direitos De Aprendizagens Principios Metodol6gicos das ETIs Conhecimentos e Experiéncias

Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos, | e Principio de educar pela pesquisa; ELEMENTOS DA LINGUAGEM MUSICAL
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do |o  principio da aprendizagem interativa;
outro, o respeito em relagéo a cultura e as diferencas entre as pessoas;

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e

Brincadeiras, jogos, dancas, atividades diversas de movimento e suas articulagdes

e  Principio da insergé&o critica a realidade. : )
com os elementos da linguagem musical;

diversificando seu acesso as produgdes culturais, seus conhecimentos, MATERIALIDADES

sua imaginagcdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,

corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais; - Percepcao e identificagcdo de elementos da linguagem musical em atividades de
producdo, explicitando-os por meio da voz, do corpo, de materiais sonoros e de

Participar ativamente com adultos e outras criangas, tanto do instrumentos disponiveis;

planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo

professor, quanto da realizagdo das atividades da vida cotidiana, tais - Identificac&o de instrumentos e materiais sonoros associados a ideias musicais de

como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes, arranjos e composigoes;

desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,

decidindo e posicionando-se; PROCESSOS DE CRIACAO

Expressar como sujeito dialégico, criativo e sensivel em suas - TradugGes simbdlicas de realidades interiores e emocionais por meio da musica;

necessidades, emocgdes, sentimentos, duvidas, hipéteses, descobertas,
opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens;




Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, - Arranjos, improvisacbes e composicbes dos préprios alunos, baseados nos

emocgOes, transformacgles, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da linguagem musical, em atividades que valorizam seus processos
elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes pessoais, conexdes com a sua propria localidade e suas identidades culturais;

sobre a cultura, em suas diversas modalidades: nas artes, na escrita, na

ciéncia e na tecnologia; - Experiéncias com instrumentos, materiais sonoros, equipamentos e tecnologias

disponiveis em arranjos, composi¢cdes e improvisagoes;
Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,

compondo uma imagem positiva de si e de seus grupos de - Percepgéo e identificacdo de elementos da linguagem musical em atividades de
pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interacoes, producdo, explicitando-os por meio da voz, do corpo, de materiais sonoros e de
brincadeiras e linguagens, vivenciadas na instituicdo escolar e em seu instrumentos disponiveis;

contexto familiar e comunitario.
- ldentificagdo de instrumentos e materiais sonoros associados a ideias musicais de
arranjos e composigoes;

- Observagédo e discussao de estratégias pessoais e dos colegas em atividades de
apreciacao.

MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS

- Apreciagdo, contato e reflexdo de produgBes musicais contemporaneas e decoloniais
nas diferentes culturas (regional, brasileira, indigena, latino-americana, afro-brasileira
e estrangeira);

- A musica e sua importancia na sociedade e na vida dos individuos.
PATRIMONIO CULTURAL

- Experienciagao, conhecimento, fruicdo e valorizagdo a partir de préticas e produgdes
artisticas e culturais do seu entorno social, patrimodnio material e imaterial, dos povos
indigenas, africanos, das comunidades brasileiras e de diversas sociedades, em
distintos tempos e espagos, para apreciacdo da Arte como um fendmeno cultural,
histérico, social e sensivel das diferentes linguagens artisticas.

COMPONENTE CURRICULAR DIVERSIFICADO — ARTE — MUSICA — GRUPO 4
Professor(a):

Campo de Experiéncias: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Ementa do Campo de Experiéncias: O contato com diversos objetos, materiais e brinquedos que propiciem vivéncias e experiéncias sonoras, estéticas, sensoriais, audiovisuais e multimidias, deve ser assegurado
as criangas desde bebés, favorecendo aprendizagens relevantes e criativas com a voz, instrumentos musicais, com o corpo, com obras de artes em varios suportes, dinamizando a exploragédo, a produgéo e
apreciacdo em caminhos criativos nas linguagens artisticas: Artes Visuais, Danca, Musica e Teatro. A Educagéo Infantil, em consonancia com as necessidades das criangas, deve assegurar o direito de convivéncia
da crianga com as diferentes manifestagdes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais. Desta forma fazé-las presentes na rotina da instituigdo escolar, por meio das diferentes formas de expresséo e
linguagens como as artes visuais, a misica, o teatro, a danga, entre outras. No fazer da atividade infantil, o manipular, o experimentar, o recriar, evocam prazer e um vasto campo de possibilidades. Configura valiosa
experiéncia o simples manipular de objetos, sem finalidade aparente, o desenhar pelo desenhar, o pisar na areia, o dancar pelo dangar, a arte pela arte. Assim, o proposito do campo de experiéncias “Tragos, Sons,
Cores e Formas” é incentivar o convivio das criangcas com as diversas formas de arte, praticando a percepgao estética que afetara sua criatividade, comunicagdo e expressividade. Cabe destacar que as criangas
aprendem se divertindo, simultaneamente que cultivam habilidades variadas, formam seus préprios pensamentos, conceitos e dialogam entre si, com outros e com o ambiente em que se encontram inseridas.

Direitos De Aprendizagens Principios Metodolégicos das ETls Conhecimentos e Experiéncias

Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes |e  Principio de educar pela pesquisa; ELEMENTOS DA LINGUAGEM MUSICAL
grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimentode |,  Pprincipio da aprendizagem interativa;
si e do outro, o respeito em relagé@o a cultura e as diferengas entre as
pessoas;

Brincadeiras, jogos, dancas, atividades diversas de movimento e suas articulagbes

. Principio da insercao critica a realidade. - o
com os elementos da linguagem musical,




Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso as produgdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais;

Participar ativamente com adultos e outras criangas, tanto do
planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo
professor, quanto da realizagédo das atividades da vida cotidiana, tais
como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e posicionando-se;

Expressar como sujeito dialégico, criativo e sensivel em suas
necessidades, emogdes, sentimentos, duavidas, hip6teses,
descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes
linguagens;

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocgOes, transformagdes, relacionamentos, histérias, objetos,
elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes
sobre a cultura, em suas diversas modalidades: nas artes, na escrita,
naciéncia e na tecnologia;

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
compondo uma imagem positiva de si e de seus grupos de
pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interagoes,
brincadeiras e linguagens, vivenciadas na instituicdo escolar e em seu
contexto familiar e comunitario.

MATERIALIDADES

- Percepcao e identificagdo de elementos da linguagem musical em atividades de
producdo, explicitando-os por meio da voz, do corpo, de materiais sonoros e de
instrumentos disponiveis;

- ldentificagdo de instrumentos e materiais sonoros associados a ideias musicais de
arranjos e composicoes;

PROCESSOS DE CRIACAO
- Traduges simbdlicas de realidades interiores e emocionais por meio da musica;

- Arranjos, improvisagbes e composigdes dos préprios alunos, baseados nos
elementos da linguagem musical, em atividades que valorizam seus processos
pessoais, conexdes com a sua propria localidade e suas identidades culturais;

- Experiéncias com instrumentos, materiais sonoros, equipamentos e tecnologias
disponiveis em arranjos, composi¢des e improvisagoes;

- Percepcéo e identificacdo de elementos da linguagem musical em atividades de
producdo, explicitando-os por meio da voz, do corpo, de materiais sonoros e de
instrumentos disponiveis;

- Identificagdo de instrumentos e materiais sonoros associados a ideias musicais de
arranjos e composigoes;

- Observacdo e discussdo de estratégias pessoais e dos colegas em atividades de
apreciagao.

MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS

- Apreciagéo, contato e reflexdo de produgdes musicais contemporaneas e decoloniais
nas diferentes culturas (regional, brasileira, indigena, latino-americana, afro-brasileira
e estrangeira);

- A musica e sua importancia na sociedade e na vida dos individuos.
PATRIMONIO CULTURAL

- Experienciagdo, conhecimento, fruicéo e valorizacao a partir de préaticas e producgées
artisticas e culturais do seu entorno social, patrimdnio material e imaterial, dos povos
indigenas, africanos, das comunidades brasileiras e de diversas sociedades, em
distintos tempos e espagos, para apreciacdo da Arte como um fendmeno cultural,
histérico, social e sensivel das diferentes linguagens artisticas.




COMPONENTE CURRICULAR DIVERSIFICADO — ARTE — MUSICA — GRUPO 4
Professor(a):

Campo de Experiéncias: ESCUTA, FALA, ESCRITA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Ementa do Campo de Experiéncias: De acordo com a Teoria Histérico Cultural, cada ser humano tem um jeito de aprender, que esta correspondente a sua faixa etaria. Esse € um desenvolvimento continuo e
gradativo, onde gostos, preferéncias e interesses mudam com o passar dos anos, e uma atividade vai ocupando o lugar da outra, gerando aos poucos novos conhecimentos. O processo do desejo de aprendizado
das criangas vai se elaborando a medida que experiencia as vivéncias do mundo que as cercam. Segundo Leontiev (1988), a crianga € um ser habil a criar relagées com o mundo e seus pertencentes, conferindo
sentido ao que experiéncia a partir das vivéncias e das relagdes sociais estabelecidas no lugar que ocupa nessas relagdes. Durante os primeiros anos de vida que a crianga amplia seus entendimentos intelectuais,
fisicos, emocionais e morais de maneira mais macica. Na infancia que se principia o alargamento da personalidade e da inteligéncia da crianca. E nessa etapa, que a crianga entra em contato com o mundo da cultura
humana histérica e socialmente acumulada, por meio do apoderamento de objetos materiais e nao materiais.

O campo de experiéncias “Escuta, fala, pensamento e imaginagéo” objetiva aproximar lagcos entre as praticas de falar e escutar com a composicao da linguagem e do pensamento humano, desde a infancia.
Proporciona a crianga o contato com varias linguagens, por meio da escuta e producdo de mensagens orais, gestuais, corporais, musicais, plasticas, através da fala e interpretacdo dessas mensagens, nao somente
advindas da oralidade, inclusive de textos escritos convencionalmente ou ndo, de dangas, desenhos e de outras expressoes.

Direitos De Aprendizagens Principios Metodolégicos das ETls Conhecimentos e Experiéncias

Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes |e  Principio de educar pela pesquisa; ELEMENTOS DA LINGUAGEM MUSICAL
grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimentode |4  principio da aprendizagem interativa;

si e do outro, o respeito em relagdo a cultura e as diferengas entre as Brincadeiras, jogos, dancas, atividades diversas de movimento e suas articulagdes

e  Principio da insergé&o critica a realidade.

pessoas; com os elementos da linguagem musical;
Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e MATERIALIDADES
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso as produgdes culturais, seus conhecimentos, - Percepcao e identificagcdo de elementos da linguagem musical em atividades de
sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, producdo, explicitando-os por meio da voz, do corpo, de materiais sonoros e de
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais; instrumentos disponiveis;
Participar ativamente com adultos e outras criangas, tanto do - Identificag@o de instrumentos e materiais sonoros associados a ideias musicais de
planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo arranjos e composigoes;
professor, quanto da realizag@o das atividades da vida cotidiana, tais
como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes, PROCESSOS DE CRIACAO
desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e posicionando-se; - TradugGes simbdlicas de realidades interiores e emocionais por meio da musica;
Expressar como sujeito dialégico, criativo e sensivel em suas - Arranjos, improvisagdes e composicBes dos proprios alunos, baseados nos
necessidades, emogdes, sentimentos, duavidas, hipéteses, elementos da linguagem musical, em atividades que valorizam seus processos
descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes pessoais, conexdes com a sua propria localidade e suas identidades culturais;
linguagens;

- Experiéncias com instrumentos, materiais sonoros, equipamentos e tecnologias
Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, disponiveis em arranjos, composigdes e improvisagoes;
emogdes, transformagdes, relacionamentos, histérias, objetos,
elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes - Percepcao e identificagdo de elementos da linguagem musical em atividades de
sobre a cultura, em suas diversas modalidades: nas artes, na escrita, producéo, explicitando-os por meio da voz, do corpo, de materiais sonoros e de
naciéncia e na tecnologia; instrumentos disponiveis;
Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, - Identificag@o de instrumentos e materiais sonoros associados a ideias musicais de
compondo uma imagem positiva de si e de seus grupos de arranjos e composigoes;
pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interacdes,
brincadeiras e linguagens, vivenciadas na instituicdo escolar e em seu - Observacdo e discussdo de estratégias pessoais e dos colegas em atividades de
contexto familiar e comunitario. apreciacao.

MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS




- Apreciacao, contato e reflexdo de produ¢des musicais contemporaneas e decoloniais
nas diferentes culturas (regional, brasileira, indigena, latino-americana, afro-brasileira
e estrangeira);

- A musica e sua importancia na sociedade e na vida dos individuos.
PATRIMONIO CULTURAL

- Experienciagao, conhecimento, fruigéo e valorizagao a partir de praticas e produgdes
artisticas e culturais do seu entorno social, patriménio material e imaterial, dos povos
indigenas, africanos, das comunidades brasileiras e de diversas sociedades, em
distintos tempos e espacos, para apreciacdo da Arte como um fendmeno cultural,
histérico, social e sensivel das diferentes linguagens artisticas.

COMPONENTE CURRICULAR DIVERSIFICADO — ARTE — MUSICA — GRUPO 4

Professor(a):

Campo de Experiéncias: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Ementa do Campo de Experiéncias: Os espagos da Educacao Infantil precisam ser pensados para proporcionar cenas para as criangas observarem, sentirem, experienciarem, narrarem, questionarem e construirem
acOes de significados sobre a natureza e a sociedade, para que além de compreender o0 mundo e a si mesma, elas sejam capazes de ampliar as experiéncias de apropriagdo do conhecimento sensivel e cientifico.
Para as criangas constituirem-se parte do mundo, precisam estar sempre experimentando o mundo. As criangas aprendem a materialidade de suas emogdes, sentimentos, por meio da agdo do corpo no mundo, da
imaginacao, darazdo, da emocéao, da intuicdo, das linguagens, das logicas e da cultura. Elas organizam seus conhecimentos, produzindo significados e criando narrativas sobre si mesmas e o mundo. Elas aprendem,
nao por dados cientificos parciais, ou pesquisas fragmentadas, mas por meio de movimentos dinamicos com o mundo, processos que movimentam a experienciagcao. Ponderando o potencial explorador e questionador
das criangas, o campo de experiéncias “Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformagdes” abrange experiéncias que lhes admitam observar e explorar objetos, espagos, fendmenos naturais e
socioculturais, para que sejam preparados para arguir suposi¢cdes e buscar respostas para suas provocacdes, problemas, perguntas.

Direitos De Aprendizagens

Principios Metodol6gicos das ETIs

Conhecimentos e Experiéncias

Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes
grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de
si e do outro, o respeito em relagdo a cultura e as diferencas entre as
pessoas;

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso as produgdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais;

Participar ativamente com adultos e outras criangas, tanto do
planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo
professor, quanto da realizagdo das atividades da vida cotidiana, tais
como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e posicionando-se;

Expressar como sujeito dialégico, criativo e sensivel em suas
necessidades, emocgdes, sentimentos, duavidas, hip6teses,
descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes
linguagens;

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformagdes, relacionamentos, histérias, objetos,
elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes

Principio de educar pela pesquisa;
Principio da aprendizagem interativa;
Principio da insercao critica a realidade.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM MUSICAL

Brincadeiras, jogos, dancas, atividades diversas de movimento e suas articulagdes
com os elementos da linguagem musical;

MATERIALIDADES
- Percepcao e identificacdo de elementos da linguagem musical em atividades de
producéo, explicitando-os por meio da voz, do corpo, de materiais sonoros e de

instrumentos disponiveis;

- Identificac&o de instrumentos e materiais sonoros associados a ideias musicais de
arranjos e composigoes;

PROCESSOS DE CRIAGAO

- TradugGes simbdlicas de realidades interiores e emocionais por meio da musica;

- Arranjos, improvisagdes e composicdes dos préprios alunos, baseados nos
elementos da linguagem musical, em atividades que valorizam seus processos

pessoais, conexdes com a sua propria localidade e suas identidades culturais;

- Experiéncias com instrumentos, materiais sonoros, equipamentos e tecnologias
disponiveis em arranjos, composi¢des e improvisagoes;




sobre a cultura, em suas diversas modalidades: nas artes, na escrita,
naciéncia e na tecnologia;

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
compondo uma imagem positiva de si e de seus grupos de
pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interagdes,
brincadeiras e linguagens, vivenciadas na instituicdo escolar e em seu
contexto familiar e comunitario.

- Percepcao e identificagdo de elementos da linguagem musical em atividades de
producdo, explicitando-os por meio da voz, do corpo, de materiais sonoros e de
instrumentos disponiveis;

- Identificagdo de instrumentos e materiais sonoros associados a ideias musicais de
arranjos e composicoes;

- Observagédo e discussao de estratégias pessoais e dos colegas em atividades de
apreciacao.

MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS

- Apreciagdo, contato e reflexdo de produg8es musicais contemporaneas e decoloniais
nas diferentes culturas (regional, brasileira, indigena, latino-americana, afro-brasileira
e estrangeira);

- A musica e sua importancia na sociedade e na vida dos individuos.
PATRIMONIO CULTURAL

- Experienciagdo, conhecimento, fruicao e valorizagéo a partir de praticas e produgdes
artisticas e culturais do seu entorno social, patriménio material e imaterial, dos povos
indigenas, africanos, das comunidades brasileiras e de diversas sociedades, em
distintos tempos e espagos, para apreciacdo da Arte como um fendmeno cultural,
historico, social e sensivel das diferentes linguagens artisticas.




