EDUCACAO INFANTIL

REFERENCIA PARA O PLANO DE ENSINO ANUAL — GRUPO 5 — 2023

Nome da escola:
Grupo: 5
Professor(a):

Ano: 2023

Campo de experiéncias: O EU, O OUTRO E O NOS

Ementa do Campo de Experiéncias: é na interacdo com o0s pares e com adultos que as criangas vao constituindo um modo préprio de agir, sentir e pensar e vao
descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, que detém outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras experiéncias sociais (na familia,
na instituicdo escolar, na coletividade), constroem percepcdes e questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e, simultaneamente, identificando-se na
qualidade de seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo em que participam de relagcfes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua autonomia e senso
de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos em
pequenos  grupos, reconhecendo e
respeitando as diferentes identidades e
pertencimento étnico-racial, de género e
de religido.

BRINCAR com diferentes parceiros,
desenvolvendo  sua imaginagdo e
solidariedade.

EXPLORAR diferentes formas de
interacdo0 com pessoas e grupos sociais
diversos, ampliando sua no¢do de mundo
e sensibilidade em relacéo aos outros.

PARTICIPAR ativamente das situactes
do cotidiano, tanto aquelas ligadas ao
cuidado de si e do ambiente como as
relativas as atividades propostas pelo
professor e as decisdes da escola.

EXPRESSAR as outras criancas e/ou
adultos suas necessidades, emocdes,
sentimentos, davidas, hipoteses,

AUTONOMIA E AUTOCUIDADO

Construgdo de uma imagem positiva de si, elevando sua
autoconfianca e sua autoestima. Interacdo com adultos e
outras criangas, desenvolvendo atitudes para cuidar do outro,
resolver conflitos, dividir tarefas, reconhecer e respeitar as
diferencas.

Apropriacdo de instrumentos e procedimentos relativos ao
autocuidado, a organizagdo, aprendendo a cuidar de si e
valorizando atitudes relacionadas ao bem-estar, a saude, a
higiene, a alimentacdo, ao conforto, a seguranca e a protecao
do corpo.

Desenvolvimento de confianga e seguranga em suas
capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes,
adaptando-se as situaces novas.

Participagdo em brincadeiras envolvendo a relagdo entre o
professor/crianga e crianga/crianga.

Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que
as pessoas tém  diferentes  sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir.

Conhecer e interagir com outras

respeitando as diferencas.

jpessoas,

Participar de decisbes coletivas, aceitando a
escolha do grupo, mesmo que seja diferente da sua.

Agir de maneira independente, com confianga em
suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacOes.

Demonstrar autonomia e iniciativa na escolha e
organizagdo das brincadeiras, materiais e na busca
de parcerias, respeitando seu interesse.

Realizar acdes de cuidado pessoal com crescente
autonomia.

Ampliar as relacfes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacéo e cooperacao.

Participar de decis0es,
interesses e desejos do outro.

respeitando  ritmos,
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descobertas, opinides e oposicdes.

CONHECER-SE e construir  uma
identidade pessoal e cultural, valorizando
as proprias caracteristicas e as de outras
criancas e adultos, ndo compartilhando
visdes, atitudes preconceituosas ou
discriminatorias.

IDENTIDADE PESSOAL E SOCIAL

Reconhecimento da existéncia do outro, como ser
independente, com sentimentos, necessidades e desejos
distintos dos seus, respeitando as diferengas de género, etnia,
religido e de estrutura familiar.

Desenvolvimento de atitudes éticas, de solidariedade,
cooperacdo, generosidade, tolerancia e respeito ao outro.

Organizagdo do pensamento, da iniciativa e da busca de
solucéo para problemas e conflitos, buscando respostas nas
praticas sociais e culturais, as suas perguntas e curiosidade
sobre 0 mundo.

Conhecer ambientes, fatos histéricos e diferentes
contextos sociais, explorando o0s espacos da
instituicdo e da comunidade.

Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e
grupos diversos.

Expressar o pensamento e a organizacgao de ideias
por meio da oralidade, transmitindo recados e
comunicando fatos.

Vivenciar praticas democraticas e 0 exercicio da
cidadania, participando de assembleias, rodas de
conversa e outros momentos de escolha.

Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu
corpo e respeitar as caracteristicas dos outros
(criancas e adultos) com os quais convive.

Valorizar suas préprias caracteristicas e do grupo,
para construir boa autoestima e respeito diante da
diversidade cultural.

Perceber as mudancas ocorridas em suas
caracteristicas fisicas desde o0 nascimento,
respeitando as diferentes etapas do

desenvolvimento.

Manifestar interesse e respeito por diferentes
culturas e modos de vida.

Adotar posturas que superem preconceitos e acdes
discriminatorias.

Desenvolver posturas solidarias, de cooperagéo,
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generosidade e respeito diante dos outros.

Participar de eventos culturais (regional e local)
para ampliar os conhecimentos sobre: danga,
musica, vestimentas, costumes e outros.

Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para
lidar com conflitos nas interagbes com criangas e
adultos.

Trocar ideias, problematizar, construir hipoteses e
sistematiza-las.

Usar estratégias pacificas para resolver conflitos
com seus pares, compreendendo e respeitando a
opinido e o sentimento do outro.

Campo de Experiéncias: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Ementa do Campo de Experiéncias: com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as criangas,
desde cedo, exploram 0 mundo, 0 espaco e 0s objetos ao seu redor, estabelecem relacGes, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro,
sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por meio das diferentes linguagens, a exemplo da musica, da danca,
do teatro, das brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelacamento entre corpo, emog¢do e linguagem. As criangas conhecem e
reconhecem as sensacdes e funcdes de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a
consciéncia sobre o que é seguro e 0 que pode ser um risco a sua integridade fisica.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos
experimentando marcas da cultura
corporal nos cuidados pessoais, na danca,
masica, teatro, artes circenses, escuta de
historias e brincadeiras.

BRINCAR utilizando criativamente o

AUTONOMIA COMO PARTICIPACAO Ele
APROPRIACAO DAS PRATICAS SOCIAIS E
CULTURAIS

Autocuidado, conforto e aparéncia a partir de referenciais que
orientam as experiéncias corporais (uso consciente da agua, | e
colocar a toalha pessoal no seu lugar, deixar o banheiro

Criar com o corpo formas diversificadas de
expressdo de sentimentos, sensacGes e emocdes,
tanto nas situacbes do cotidiano quanto em
brincadeiras, danca, teatro, musica.

Utilizar o corpo intencionalmente  como
instrumento de interacdo com seus colegas e
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repertério da cultura corporal e do
movimento.

EXPLORAR amplo repertério de
movimentos, gestos, olhares, producao de
sons e de mimicas, descobrindo modos de
ocupacao e de uso do espago com o corpo.

PARTICIPAR de atividades que
envolvem praticas corporais,
desenvolvendo autonomia para cuidar de
si.

EXPRESSAR corporalmente emogdes e
representacbes, tanto nas  relagdes
cotidianas quanto nas brincadeiras,
dramatizacOes, dangas, musicas, contacdo
de historias.

CONHECER-SE nas diversas
oportunidades de interacdes e exploracoes
com seu corpo.

limpo, manter em ordem os objetos comuns etc.).

Manifestacdo corporal de afeto (aconchego, carinho, toque,
nos momentos de chegada e despedida) e procedimentos de
autocuidado e cuidado com o outro.

CORPO E MOVIMENTO:
CONTROLE E LIMITES

Jogos que envolvam orientacdo corporal (frente, atras, dentro,
fora) e desafios motores (construcdo, percepcdo espaco-
temporal etc.) como respostas a comandos dados por outros.

POTENCIALIDADES,

Experimentacdo de situacfes (jogos, brincadeiras, praticas
esportivas, danca, mimica, teatro) que ampliem a consciéncia
das potencialidades e limites do corpo (forga, velocidade,
resisténcia, agilidade, equilibrio, flexibilidade, percepcéao
espacial e de lateralidade).

Exploragdo do movimento durante as brincadeiras e no
deslocamento pela instituicho com respeito aos ritmos
individuais e no acompanhamento ao tempo do grupo.

Cuidados com o corpo do outro no espaco em diferentes
formas de deslocamento (pulo, salto, quatro apoios, seis
apoios etc.) e de orientacdo corporal (dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, esquerda, direita, frente, atras).

EXPRESSAO E INTERACAO PELO MOVIMENTO

Participacdo em brincadeiras, mimicas, jogos, musica, danca
e em dramatizacdo que explorem as diferentes expressoes
faciais e de movimentos.

Criacdo com o corpo de formas diversificadas de expressédo
de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situagbes do

adultos.

Vivenciar e produzir brincadeiras de exploragéo e
expressdo corporal.

Vivenciar expressdes corporais realizando jogos
dramaticos.

Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu
corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de
histérias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

Apropriar-se do acervo de jogos e brincadeiras que
constituem patriménio da cultura corporal e dar
continuidade e esse processo de producdo cultural.

Reconhecer as possibilidades do seu corpo na
criagdo de brincadeiras ou atividades coletivas.

Comunicar-se nas brincadeiras.

Produzir sons com o préprio corpo ou diferentes
materiais nos jogos e brincadeiras.

Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como
danca, teatro e musica.

Criar e improvisar movimentos dancados por meio
de estimulos tateis, visuais, sonoros, imagéticos e
cinestésicos.

Participar de jogos de criando

movimentos diversos.

imitacdo

Combinar seus movimentos com outras criancas
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cotidiano quanto em brincadeira, danca, teatro, musica, entre
outros.

Dramatizacdo de historias imitando e recriando gestos,
posturas e movimentos de personagens, possibilitando a
construcao de roteiros em situacfes improvisadas ou criagdes
coletivas.

Manipulacdo de objetos, brinquedos, bonecos, fantoches,
figuras de sombras e outras possibilidades de recursos em
jogos teatrais.

Apreciacdo de momentos culturais dentro e fora da escola,
como teatros, apresentacOes circenses, musicais, dangas e
outros.

Participagdo nas diversas manifestagdes culturais do
patrimdnio imaterial, como brincadeiras, brincadeiras de
roda, jogos, dancas, festejos, quadrilhas, cancdes tradicionais
e demais manifestacGes culturais de sua comunidade e de
outras.

Participagdo nas brincadeiras de faz de conta, expressando
diferentes papéis sociais, por meio do préprio corpo e de
diferentes objetos e acessorios.

explorando as possibilidades dos seus gestos, voz e
corpo.

Dramatizar situacbes do dia a dia ou situacGes
criadas pelo adulto.

Adotar habitos de autocuidado relacionados a
higiene, alimentacéo, conforto e aparéncia.

Demonstrar controle no uso do seu corpo em
momentos de cuidado de si e do outro.

Realizar, de forma autdbnoma, acGes de cuidado
com o préprio corpo.

Identificar, cuidar e utilizar, de forma autdénoma,
seus pertences.

Servir-se e alimentar-se com autonomia.

Coordenar  suas  habilidades
atendimento adequado a seus
necessidades em situacdes diversas.

manuais  no
interesses e

Coordenar os recursos de deslocamentos, forga,
velocidade, resisténcia e flexibilidade nas
brincadeiras, dancas e dramatizagdes.

Reconhecer e respeitar as diferencas corporais
relativas a género, etnia e faixa etaria.

Campo de Experiéncias: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Ementa do Campo de Experiéncias: conviver com diferentes manifestacOes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar,
possibilita as criancas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressdo e linguagens, como as artes visuais (pintura, modelagem,
colagem, fotografia etc.), a mdsica, o teatro, a danca e o audiovisual, dentre outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam por varias linguagens, criando suas
préprias producgdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos, dancas, mimicas, encenacdes, cangdes, desenhos,
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modelagens, manipulacdo de diversos materiais e de recursos tecnolégicos. Essas experiéncias contribuem para que, desde muito pequenas, as criancas desenvolvam
senso estético e critico, 0 conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER e fruir com os colegas e
professores manifestacdes artisticas e
culturais da sua comunidade e de outras
culturas — artes plasticas, musica, danca,
teatro, cinema, folguedos e festas
populares.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos,
formas, cores, texturas, objetos, materiais,
construindo cenérios e indumentarias para
brincadeiras de faz de conta, encenagdes
ou para festas tradicionais.

EXPLORAR variadas possibilidades de

usos e combinacbes de materiais,
substancias, objetos e recursos
tecnolégicos para criar  desenhos,

modelagens, musicas, dangas, encenagdes
teatrais e musicais.

PARTICIPAR de decisfes e acOes
relativas a organizacdo do ambiente (tanto
0 cotidiano quanto o preparado para
determinados eventos), a definicdo de
temas e a escolha de materiais a serem
usados em atividades ludicas e artisticas.

EXPRESSAR suas emoc0es,

IMAGINACAO, EXPRESSAO E SENSIBILIDADE
ESTETICA

Apreciacdo e fruicdo da arte ja produzida por outros e da sua
prépria produgéo, convivendo com os mais variados tipos de
manifestacBes artisticas: artes visuais, teatro, danca,
fotografia, filme, literatura, entre outros.

Ampliacéo da capacidade de observagdo, da criatividade e do
senso critico, refinando o repertério cultural com vivéncias
em diferentes manifestacOes artisticas e sociais.

Desenvolvimento de uma sensibilidade mais investigativa e
observadora ndo preconceituosa nas producdes artisticas.

Demonstracéo de sensagdes e sentimentos, debatendo ideias
sobre suas produgdes, fortalecendo a vontade e a curiosidade
pela criacdo artistica e pela diversidade.

DIFERENTES MANIFESTACOES E EXPRESSOES
ARTISTICAS

Apropriagdo das linguagens de expressbes da criacdo
humana: mdsica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, literatura.

Exploracdo e desenvolvimento dos elementos que compdem
a linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
pontos, linhas, forma, cor, contrastes, luz.

Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz
de conta, encenac0es, criagdes musicais, festas.

Utilizar os diferentes instrumentos musicais na
composicdo de uma banda.

Explorar e criar diferentes movimentos corporais
e possibilidades vocais.

Expressar-se livremente, por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando
producdes bidimensionais e tridimensionais.

Experimentar as diversas possibilidades de
representacao visual bidimensional e
tridimensional.

Brincar com diferentes sons, ritmos, formas,
cores, texturas, imagens, indumentarias e
aderegos, construindo cenérios para o faz de
conta.

Explorar variadas possibilidades de wusos e
combinacbes de materiais de suporte, objetos e
recursos tecnoldgicos, para criar e recriar arte
grafica, plastica e musical, apropriando-se de
diferentes manifestac@es culturais.

Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
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sentimentos, necessidades e ideias
cantando, dancando, esculpindo,
desenhando, encenando.

CONHECER -SE no contato criativo
com manifestacdes artisticas e culturais
locais e de outras comunidades.

Leitura de obras de artes, a partir da observacdo, narracéo,
descricdo e interpretacdo de imagens e objetos.

Valorizacdo e apreciacdo de suas proprias producdes
artisticas, bem como das producBes de outras criancas,
desenvolvendo o respeito e o cuidado com os materiais e 0
espago.

Producéo e organizacdo de cenérios, iluminacdo e som, para
apresentacdo de teatro. Investigagdo, producdo e fruigdo
sobre estilos e elementos da danga.

EXPERIENCIAS COM A LINGUAGEM MUSICAL:
DIFERENTES RITMOS, SONS E INSTRUMENTOS

Ampliacdo do repertério musical, desenvolvendo condicGes
para identificar, reconhecer elementos e ampliar as
preferéncias musicais com um repertorio diversificado,
composto de musicas de origem europeia, africanas,
indigenas, asiaticas etc., cantadas ou instrumentais.
Sensibilizacdo da escuta, por meio de experiéncias de
producdo, percepcao, reflexdo e representagcbes musicais.

Participacdo de conversas sobre musica: descricdo de
caracteristicas, reconhecimento do som e seu respectivo
instrumento, além do que configura apreciacdo de obras
instrumentais ou cancdes.

Reconhecimento e exploracdo de instrumentos musicais e
apreciagdo das qualidades do som (intensidade, duracéo,
altura e timbre), utilizando-os em suas produg6es sonoras.

duracéo, altura e timbre), utilizando-as em suas
producgdes sonoras e ao ouvir masicas e sons.

Desenvolver a sensibilidade artistica e a
capacidade de apreciacdo estética, ampliando a
percepcdo de sons, cores, formas e texturas do
mundo, tanto da natureza quanto do acervo
cultural material e imaterial.

Manifestar atitude de autoconfianca pela propria
producdo artistica e de respeito pela produgédo do
colega.

Pesquisar, conhecer e ampliar o repertério de
brincadeiras de roda e outras brincadeiras,
explorando o ritmo, a rima e a musicalidade.
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Campo de Experiéncias: ESCUTA, FALA, ESCRITA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Ementa do Campo de Experiéncias: desde 0 nascimento, as criancas participam de situacdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As
primeiras formas de interacdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, 0 sorriso, 0 choro e outros recursos vocais, que ganham sentido
com a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criancas vao ampliando e enriquecendo seu vocabuldrio e demais recursos de expressdo e de compreensdo,
apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interacdo. Na Educacdo Infantil, é importante promover experiéncias nas
quais as criancas possam falar, ouvir, ler e escrever potencializando sua participacdo na cultura oral e escrita, pois é na escuta de histérias, na participacdo em
conversas, nas descri¢des, nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicacdes com as multiplas linguagens que a crianca se constitui ativamente

como sujeito singular e pertencente a um grupo social.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos em
situacbes  comunicativas  cotidianas,
constituindo modos de pensar, imaginar,
sentir, narrar, dialogar e conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas,
adivinhas, memoria, rodas, brincadeiras
cantadas, jogos e textos de imagens,
escritos e outros, ampliando o repertério
das manifestacbes culturais da tradi¢do
local e de outras culturas, enriquecendo
sua linguagem oral, corporal, musical,
dramatica, escrita, dentre outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de
relatos de experiéncias, de contacdo e
leitura de histérias e poesias, de
construcdo de narrativas, da elaboracdo,
descricdo e representacdo de papéis no faz
de conta, da exploracdo de materiais

BRINCADEIRA DE FAZ DE CONTA

Vivéncias de jogos e brincadeiras que envolvam a escrita e a
utilizagdo de materiais escritos nas brincadeiras de faz de
conta. Criagdo de enredos na brincadeira de faz de conta
utilizando repertorio de historias, poemas, cangdes, roteiros
de videos e de encenagles, definindo os contextos, o
desenvolvimento da histéria e 0s personagens.

Apropriacdo de regras sociais e de conteddos do mundo dos
adultos por meio da brincadeira de faz de conta.

LINGUAGEM ORAL E LIBRAS

Expressdo de ideias, desejos, preferéncias, necessidades,
opinides e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral, lingua de sinais (Libras), desenhos e outras
formas de expresséo.

Narracdo de fatos em sequéncia temporal e causal.

Ampliacdo do repertério de géneros discursivos orais e
formas de organizacdo: narracdo, descricdo, relato,

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
(escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras
formas de expressao.

Expressar-se por meio da oralidade e Libras,
ampliando sua capacidade de comunicacao.

Negociar e usar o dialogo para resolver conflitos,
desenvolvendo postura de respeito e escuta a fala
do outro.

Argumentar e relatar fatos oralmente, em
sequéncia temporal e causal, organizando e
adequando sua fala ao contexto em que é
produzida.

Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangoes,
criando rimas, aliteraces e ritmos.

Criar personagens, construir enredos e vivenciar
situagBes imaginarias a partir das brincadeiras de
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impressos e de variedades linguisticas,
construindo diversas formas de organizar
0 pensamento.

EXPLORAR gestos, expressdes, sons da
lingua, rimas, imagens, textos escritos,
além dos sentidos das palavras, nhas
poesias, parlendas, cancdes e nos enredos
de histérias, apropriando-se  desses
elementos para criar novas falas, enredos,
histdrias e escritas convencionais ou néo.

EXPRESSAR sentimentos, ideias,
percepcOes, desejos, necessidades, pontos
de vista, informacbes, davidas e
descobertas, utilizando multiplas
linguagens, considerando o que §é
comunicado pelos colegas e adultos.

CONHECER-SE e reconhecer suas
preferéncias por pessoas, brincadeiras,
lugares, histérias, autores, géneros
linguisticos, e seu interesse em produzir
com a linguagem verbal.

conversa, explicacdo, argumentagdo, contacdo, negociagéo,
entrevista, recitacdo com reconto, apreciacdo de histdrias
contadas pelo professor (a) e colegas.

Desenvolvimento de praticas de escuta: atencdo, memoria,
antecipacdo de sentidos, capacidade de fazer conclusdes,
respeito a opinido e a vez do outro, articulacdo do
pensamento e expressdo por meio do dialogo.

Exploracdo da sonoridade das palavras e recitacdo de
parlendas, adivinhas, cancBGes, poemas e trava-linguas.
Exposicgdo oral, debates e contacéo de historia.

LINGUAGEM ESCRITA

Experiéncias de Leitura Identificacdo, criacdo e
reconhecimento de diferentes sons, bem como de diversos
recursos sonoros do texto literario como rimas, ritmos e
aliteracbes em brincadeiras cantadas, poemas e cangoes.
Realizacdo de procedimentos de leitura, de textos literarios e
ndo literarios, mesmo ndo lendo de forma convencional, nos
diferentes espacos.

Ampliacdo do repertdrio de géneros discursivos escritos por
meio da leitura, tramas e formas de organizacdo: contos,
historias, poemas, parlendas, trava-linguas, quadrinhas,
adivinhas, fabulas, historia em quadrinhos, tirinhas e textos
de memoria.

Escuta e leitura de textos de diferentes culturas, como:
indigena, afrodescendente, asiatica, europeia, entre outras.
Sensibilidade estética, em relacdo aos textos literarios,
estabelecendo contato com personagens reais e imaginarios,
reagindo, emocionando-se e antecipando os desfechos.

oralidade.

Representar nas brincadeiras de faz de conta
diferentes papéis sociais.

Escolher e folhear livros, procurando orientar-se
por temas e ilustracfes e tentando identificar
palavras conhecidas.

Explorar os portadores textuais conhecidos,
considerando a estratégia de observagdo gréfica
para reconhecer os géneros textuais.

Participar de situacGes de leitura e escrita coletiva
de: listas, bilhetes, recados, convites, cantigas,
textos e receitas, tendo ou ndo o professor como
modelo de leitor e escriba.

Recontar  histérias  ouvidas e  planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenagdes,
definindo o0s contextos, 0s personagens e a
estrutura da histdria.

Narrar fatos e acontecimentos das histérias
ouvidas, respondendo questionamentos sobre os
fatos.

Desenvolver, paulatinamente, as habilidades
bésicas necessarias & producdo e emissdo correta
de fonemas, expressando-se e reproduzindo
mensagens Vverbais com gradativa clareza e
fluéncia.

Recontar historias ouvidas para producdo de
reconto escrito, tendo o professor como escriba.
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Compreensdo dos diferentes géneros textuais lidos com
distintos propositos.

Leitura de textos ndo verbais em diferentes suportes.

Experiéncias de Producdo Escrita de Textos Planejamento
de escrita de textos considerando o contexto de producao:
organizando as ideias com o apoio de um escriba.

Producdo de textos de diferentes géneros em diferentes
contextos, atendendo a diferentes finalidades, por meio de
um escriba e/ou de forma auténoma.

Desenvolvimento de praticas de producgdo de texto e escrita
autbnoma: escrita do préprio nome e nomes proprios, listas,
titulos, bilhetes, convites, descri¢Bes, legendas, textos de
memoria.

Revisdo coletiva de textos durante o processo de escrita em
gue o professor é o escriba, retomando as partes ja escritas e
planejando os trechos seguintes.

Anadlise Linguistica Reflexdo sobre a escrita: sua estrutura
(ndo se fala como se escreve), sua estabilidade (as palavras
ndo mudam quando se I& uma histéria) e os maltiplos papéis
que desempenha nas sociedades contemporaneas (utilitario,
cientifico e estético).

Diferenciagdo de letras, numeros e outros simbolos.
Reconhecimento e nomeacdo das letras do alfabeto.

Conhecimento da ordem alfabética e seus usos em diferentes
géneros.

Escrita autbnoma do préprio nome e de outros nomes

Compreender e produzir textos orais e escritos de
diferentes géneros, veiculados em diversos
portadores textuais, para atender distintos
propdsitos comunicativos.

Criar simbolos e palavras que identifiquem os
diferentes espacos e situagdes do cotidiano.

Produzir suas prdprias historias orais e escritas
(escrita espontanea), em situacBes com funcéo
social significativa.

Produzir textos em consonancia com sua funcao
social.

Realizar tentativas de leitura dos registros
préprios, ou de livros/textos de sua preferéncia.

Levantar hipdteses sobre géneros textuais
veiculados em portadores conhecidos, recorrendo
a estratégias de observacao gréfica e/ou de leitura.

Conhecer diferentes géneros e portadores textuais,
demonstrando compreensdo da fungdo social da
escrita e reconhecendo a leitura como fonte de
prazer, conhecimento e informagcéo.

Identificar as letras do alfabeto nas diferentes
situacOes da rotina.

Realizar a escrita do nome préprio, de outros
integrantes da turma e de textos de memorizagéo.

Selecionar livros e textos de géneros conhecidos
para a leitura de um adulto e/ou para sua propria
leitura (partindo de seu repertorio sobre esses
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préprios.

Exploracdo e registro do alfabeto nas diferentes situagdes de
oralidade e escrita. o

Uso na sua escrita das convencdes do sistema alfabético.
Reconhecimento e valorizagdo da leitura/escrita como uma | e
pratica para mudanca de acdo (placas de sinalizagdo, avisos,
instrugdes, cartazes de rua, entre outros).

textos, como a recuperagdo pela memoria, pela
leitura das ilustragdes etc.).

Identificar nos textos poéticos as rimas das
palavras.

Realizar leituras espontaneas e imagéticas de
diferentes géneros textuais.

Levantar hipdéteses em relagdo a linguagem
escrita, realizando registros de palavras e textos,
por meio de escrita esponténea.

Elaborar perguntas e respostas de acordo com 0s
diversos contextos de que participa.

Ler e escrever 0 proprio nome, 0 nome dos
colegas e pessoas proximas.

Ouvir, compreender, contar, recontar, reescrever e
criar narrativas.

Desenvolver a capacidade de fruicdo diante dos
textos literarios, ampliando seus conhecimentos
estéticos e poéticos.
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Campo de Experiéncias: ESPACO, TEMPO, QUANTIDADE, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

Ementa do Campo de Experiéncias: as criangas se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos que agucam a curiosidade (contagem, ordenacéo,
relacbes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparacdo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas,
conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais, etc.). A Matematica abrange um amplo campo de relagdes e regularidades que, além de despertar a
curiosidade, instigam a capacidade de generalizar, analisar, sintetizar, inferir, formular hipdteses, deduzir, refletir e argumentar, o que favorece o desenvolvimento do

pensamento.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos
investigando as nocGes de espaco, tempo,
guantidades, relacdes e transformacdes.

BRINCAR com materiais, objetos e
perceber a diversidade de formas,
texturas, cheiros, cores, tamanhos, pesos,
densidades que apresentam.

EXPLORAR as notagdes numéricas em
diferentes contextos e caracteristicas dos
objetos, materiais e diferentes elementos,
nomeando-o0s, agrupando-os e ordenando-
0s segundo critérios relativos as nocoes de
espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacdes.

PARTICIPAR de jogos, brincadeiras e
situacBes-problema que envolvam
contagem, calculo, ordenacdo, numeros,
guantidades, medidas, espaco e forma.

EXPRESSAR suas observacoes,

ORIENTACAO ESPACO-TEMPORAL

Utilizacdo de pontos de referéncia para situar-se, orientar-se e
deslocar-se em diferentes espacos.

Vivéncias de jogos e brincadeiras que possibilitem as nog6es
basicas de direcdo e sentido (para frente, para tras, para cima,
para baixo e outros), de posi¢do (em cima, embaixo, dentro,
fora e outros) e nocbes espaciais relativas as situacoes
estaticas (longe, perto, em cima, embaixo, dentro, fora e
outros).

Nocdes de tempo fisico (dia e noite, estacbes do ano, ritmos
biolégicos) e cronoldgico (ontem, hoje, amanha, semana,
més, ano), ampliacdo das nogdes de ordem cronoldgica,
utilizando o calendario social.

NUMEROS, SEUS SIGNIFICADOS E AS OPERACOES
ENTRE ELES

Reconhecimento dos numeros e do sistema de numeragao.
Apropriagdo do funcionamento do Sistema de Numeragdo
Decimal (regularidades).

Compreensdo das regularidades do sistema de numeracgdo

Estabelecer relacbes de comparacdo entre objetos,
observando suas propriedades.

Identificar, nomear e comparar as propriedades dos
objetos, estabelecendo relagdes entre eles para a
formulacdo, o raciocinio e a resolugdo de
problemas.

Registrar observacdes, manipulagbes e medidas,
usando multiplas linguagens (desenho, registro por
nimeros ou escrita espontanea), em diferentes
suportes.

Identificar e registrar quantidades por meio de
diferentes formas de representagdo (contagens,
desenhos, simbolos, escrita de numeros,
organizacdo de graficos basicos etc.).

Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhangas e diferencas.

Reconhecer as caracteristicas dos objetos em
situacOes de observacéo, exploracéo e brincadeiras.

Classificar materiais, objetos e brinquedos,
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explicagbes e representagdes sobre as
relagbes quantitativas, geométricas e
medidas néo convencionais e
convencionais.

CONHECER-SE utilizando os nimeros
gue fazem parte da vida (idade, data de
aniversario, telefone, endereco).

para conquistar autonomia de contagem e na leitura de
nameros altos.

Exploracdo dos numeros, suas respectivas quantidades e
identificacdo do antecessor e sucessor (incluséo hierarquica).

Compreensdo da funcdo social e cultural do nimero e a
utilizacdo da sequéncia numérica verbal e escrita, a partir das
praticas cotidianas e em diferentes contextos. Utilizacdo de
maltiplas linguagens para comunicar ideias matematicas.

Acesso a diversos portadores numéricos (tabela numérica,
calendario, fita métrica, régua, telefone, teclados de
computador, calculadora, reldgio, trena, esquadro, entre
outros).

Realizagcdo de experimentos de conservacdo de quantidade.
Participacdo em situacbes que apresentem operacfes
aritméticas  (agrupar, agregar, tirar/subtrair, repartir,
acrescentar, multiplicar, comparar).

Resolucdo de situagdo-problema e operacBes aritméticas,
utilizando diferentes estratégias pessoais, bem como o
calculo mental, a estimativa e as distintas formas de registro
de quantidades (orais, pictograficas e notagdo numeérica).

FORMAS GEOMETRICAS

Exploracdo de propriedades geométricas de objetos e figuras,
como formas, tipos de contornos.

Percepcdo e exploracdo das caracteristicas e propriedades dos
objetos, materiais e brinquedos (formas, tipos de contorno,
bidimensionalidade, tridimensionalidade, planificacéo,
classificagéo e outros).

conforme critérios definidos previamente.

Relacionar numeros as suas  respectivas
quantidades e identificar o antes, o depois e o entre,
em uma sequéncia.

Apropriar-se de estratégias de contagem, de jogos,
de brincadeiras e de resolugdo de problemas
matematicos do seu cotidiano

Vivenciar e construir jogos que envolvam nimero,
quantidade, medidas e formas.

Compreender as regularidades do sistema de
numeragdo para conquistar a autonomia na
contagem e na leitura de ndmeros.

Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo
graficos béasicos.

Participar de situagBes em que as medidas sejam
realizadas de forma convencional ou ndo.

Compreender a leitura de graficos por meio de
atividades em grupos.

Construir mapas ou anotacdes de percursos com
marcacdo de pontos de referéncia com outras
criancas e adultos.

Utilizar  unidades de medida (dia/noite,
dias/semanas/meses/ano) e nocBes de tempo
(presente/passado/futuro, antes/agora/depois), para
responder as necessidades e questdes do cotidiano.

Vivenciar situagdes de compra e venda com uso de
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GRANDEZAS E MEDIDAS cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro.

o Realizacdo de medicbes e comparacdes de diversos objetos,
espacos e pessoas, utilizando instrumentos convencionais e
n&do convencionais.

e Comparacdo de medidas (peso, altura etc.), elaborando
diferentes registros.

e Contato com medidas de comprimento, massa, capacidade,
temperatura e tempo (tempo fisico, tempo cronolégico,
tempo histérico e ordem temporal).

TRATAMENTO DA INFORMACAO

o Realizacdo de coletas, organizacdo e interpretacdo de dados
(utilizando quadros, graficos e tabelas), com o registro da
crianca e do professor em variados suportes.

e Representacdo grafica dos dados coletados por meio de
registros pessoais e coletivos.

e Participagdo em situagOes diversas que envolvam vivéncias
com o sistema monetario, utilizando estratégias de compra,
venda e troca.

Campo de Experiéncias: MUNDO SOCIAL E NATURAL: INVESTIGACAO, RELACAO, TRANSFORMACAO E PRESERVACAO

Ementa do Campo de Experiéncias: as criangas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo constituido de fenémenos naturais e
socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram situar-se em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanha; etc.).
Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu préprio corpo, os fendmenos atmosféricos, os animais, as plantas, as transformagdes da natureza, os
diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipulagédo) e o mundo sociocultural (as relagdes de parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como
vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradi¢fes e seus costumes; a diversidade entre elas).
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DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos e
com eles investigar o mundo natural e
social.

BRINCAR com materiais, objetos e
elementos da natureza e de diferentes
culturas.

EXPLORAR caracteristicas do mundo
natural e social.

PARTICIPAR de atividades de
investigagdo  de  caracteristicas  de
elementos naturais, objetos, situagOes, e
instrumentos de registro e comunicacao,

por exemplo, maquina fotogréfica,
filmadora, gravador, projetor e
computador.

EXPRESSAR suas observac0es,
explicacbes e representacbes sobre
objetos, organismos vivos, fendbmenos da
natureza, caracteristicas do ambiente.

CONHECER-SE e construir  sua
identidade pessoal e cultural,
reconhecendo seus interesses na relagéo
com o mundo fisico e social.

AMBIENTE NATURAL

Explicacdo sobre os fendmenos da natureza, suas
implicagdes, transformacdes e evolugoes.

Envolvimento com experiéncias sobre os fendmenos fisicos
(movimento, inércia, flutuacéo, equilibrio, forga, magnetismo
e atrito) e quimicos (producédo, mistura e transformacao).

Observacao e descrigdo das diferencas de forma, textura, cor
dos elementos do cotidiano e da natureza, por meio de todos
0s sentidos. Investigacdo das caracteristicas dos seres vivos e
da matéria ndo viva.

Experimentacdo dos diferentes tipos de materiais de pesquisa
e as suas possibilidades de utilizacdo nas investigacdes
(microscopio, lupa, régua, pinca, retroprojetor, lanternas
etc.).

Apropriacdo de habitos de cuidados com o meio ambiente
(fauna e flora), tratamento de residuos e valorizagéo da &gua
como recurso natural indispensavel a vida.

Progressivo interesse pelas mudancas climaticas entendendo
suas consequéncias para 0s seres Vivos.

AMBIENTE SOCIAL

Investigacdo, exploracdo e apropriagdo dos modos de
organizagdo  social.  Exploragdo, reconhecimento e
apropriacdo da histéria, cultura e contribuicbes dos povos
indigenas, afrodescendentes, asiticos, europeus e outros

Estabelecer relacbes de comparacdo entre objetos,
observando suas propriedades.

Manipular, comparar, explorar os diversos objetos,
brinquedos e artefatos produzidos em diferentes
épocas e por diferentes culturas.

Valorizar o patriménio cultural do seu grupo social
e interessar se em conhecer diferentes formas de
expressao cultural.

Observar e descrever mudancas em diferentes
materiais, resultantes de acGes sobre eles, em
experimentos envolvendo fenémenos naturais e
artificiais.

Interessar-se pela preservagdo do planeta com
relacdo a agua, a reducdo e separagdo do lixo,
compreendendo 0s processos de reutilizagdo e
reciclagem dos materiais.

Interagir com o meio ambiente e com fenbmenos
naturais e sociais, demonstrando atitudes de
investigacdo, respeito e preservacao.

Utilizar objetos variados para construir engenhocas
e objetos culturais de diferentes grupos e épocas.

Participar de procedimentos de pesquisa, tais como
selecdo de materiais para pesquisa, consulta e
indices, exploracdo de imagens e outros recursos
visuais.
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paises da América.

Pesquisa e participacdo em atividades que envolvam os
costumes e tradicBes das diferentes culturas existentes no
Brasil e de outros paises, tais como danga, vestimentas,
comidas tipicas, brinquedos, brincadeiras, jogos, mdsicas,
literatura, mitologia, lendas, histérias, parlendas, cantigas, e
outros géneros e aspectos.

Exploragcdo dos recursos tecnoldgicos e midiaticos e seus
usos no cotidiano (meios de comunicagéo).

Conhecimento sobre os diversos tipos de meios de transporte
e as percepcOes das diferengas e semelhangas entre eles, de
sua evolugdo historica, bem como as regras de circulagéo e as
leis de trénsito bésicas para protecdo e cuidado com a vida.

Exploracdo e apropriacdo da diversidade familiar presente na
sociedade, em especial a sua relacdo de parentesco entre as
pessoas que conhece: como vivem, em que trabalham e as
suas diferentes estruturas familiares.

Relato de fatos importantes sobre seu nascimento e
desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua
comunidade.

Exploracdo da sua identidade, levando em consideragéo sua
arvore genealdgica: descendéncia, linguagem social e
cultural. Participagdo nas brincadeiras de faz de conta,
utilizando fantasias diversas e apetrechos, para a exploracdo
dos diferentes papéis sociais e culturais.

Observacdo e investigacio dos diferentes espagos sociais e
culturais.

Identificar e selecionar fontes de informagdes, para
responder as questbes sobre a natureza, seus
fendmenos, sua conservacao.

Compreender a grande diversidade de ambientes,
comparando-as.

Pesquisar, observar e conhecer a fauna e a flora,
registrando, de formas variadas, seus pensamentos.

Explorar 0S espacos de
investigacdo/experimentacdo ~ organizando  as
observac@es por meio de diferentes registros.

Registrar observagdes, manipulagbes e medidas,
usando multiplas linguagens (desenho, registro por
nimeros ou escrita espontanea), em diferentes
suportes.

Conhecer os estados fisicos dos elementos da
natureza e registrar suas ideias de registros
diversos.

Participar de procedimentos de pesquisa e registros,
tais como selegcdo de materiais, consulta e indices,
exploragéo de imagens e recursos visuais, cartazes,
livros e diarios de bordo.

Utilizar mapas, globo e GPS para localizar objetos,
locais, cidades, ruas, entre outros.

Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e
desenvolvimento, a hist6ria dos seus familiares e
da sua comunidade.

Manifestar curiosidade pelas diferentes culturas,
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povos e etnias, formulando perguntas, imaginando
solugdes para compreendé-los, manifestando
opinides proprias sobre o0s acontecimentos,
buscando informagdes e confrontando ideias.

¢ Reconhecer a si mesmo(a) e ao outro como sujeitos
de direitos e como seres sociais que atuam no
tempo e no espago.

e Valorizar as manifestagdes culturais presentes na
sua comunidade e nas demais.

e Pesquisar e relatar fatos da sua historia de vida, do
nome e da familia, valorizando sua identidade
pessoal.

e Pesquisar a historia, a cultura e as contribui¢fes
dos povos indigenas, afrodescendentes, asiaticos,
europeus e migrantes americanos.

MODALIDADES ORGANIZATIVAS

MODALIDADES ORGANIZATIVAS DIFERENTES PROPOSTAS DURAGCAO OU
REGULARIDADE

PROCESSO DE AVALIAGCAO
SITUACOES E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO PERIODO PUBLICO-ALVO

Obs.: reiteramos a necessidade de incluir, no Plano de Ensino, as modalidades organizativas de cada grupo ao final da exposicao de todos os campos de experiéncias. Por
meio das modalidades, sera possivel organizar a divisdo do tempo no Plano de Ensino.



