EDUCACAO INFANTIL

PLANO DE ENSINO ANUAL — GRUPO 4 — 2023

Nome da escola:
Grupo: 4

Professor(a):

Ano: 2023

Campo de experiéncias: O EU, O OUTRO E O NOS

Ementa do Campo de Experiéncias: é na interagdo com os pares e com adultos que as criangas vdo constituindo um modo proprio de agir, sentir e pensar e vado
descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, que detém outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras experiéncias sociais (na familia,
na instituicdo escolar, na coletividade), constroem percepgdes e questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e, simultaneamente, identificando-se na
qualidade de seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo em que participam de relagBes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua autonomia e senso

de autocuidado, de reciprocidade e de interde

endéncia com o meio.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criangas e adultos em
pequenos  grupos,  reconhecendo e
respeitando as diferentes identidades e
pertencimento étnico-racial, de género e de
religido.

BRINCAR com diferentes
desenvolvendo  sua
solidariedade.

EXPLORAR diferentes formas de
interacd0 com pessoas € grupos sociais
diversos, ampliando sua nog¢do de mundo e
sensibilidade em relag&o aos outros.

PARTICIPAR ativamente das situacdes do
cotidiano, tanto aquelas ligadas ao cuidado
de si e do ambiente como as relativas as
atividades propostas pelo professor e as
decisOes da escola.

EXPRESSAR as outras criangas e/ou
adultos suas necessidades, emogdes,
sentimentos, duvidas, hipoteses,
descobertas, opinides e oposicdes.

parceiros,
imaginacdo e

AUTONOMIA E AUTOCUIDADO

e Ampliagdo da autonomia nos cuidados pessoais com
autonomia e organizagdo do espaco educativo e seus
pertences.

e Acdo de maneira mais independente, com confianga de
suas capacidades e reconhecendo possiveis limitagdes.

e Valorizacdo das caracteristicas do seu corpo e respeito as
caracteristicas das pessoas com as quais convive (criangas
e adultos).

IDENTIDADE PESSOAL E SOCIAL

e Participacdo em brincadeiras de faz de conta que
possibilitem vivenciar diferentes papéis sociais.

e Apropriacdo e construcdo do respeito da/pela diversidade
cultural - indigenas, afrodescendentes, asiaticos, europeus
e de outros paises da América.

e Participacdo em jogos de
estratégias para jogar.

e Utilizagdo de estratégias pautadas no respeito mutuo para
lidar com os conflitos nas interacbes com as criangas e
adultos.

regras e construcdo de

Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
que as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir.
Interagir e brincar com outras criangas que
possuem diferentes habilidades e
caracteristicas.

Participar de decisdes coletivas, respeitando a
escolha do grupo.

Manifestar-se em situacdes de injustica e
desrespeito.

Agir de maneira independente, com confianca
em suas capacidades, reconhecendo suas
conquistas e limitacGes.

Manifestar  iniciativa na  escolha de
brincadeiras, de jogos, de materiais e objetos,
na busca de parcerias, de histérias,
considerando seu interesse e preferéncia.
Vivenciar autonomia: motora, social e pessoal
na rotina da sala e da escola.

Desenvolver atitudes autdbnomas relacionadas
a0 autocuidado: higiene, alimentacéo, conforto.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

CONHECER-SE e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizando as
préprias caracteristicas e as de outras
criancas e adultos, ndo compartilhando
visdes,  atitudes  preconceituosas ou
discriminatérias.

Ampliar as relacdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacdo e
cooperacao.

Perceber a expressao de sentimentos e emocdes
de seus companheiros.

Explorar os espagos da instituicdo e da
comunidade local.

Conhecer fatos historicos e ambientes diversos
da cidade.

Participar de brincadeiras e interagir com
diferentes pessoas, inclusive com idades
distintas.

Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas
e grupos diversos.

Comunicar-se com outras criancas e adultos,
buscando compreendé-los e se fazendo
compreender.

Relatar, registrar e expressar suas ideias,
pensamentos, desejos e sentimentos por meio
das maltiplas linguagens.

Participar de roda de conversas, debates,
processos de escolhas dentro da instituigéo.
Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de
Seu corpo e respeitar as caracteristicas dos
outros (criangcas e adultos) com os quais
convive.

Conhecer as caracteristicas das diversas fases
do desenvolvimento humano.
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Perceber o préprio corpo e o0 dos outros,
reconhecendo as diferengas e semelhancas.
Reconhecer suas habilidades, expressando-as e
usando-as em suas brincadeiras.

Manifestar interesse e respeito por diferentes
culturas e modos de vida.

Valorizar e respeitar a pluralidade das
diferentes culturas, participando de eventos
culturais.

Ampliar seu repertdrio de brincadeiras,
apropriando-se de contribuices de outros
pOVoOs.

Conhecer diferentes culturas e povos por meio
de pesquisas, entrevistas, documentarios,
filmes, fotos, livros etc.

Usar estratégias pautadas no respeito mutuo
para lidar com conflitos nas interacdes com
criancas e adultos.

Exercitar a liberdade de escolha, percebendo as
diferentes opinides e respeitando-as.
Reconhecer o pedido de desculpas como
possibilidade de resolucdo de conflitos.
Cooperar e receber auxilio quando necessario.
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Campo de Experiéncias: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Ementa do Campo de Experiéncias: com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as
criancgas, desde cedo, exploram 0 mundo, 0 espago e 0s objetos ao seu redor, estabelecem relacdes, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre
0 outro, sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por meio das diferentes linguagens, a exemplo da mdusica,
da danca, do teatro, das brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelagamento entre corpo, emocéo e linguagem. As criangas conhecem e
reconhecem as sensacgdes e fungdes de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo,
a consciéncia sobre 0 que € seguro e 0 que pode ser um risco a sua integridade fisica.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos
experimentando marcas da cultura corporal
nos cuidados pessoais, na danga, masica,
teatro, artes circenses, escuta de histérias e
brincadeiras.

BRINCAR utilizando criativamente o
repertério da cultura corporal e do
movimento.

EXPLORAR amplo repertério de
movimentos, gestos, olhares, producdo de
sons e de mimicas, descobrindo modos de
ocupacao e de uso do espago com 0 corpo.

PARTICIPAR de atividades que
envolvem praticas corporais,
desenvolvendo autonomia para cuidar de si.

EXPRESSAR corporalmente emocdes e
representacbes, tanto nas  relacOes
cotidianas quanto nas  brincadeiras,
dramatizacOes, dancas, mdsicas, contacao

AUTONOMIA ~ COMO ’PARTICIPAQAO E
APROPRIACAO DAS PRATICAS SOCIAIS E
CULTURAIS

Experiéncia corporal nas acdes de cuidados como forma
privilegiada de apropriagdo da cultura (manejo de
talheres, corte de alimentos, higienizacdo das maos etc.) e
de interacdo social (express@es faciais, uso de utensilios e
postura corporal na alimentacao, no sono etc.).

CORPO E MOVIMENTO: POTENCIALIDADES,
CONTROLE E LIMITES

Conhecimento e valorizacdo das caracteristicas corporais,
sensacfes e necessidades como expressdo de
individualidade.

Consciéncia corporal: jogos e brincadeiras de exploracdo
dos 6rgéos dos sentidos (visdo, olfato, paladar, audicdo e
tato) como ferramentas de interagio com o mundo.
Interacdo com diferentes parceiros, materiais e espacos na
exploragdo do movimento durante as brincadeiras e no
deslocamento pela instituicdo com autonomia e iniciativa.

Criar com o corpo formas diversificadas de
expressdo de sentimentos, sensacOes e
emocOes, tanto nas situacdes do cotidiano
guanto em brincadeiras, danca, teatro, masica.
Conviver com criangas e adultos, em pequenos
e grandes grupos, em espacos diversos,
utilizando com liberdade e autonomia
movimentos e gestos que marcam sua cultura.
Conhecer e valorizar suas caracteristicas,
sensacOes, necessidades fisicas e corporais.
Expressar e comunicar suas caracteristicas,
sentimentos, emoc0des, fantasias e ideias de
diferentes maneiras.

Demonstrar controle e adequacdo do uso de
seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e
reconto de historias, atividades artisticas, entre
outras possibilidades.

Explorar com autonomia amplo repertdrio de
gestos e movimentos, descobrindo modos de
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de histérias.

CONHECER-SE nas diversas
oportunidades de interacBes e exploragdes
com seu corpo.

Brincadeiras de exploragdo do controle do corpo no
espaco em diferentes formas de deslocamento (pulo, salto,
guatro apoios, seis apoios etc.) e de orientacdo corporal
(dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, esquerda,
direita, frente, atras).

Brincadeiras que recriem jogos existentes (peteca,
futebol, pega-pega etc.) a partir de desafios motores
(forca para brincar com petecas mais leves ou pesadas;
destreza para jogar futebol com bolas de tamanhos
diferentes ou “pegar” um parceiro rapido ou lento demais
etc.).

EXPRESSAO E INTERACAO PELO MOVIMENTO

Exploracdo e ampliagdo dos movimentos e expressdes a
partir da fruicdo e apreciacdo de apresentacdes de danca,
circo, esportes, mimicas, teatro etc. e de posturas
corporais, movimentos e expressfes representadas por
fotografias ou pinturas.

Roteiros para encenacles feitas a partir de historias
conhecidas, situagdes improvisadas ou criagOes coletivas
como possibilidade de criagdo, imaginacdo e expressao
por meio de gestos e movimentos.

Brincadeiras e jogos teatrais com objetos, brinquedos,
bonecos e fantoches. Reproducdo de movimentos e cantos
de diferentes épocas e  contextos culturais,
compreendendo o significado das indumentérias e das
pinturas corporais utilizadas, como forma de comunicacéo
através da expressdo facial e corporal.

Conhecimento e valorizagdo da danga como patrimdnio
indigena, afro-brasileiro, nip6nico, italiano, alemdo,

ocupagdo e uso do espago com O COrpo,
coordenando suas capacidades psicomotoras.
Participar de jogos e brincadeiras livres ou
dirigidas, orientando o corpo no espaco.

Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas
em brincadeiras, jogos e atividades artisticas
como danca, teatro e musica.

Brincar utilizando, criativamente, o repertorio
da cultura corporal para jogar, imitar, imaginar,
fantasiar, explorar espacos, objetos, brinquedos
e situacoes.

Vivenciar e criar diferentes papéis em jogos e
brincadeiras.

Adotar habitos de autocuidado relacionados a
higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.
Participar de modo ativo e autbnomo de
diferentes atividades que envolvam o corpo,
desenvolvendo autonomia para cuidar de si.
Relatar e solucionar gradativamente as
necessidades do proprio corpo.

Participar do cuidado e zelo dos ambientes da
instituicao.

Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situacdes diversas.

Expressar, corporalmente, emocdes, ideias e
opinides nas brincadeiras de faz de conta,
desenhos, dramatizacdes e dancas,
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boliviano, paraguaio, entre outros.

Posturas corporais, gestos e falas que delineiam certos
papéis sociais (profissionais diversos, maes, pais, avos,
professores etc.) presentes nas brincadeiras de faz de
conta.

empenhandose em compreender 0 que outros
também expressam.

e Explorar materiais e objetos diversos com

variadas intencdes de criacéo.

Campo de Experiéncias: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Ementa do Campo de Experiéncias: conviver com diferentes manifestacOes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar,
possibilita as criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressdo e linguagens, como as artes visuais (pintura, modelagem,
colagem, fotografia etc.), a muUsica, o teatro, a danca e o audiovisual, dentre outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam por varias linguagens, criando
suas proprias produgdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos, dangas, mimicas, encenacdes, canc¢les, desenhos,
modelagens, manipulagdo de diversos materiais e de recursos tecnologicos. Essas experiéncias contribuem para que, desde muito pequenas, as criangas desenvolvam
senso estético e critico, o conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER e fruir com os colegas e
professores manifestagbes artisticas e
culturais da sua comunidade e de outras
culturas — artes plasticas, musica, danca,
teatro, cinema, folguedos e festas
populares.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos,
formas, cores, texturas, objetos, materiais,
construindo cenérios e indumentérias para
brincadeiras de faz de conta, encenacGes ou
para festas tradicionais.

EXPLORAR variadas possibilidades de
usos e combinacbes de materiais,

IMAGINACAO, EXPRESSAO, SENSIBILIDADE
ESTETICA

Expressdo de sentimentos, emocOes e sensacles, a partir
das apreciacdes das diferentes linguagens (musica, artes
plasticas e graficas, cinema, fotografia, dangas, teatro,
festas populares, entre outros).

Desenvolvimento da percepcao visual, do senso estético,
da sensibilidade, do questionamento, da descoberta, por
meio do sentimento, exploracdo, representacdo,
maginacao e criacao.

Desenvolvimento das acdes expressivas e autorais, por
meio de materiais (suportes, meios e instrumentos) e
referenciais artisticos diferentes. Brincadeiras de faz de

Utilizar sons produzidos por materiais, objetos
e instrumentos musicais durante brincadeiras
de faz de conta, encenaces, criagdes musicais,
festas.

Explorar e reconhecer o0s diferentes
instrumentos musicais na composi¢do de uma
banda.

Produzir diferentes movimentos corporais
explorando as capacidades expressivas.
Expressar-se, livremente, por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando producdes bidimensionais e
tridimensionais.
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substancias, objetos e recursos tecnolégicos
para criar desenhos, modelagens, mdsicas,
dancas, encenag0es teatrais e musicais.

PARTICIPAR de decises e acg0es
relativas a organizacdo do ambiente (tanto o
cotidiano quanto o0 preparado para
determinados eventos), a definicdo de
temas e a escolha de materiais a serem
usados em atividades ludicas e artisticas.

EXPRESSAR suas emocdes, sentimentos,
necessidades e ideias cantando, dancando,
esculpindo, desenhando, encenando.

CONHECER -SE no contato criativo com
manifestacOes artisticas e culturais locais e
de outras comunidades.

conta com cendrios e objetos variados que ampliem as
representacdes. Construcdo de atitudes de autoconfianca
em relacdo a sua producgdo artistica, e de respeito pela
producéo dos colegas.

DIFERENTES MANIFESTACOES E EXPRESSOES
ARTISTICAS

Apropriacdo das diferentes linguagens e expressdes
artisticas do patriménio histérico cultural: musica, arte
visual, cinema, fotografia, danca, teatro e literatura, a
partir da observacéo, narracao e descricao.

Vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos
culturais apropriando-se das artes dos povos indigenas,
afrodescendentes, asiaticos, europeus e de outros paises
da América, alargando padrGes de referéncia e de
identidades, sobretudo, a partir do dialogo para o
reconhecimento da diversidade.

Exploracdo dos diferentes elementos que compdem o0s
espacos, 0s materiais, 0S objetos e o0s brinquedos
relacionados a manifestagdes artisticas com acessibilidade
a todas as criancas.

Desenvolvimento do respeito pelas producdes artisticas
pessoal e coletiva, além do cuidado com os materiais e 0
ambiente.

Conhecimento, exploracdo de recursos tecnoldgicos e
multimidiaticos, bem como dominio de materiais
(suportes, meios e instrumentos), para utilizacdo na
criacdo e transformacdo de producdes bidimensionais e
tridimensionais.

Reconhecer as artes visuais como meio de
comunicagdo, expressdo e construgdo do
conhecimento.

Experimentar as diversas possibilidades de
representacdo  visual  bidimensional e
tridimensional.

Explorar e criar desenhos, pinturas, colagens e
modelagens, a partir de seu préprio repertorio e
do uso dos elementos de linguagem das Artes
Visuais.

Investigar os espagos, as imagens, 0s objetos,
as pessoas e 0S sons ao seu redor, para
significar e incrementar sua producdo artistica.
Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duracdo, altura e timbre), utilizando-as em suas
producfes sonoras e ao ouvir musicas e sons.
Refletir sobre diferentes sons, ritmos, formas,
cores, texturas, objetos e elementos da
natureza, enriquecendo seu repertorio artistico
e desenvolvendo seu senso esteético.

Construir repertérios visual e sonoro, a partir
do acesso a obras produzidas pela humanidade
em geral, e na comunidade local ou da propria
cidade.

Conhecer e ampliar repertorios de brincadeiras
cantadas e de diferentes brinquedos com
formas, cores, tamanhos e texturas variadas.
Participar na produgdo, na escolha e no
cuidado do material usado, bem como da
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e Expressdo livre do movimento do corpo e exposicdo de trabalhos.
desenvolvimento dos gestos e ritmos criativos e estéticos | e Desenvolver sensibilidade, criatividade, gosto
proprios da danca. Imaginacédo e criagdo de cenarios, pessoal e modo peculiar de expressao.

personagens e narrativas nas brincadeiras simbolicas e
improvisacao de teatro.

EXPERIENCIAS COM A LINGUAGEM MUSICAL:
DIFERENTES RITMOS, SONS E INSTRUMENTOS

e Apreciacdo e fruicdo em apresentacdes ou concertos de
géneros e estilos musicais de diferentes épocas e culturas,
pessoalmente ou por meio de midias.

e Ampliacdo do repertdrio musical composto de musicas de
origem europeia, africanas, indigenas, asiaticas etc.,
cantadas ou instrumentais.

e Exploracdo de sons (instrumental, musical, natural e
corporal), bem como o reconhecimento de suas
qualidades (intensidade, duracdo, altura e timbre).
Improvisacdo, agrupamento e coordenacgdo de diferentes
sons para a criacdo de frases musicais e cancbes que
envolvam o nome de amigos, animais e objetos.

e Participagdo em conversas sobre musica, abordando suas
caracteristicas, os instrumentos utilizados e sentimentos
que despertam.

Campo de Experiéncias: ESCUTA, FALA, ESCRITA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Ementa do Campo de Experiéncias: desde o nascimento, as criangas participam de situacGes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As
primeiras formas de interagdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, 0 sorriso, 0 choro e outros recursos vocais, que ganham sentido
com a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criangas vdo ampliando e enriquecendo seu vocabulério e demais recursos de expressdo e de compreenséo,
apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interagdo. Na Educacdo Infantil, € importante promover experiéncias nas
quais as criancas possam falar, ouvir, ler e escrever potencializando sua participacdo na cultura oral e escrita, pois é na escuta de histérias, na participacdo em
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conversas, nas descri¢@es, nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicagdes com as multiplas linguagens que a crianca se constitui ativamente
como sujeito singular e pertencente a um grupo social.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criangas e adultos em
situacBes comunicativas cotidianas,
constituindo modos de pensar, imaginar,
sentir, narrar, dialogar e conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas,
adivinhas, memoria, rodas, brincadeiras
cantadas, jogos e textos de imagens,
escritos e outros, ampliando o repertério
das manifestagdes culturais da tradicéo
local e de outras culturas, enriquecendo sua
linguagem oral, corporal, musical,
dramatica, escrita, dentre outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de
relatos de experiéncias, de contacdo e
leitura de historias e poesias, de construgdo
de narrativas, da elaboracdo, descricdo e
representacao de papéis no faz de conta, da
exploracdo de materiais impressos e de
variedades linguisticas, construindo
diversas formas de organizar o pensamento.

EXPLORAR gestos, expressfes, sons da
lingua, rimas, imagens, textos escritos,
além dos sentidos das palavras, nas
poesias, parlendas, cangfes e nos enredos
de historias, apropriando-se  desses

BRINCADEIRA DE FAZ DE CONTA

Participagdo em brincadeiras de faz de conta
representando diferentes papéis sociais, com cenarios e
objetos variados que possam ser apropriados em suas
simbolizacdes.

Interpretacdo e representacéo da realidade, criando novos
contextos em que assumem papéis e dao diferentes
significados aos brinquedos e objetos disponiveis,
lancando méo da imaginacao e memoria.

Vivéncia da brincadeira de faz de conta como espaco
privilegiado de interagdo, imaginacao, criagdo e recriagdo
da realidade fisica, social e cultural.

LINGUAGEM ORAL E LIBRAS

Expressdo pela oralidade, lingua de sinais (Libras), escrita
convencional e ndo convencional, braile, dancas,
desenhos e outras manifestagdes expressivas.

Apropriacdo de palavras e expressdes da lingua.

Participacdo em momentos de escuta em que use atencéo,
memoria, antecipacdo de sentidos, capacidade de fazer
conclusbes, respeito a opinido e a vez do outro,
articulacdo do pensamento e expressdo por meio do
dialogo.

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
suas vivéncias, por meio da linguagem oral e
escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos
e outras formas de expressao.

Conversar, falar, comunicar e ouvir opinides de
outros sobre diferentes assuntos em rodas de
conversas, brincadeiras e demais atividades.
Comunicar desejos, necessidades, ponto de
vista, ideias, sentimentos, informacdes,
descobertas, duvidas, utilizando a linguagem
oral ou de Libras.

Produzir sentidos por meio da linguagem oral,
em diferentes contextos de enunciacao.
Inventar brincadeiras cantadas, poemas e
cancdes, criando rimas, aliteracdes e ritmos.
Brincar de faz de conta como meio de
incentivo & interacdo, imaginacdo e
representacdo dos diversos papéis e contextos
sociais.

Criar diferentes sons e reconhecer rimas,
aliteracbes em cantigas, trava-linguas e
poemas.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a
oralidade.




PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPO GRANDE

ESTADO DE MATO GROSSO DO SUL

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

elementos para criar novas falas, enredos,
historias e escritas convencionais ou nao.

EXPRESSAR sentimentos, ideias,
percepcOes, desejos, necessidades, pontos
de vista, informacdes, dlvidas e
descobertas, utilizando mualtiplas
linguagens, considerando o que €
comunicado pelos colegas e adultos.

CONHECER-SE e reconhecer suas
preferéncias por pessoas, brincadeiras,
lugares, historias, autores, géneros
linguisticos, e seu interesse em produzir
com a linguagem verbal.

Expressédo em contextos reais de comunicacgdo: rodas de
conversa, bate-papo, conversas espontaneas entre as
criancas no parque, nas refeices e demais momentos de
encontro.

Utilizacdo de diferentes géneros orais: relato, conversa,
contacdo, reconto, entrevista, noticias, reportagem etc.

Valorizagéo de textos da tradigdo oral, reconhecendo-os
como manifestac6es culturais.

Descricdo de objetos, pessoas, fotografias e gravuras.
Imitacdo de variagdes de entonacdo e gestos realizados
pelos adultos, ao ler histdrias e ao cantar.

LINGUAGEM ESCRITA

Experiéncias de Leitura Compreensdo dos diferentes
géneros textuais lidos com distintos propdsitos.

Leitura de textos ndo verbais em diferentes suportes.

Escuta de leituras de diversos géneros: contos, historias,
poemas, parlendas, trava-linguas, quadrinhas, adivinhas,
fabulas, lendas, histéria em quadrinhos, tirinhas, textos
informativos, receitas, cangdes e roteiros.

Escuta e leitura de variados géneros textuais de diferentes
culturas, como: indigena, afrodescendente, asiatica,
europeia, entre outras.

Reconhecimento dos nomes e caracteristicas dos
personagens das histérias lidas ou contadas.

Vivéncia estética dos diferentes géneros textuais por meio
da narrativa e ilustragdes.

Escolher e folhear livros, procurando orientar-
se por temas e ilustracGes e tentando identificar
palavras conhecidas.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir
sobre seus usos sociais.

Manifestar as preferéncias literarias para
leitura individual.

Reconhecer nos textos literarios, palavras que
compdem seu repertorio.

Participar de situagbes de leitura e escrita
coletiva de: listas, bilhetes, recados, convites,
cantigas e receitas, tendo o professor como
modelo de leitor e escriba.

Recontar  histérias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de
encenacdes, definindo o0s contextos, 0s

personagens, a estrutura da historia.
Representar personagens e enredos das
histérias ouvidas por meio da brincadeira de
faz de conta.

Recontar histérias ouvidas para producdo de
reconto escrito, tendo o professor como
escriba.

Produzir textos coletivos tendo o professor
como escriba.

Produzir suas préprias historias orais e escritas
(escrita espontanea), em situa¢fes com funcédo
social significativa.
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Anélise da relagdo entre a narrativa escrita e a ilustragao.

Leitura de textos por meio de ilustracBes, imagens,
reconhecendo a convencionalidade na composi¢do dos
textos: titulo, autoria, ilustracéo.

Experiéncias de Producdo de Textos Escritos

Utilizacdo de desenhos como forma de registro de sua
imaginacéo e criagao.

Producdo de textos que possibilitem o levantamento de
hipéteses sobre 0s géneros e suas caracteristicas.

Elaboracdo de hipdteses durante a producdo dos textos
sobre 0 que estd escrito e como se escreve, realizando
registros de maneira autdbnoma.

Participagdo de situagbes de producdo de escrita
autdbnoma: escrita do préprio nome e nomes proprios,
listas, titulos e legendas.

Levantamento de hipéteses de antecipacdo do contetdo
da legenda, listas e titulos.

Andlise Linguistica Compreensdo gradativa do sistema
alfabético da escrita - apropriacdo do som das letras do
alfabeto como representacdo gréfica da fala, identificando
esses sons em diferentes géneros textuais (rimas,
aliteracbes, cantigas, parlendas, poemas etc.).
Diferenciacdo de desenho e letras.

Uso do alfabeto para classificar e localizar informacdes.
Utilizacdo de aspectos convencionais da escrita (uso de
letras, alinhamento, orientacdo etc.).

Ampliar o repertdrio dos géneros discursivos
orais e escritos.

Fazer uso da escrita e leitura espontanea
diariamente.

Levantar hipoOteses sobre géneros textuais
veiculados em  portadores  conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacao gréafica
e/ou de leitura.

Reconhecer as letras do alfabeto nas diferentes
situacOes da rotina.

Realizar tentativa de escrita do nome préprio,

dos colegas da turma e de palavras
significativas.
Selecionar livros e textos de géneros

conhecidos para a leitura de um adulto e/ou
para sua propria leitura (partindo de seu
repertério sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria, pela leitura das
ilustraces etc.).

Vivenciar situacOes cotidianas de apreciacao
de leitura de diversos géneros textuais.
Participar de variadas situacdes de leitura de
diferentes géneros feita pelos adultos.

Levantar hipoteses em relacdo a linguagem
escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontanea.
Escrever por interesse proprio quando lhe
parecer necessario e quando solicitado.
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Utilizag&o de procedimento de localizagéo e identificacéo
do nome, a partir de alguns critérios (quantidade de letras,
letra inicial etc.).

Vivéncias de escrita que possibilitem a reflexdo sobre a
lingua em situacdo de producdo e interpretacdo de textos
reais, alternando o papel do professor como escriba.

Refletir sobre o sistema de escrita por meio de
atividades com o0s nomes proprios e a
familiaridade com os géneros textuais.
Levantar hipoteses em relacdo a linguagem
escrita, realizando registros.

Apropriar-se da escrita do/no nome praéprio.
Conhecer as letras que compdem 0 seu nome.

Campo de Experiéncias: ESPACO, TEMPO, QUANTIDADE, RELACOES E TRANSFORMACOES

Ementa do Campo de Experiéncias: as criangas se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos que agucam a curiosidade (contagem, ordenagéo,
relagbes entre quantidades, dimensBes, medidas, comparacdo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas,
conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais, etc.). A Matematica abrange um amplo campo de relac@es e regularidades que, além de despertar a
curiosidade, instigam a capacidade de generalizar, analisar, sintetizar, inferir, formular hipéteses, deduzir, refletir e argumentar, o que favorece o desenvolvimento do

pensamento.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos
investigando as noc¢Bes de espago, tempo,
guantidades, relacdes e transformagdes.

BRINCAR com materiais, objetos e
perceber a diversidade de formas, texturas,
cheiros, cores, tamanhos, pesos, densidades
que apresentam.

EXPLORAR as notacBes numéricas em
diferentes contextos e caracteristicas dos
objetos, materiais e diferentes elementos,
nomeando-o0s, agrupando-os e ordenando-

ORIENTACAO ESPACO-TEMPORAL

Percepcdo da passagem do tempo, apoiando-se no
calendario e utilizando unidades de tempo/dia, més e ano.

¢ Vivéncias em atividades que envolvam noc¢es espaciais

de orientacéo, direcdo, proximidade, lateralidade, exterior
e interior, lugar e distancia.

Pesquisa e observacdo da paisagem local, por meio de
passeios ou com apoio de fotos, imagens, relatos e
registros, fazendo comparagbes com o0 antes e depois;
Leitura e producédo de representacdes espaciais (mapas ou

Estabelecer relagdes de comparacdo entre
objetos, observando suas propriedades.
Vivenciar situacdes em que sejam evidenciadas
as regularidades do sistema de numeracéo para
conquistar a autonomia na contagem e na
leitura de nimeros.

Comparar quantidades e utilizar marcadores
como: mais que, menos que, maior, menor,
igual e diferente.

Observar, manipular objetos, investigar e
explorar seu entorno, levantar hipoteses e
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0s segundo critérios relativos as noc¢des de
espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes.

PARTICIPAR de jogos, brincadeiras e
situacBes-problema que envolvam
contagem, célculo, ordenacdo, numeros,
quantidades, medidas, espaco e forma.

EXPRESSAR suas observacgoes,
explicacdes e representacfes sobre as
relacbes quantitativas, geométricas e
medidas ndo convencionais e
convencionais.

CONHECER-SE utilizando os ndmeros
que fazem parte da vida (idade, data de
aniversario, telefone e endereco).

guias) para deslocamento a partir das marcacGes de
pontos referenciais.

NUMERO§, SEUS  SIGNIFICADOS E AS
OPERACOES ENTRE ELES

Percepgédo das regularidades sobre o funcionamento do
Sistema de Numeragéo Decimal.

Utilizacdo da sequéncia numérica verbal e escrita, a partir
das préaticas cotidianas e em diferentes contextos.
Participacdo em situacGes que apresentem operacdes
aritméticas (agrupar, agregar, tirar/subtrair, repartir,
acrescentar, multiplicar, comparar).

Exploracdo de calculo mental e estimativa de resultados
em agdes do cotidiano.

FORMAS GEOMETRICAS

Observacdo, manipulacdo e  identificacdo  de
caracteristicas e propriedades dos objetos, materiais e
brinquedos (formas, tipos de contorno,
bidimensionalidade, tridimensionalidade, planificacdo e
outros).

GRANDEZAS E MEDIDAS

Contato com medidas de comprimento, massa, peso,
altura, capacidade, temperatura e tempo (tempo fisico,
cronoldgico, histérico e ordem temporal).

Conhecimento histérico e exploragdo de medidas
convencionais e ndo convencionais.

TRATAMENTO DA INFORMACAO

buscar respostas as suas curiosidades e
indagacoes.

Registrar  observagdes, manipulagfes e
medidas, usando  multiplas  linguagens
(desenho, registro por numeros ou escrita
espontanea), em diferentes suportes.

Ler e produzir notagbes numéricas com
propdsitos diversos.

Desenhar e interpretar imagens de objetos a
partir de diferentes pontos de vista.

Classificar objetos e figuras de acordo com
suas semelhancas e diferencas.
Manipular, explorar, organizar,
quantificar e transformar o0s
observando suas propriedades.
Relacionar ndmeros as suas respectivas
quantidades e identificar o antes, o depois e
entre em uma sequéncia.

Vivenciar e construir jogos que envolvam
namero, quantidade, medidas e formas.
Comunicar  procedimentos e resultados,
defender pontos de vista utilizando a
linguagem oral, a notagdo numérica e/ou
registros ndo convencionais.
Expressar medidas (peso,
construindo gréaficos basicos.
Apropriar-se dos diferentes usos e funcOes
sociais dos numeros, medidas e no¢des espaco

comparar,
objetos,

altura etc.),
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Resolucdo de situacdo-problema, utilizando diferentes
estratégias pessoais e distintas formas de registros, de
forma convencional ou ndo, em  situacdes
contextualizadas;

Realizacdo de coletas, organizacdo e interpretacdo de
dados (utilizando quadros, gréficos, tabelas, entre outros).
Vivéncias em situacBes que apresentem o sistema
monetério brasileiro, realizando compra, venda e
discutindo nogdes de valor.

Experiéncias quanto as
(receitas diversas).

relagbes e transformacdes

temporais, em suas préaticas cotidianas.
Representar medidas (peso, altura etc.),
construindo gréaficos e tabelas.

Participar de brincadeiras com dinheiro em
compra e venda.

Interagir com outras criangas e adultos para ler
e construir representacdes espaciais ou
anotacfes de percursos com marcagdo de
diferentes pontos de referéncia.

Utilizar unidades de medida (dia/noite;
dias/semanas/meses/ano) e nocdes de tempo
(presente/passado/futuro; antes/agora/depois),
para responder a necessidades e questdes do
cotidiano.

Apropriar-se de estratégias de contagem de
jogos, de brincadeiras e de resolugdo de
problemas matematicos, do seu cotidiano.
Pesquisar informacd@es, realizar experimentos,
resolver situacOes-problema, formular
questdes, levantar hipoteses, organizar dados,
testar possiblidades de solugdes, das situacfes
propostas.

Ampliar o raciocinio l6gico-matematico a
partir de formulacdo e resolucéo de situacoes-
problema.

Observar e descrever mudangas em diferentes
materiais, resultantes de agdes sobre eles.
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Campo de Experiéncias: MUNDO SOCIAL E NATURAL: INVESTIGACAO, RELACAO, TRANSFORMACAO E PRESERVACAO

Ementa do Campo de Experiéncias: as criancas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo constituido de fendmenos naturais e
socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram situar-se em diversos espagos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanhg; etc.).
Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu proprio corpo, os fenémenos atmosféricos, os animais, as plantas, as transformacfes da natureza, 0s
diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipulacdo) e o mundo sociocultural (as relactes de parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como
vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradicdes e seus costumes; a diversidade entre elas).

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE
DESENVOLVIMENTO

APRENDIZAGEM E

CONVIVER com criancas e adultos e com
eles investigar o mundo natural e social.

BRINCAR com materiais, objetos e
elementos da natureza e de diferentes
culturas.

EXPLORAR caracteristicas do mundo
natural e social.

PARTICIPAR de  atividades de
investigagdo ~ de  caracteristicas  de
elementos naturais, objetos, situacdes, e
instrumentos de registro e comunicacao,

por exemplo, maquina fotogréfica,
filmadora, gravador, projetor e
computador.

EXPRESSAR suas observacoes,
explicacbes e representacdes sobre objetos,
organismos vivos, fenémenos da natureza,
caracteristicas do ambiente.

CONHECER-SE e  construir  sua
identidade pessoal e cultural, reconhecendo

AMBIENTE NATURAL

Investigacdo dos atributos dos elementos naturais (rios,
lagos, relevo, clima, solo, vegetacdo), reconhecendo suas
caracteristicas.

Conhecimentos relacionados aos seres vivos, seus ciclos e
fases da vida. Respeito e reconhecimento das diferentes
pessoas, seus modos de vida e suas profissdes.
Observacdo, investigacdo e percepcdo sobre o0s
fendmenos da natureza e fendmenos sociais, suas
implicagdes e transformacdes.

AMBIENTE SOCIAL

Participagdo em situagbes em que o conhecimento dos
espacos e das paisagens seja necessario (instituicdo, rua,
cidade, bairro e campo).

Conhecimento sobre os diversos tipos de meios de
transporte e as percepcOes das diferencas e semelhancas
entre eles, de sua evolucéo historica, bem como as regras
de circulacdo e as leis de transito basicas para protegdo e

e Estabelecer relacbes de comparacdo entre
objetos, observando suas propriedades.

e Investigar as caracteristicas dos objetos,
elementos naturais e suas funcdes e
transformagoes.

e Conhecer a histéria e as propriedades dos
objetos, materiais e brinquedos de diversas
culturas.

e Observar e utilizar objetos variados ou objetos
culturais de diferentes grupos e épocas
percebendo suas caracteristicas e funces.

e Observar e descrever mudangas em diferentes
materiais, resultantes de acOes sobre eles, em
experimentos envolvendo fenémenos naturais e
artificiais.

e Utilizar objetos variados para construir
engenhocas e objetos culturais de diferentes
grupos e épocas.

e Compreender os fendmenos da natureza e
fendmenos sociais: transformacdes.
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seus interesses na relacdo com o mundo
fisico e social.

cuidado com a vida.

Valorizacdo da histdria, da cultura e das contribuic@es dos
povos indigenas, afrodescendentes, asiaticos e europeus e
de outros paises para a nossa formacgao.

Compreensdo das relagBes espago-temporais (nocGes de
simultaneidade, sequéncia, mudanca e permanéncia das
acoes cotidianas), nas situagdes cotidianas.

Participacdo em situagbes em que 0S recursos
tecnoldgicos e midiaticos sdo necessarios para a resolucdo
de problemas.

Percepcdes das transformacdes ocorridas no meio social e
natural, por meio de investigacdo em diversas fontes.

Conhecer a importancia do meio ambiente e
sua preservagao.

Explorar os recursos tecnologicos e midiaticos
€ Seus usos no cotidiano.

Identificar e selecionar fontes de informacGes,
para responder a questdes sobre a natureza,
seus fenbmenos, sua conservacao.

Pesquisar, observar e conhecer a fauna e a
flora, registrando de formas variadas seus
pensamentos.

Pesquisar e conhecer a relacdo dos homens
com demais seres vivos, micro e
macroscopicos.

Conhecer o0s impactos ambientais e a
participagcdo do homem no aquecimento global,
poluicdo, desmatamento, queimadas,
contaminacdo da agua e do solo e demais
problemas ambientais.

Registrar ~ observacBes, manipulacbes e
medidas, usando  multiplas  linguagens
(desenho, registro por ndmeros ou escrita
espontanea), em diferentes suportes.

Participar de procedimentos de pesquisa e
registros, tais como: selecdo de materiais,
consulta e indices, exploracdo de imagens e
recursos visuais, cartazes, livros e diarios de
bordo.

Utilizar mapas, globo e GPS para localizar
objetos, locais, cidades, ruas, entre outros.
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¢ Relatar fatos importantes sobre seu nascimento
e desenvolvimento, a histéria dos seus
familiares e da sua comunidade.

e Pesquisar e relatar fatos da sua histdria de vida,
do nome e da familia, valorizando sua
identidade pessoal.

e Pesquisar a histéria, a cultura e as
contribuigdes dos povos indigenas,
afrodescendentes,  asiaticos, europeus e
migrantes americanos.

e Vivenciar brincadeiras de faz de conta e
tradicbes culturais, assumindo diferentes
papéis sociais, valorizando manifestacGes da
cultura regional.

MODALIDADES ORGANIZATIVAS NO PLANO DE ENSINO DO GRUPO 4

MODALIDADES ORGANIZATIVAS DIFERENTES PROPOSTAS DURACAO OU
REGULARIDADE

PROCESSO DE AVALIACAO
SITUACOES E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO PERIODO PUBLICO-ALVO

Obs.: reiteramos a necessidade de incluir, no Plano de Ensino, as modalidades organizativas de cada grupo ao final da exposi¢do de todos os campos de experiéncias. Por
meio das modalidades, sera possivel organizar a divisdo do tempo no Plano de Ensino.



