EDUCACAO INFANTIL

REFERENCIA PARA O PLANO DE ENSINO ANUAL — GRUPO 3 — 2023

Nome da escola:
Grupo: 3 Ano: 2023

Professor(a):

Campo de experiéncias: O EU, O OUTRO E O NOS

Ementa do Campo de Experiéncias: é na interacdo com 0s pares e com adultos que as criangas vao constituindo um modo préprio de agir, sentir e pensar e vao
descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, que detém outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras experiéncias sociais (na familia,
na instituicdo escolar, na coletividade), constroem percepcfes e questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e, simultaneamente, identificando-se na
qualidade de seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo em que participam de relagfes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua autonomia e senso

de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos em
pequenos  grupos, reconhecendo e
respeitando as diferentes identidades e
pertencimento étnico-racial, de género e
de religido.

BRINCAR com diferentes parceiros,
desenvolvendo  sua imaginagdo e
solidariedade.

EXPLORAR diferentes formas de
interacdo com pessoas e grupos sociais
diversos, ampliando sua no¢do de mundo
e sensibilidade em relacéo aos outros.

PARTICIPAR ativamente das situacfes
do cotidiano, tanto aquelas ligadas ao
cuidado de si e do ambiente como as
relativas as atividades propostas pelo
professor e as decisdes da escola.

EXPRESSAR as outras criancas e/ou
adultos suas necessidades, emocdes,
sentimentos, davidas, hipoteses,

AUTONOMIA E AUTOCUIDADO

Reconhecimento da imagem do seu corpo, desenvolvendo a
autonomia nas ac¢des de cuidado pessoal, salde e bem-estar.

Percepcdo de suas emocdes, necessidades e desejos, assim
como buscar reconhecé-las no outro.

Desenvolvimento da autonomia nas acBes de alimentagéo,
organizagdo, sono, de modo que seus habitos, ritmos e
preferéncias individuais sejam respeitados no grupo em que
convive.

Exploragdo dos diferentes materiais, seus limites e os limites
do seu préprio corpo.

IDENTIDADE PESSOAL E SOCIAL

Respeito a regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras. Apropriacdo e construcdo do respeito da/pela
diversidade cultural - indigenas, afrodescendentes, asiaticos,
europeus e de outros paises da América.

Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interacdo com criancas e adultos.

Experimentar, nas relacBes, o sentimento de
justica e respeito a diversidade.

Desenvolver habitos de higiene, percebendo-os
como necessidades para seu bem-estar, como lavar
as maos, limpar o nariz, o banho, alimentacao.

Cuidar da manutencéo e preservagdo dos pertences
pessoais e coletivos.

Demonstrar imagem positiva de si e confianga em
sua capacidade para enfrentar dificuldades e
desafios.

Cuidar da sua imagem pessoal e de seus pertences.

Realizar, com autonomia, agles de entregar,
buscar, informar, guardar, arrumar, circular e
receber quando solicitado.

Pedir ajuda nos momentos de dificuldades e ajudar




descobertas, opinides e oposicdes.

CONHECER-SE e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizando
as préprias caracteristicas e as de outras
criancas e adultos, ndo compartilhando
visdes, atitudes preconceituosas ou
discriminatérias.

Vivéncia de diferentes formas de expressdo que levem ao
entendimento de suas agfes e a compreensdo da a¢do do
outro.

Participacdo nas escolhas de brinquedos, objetos e espagos
para brincadeiras diversas.

Interacdo entre pares (com outras criancas), com adultos e
com pequenos e grandes grupos.

Expressdo de suas hipéteses, curiosidades, oposicdes,
sensacOes, sentimentos, emocdes, desejos e ideias por meio
das mdltiplas linguagens.

Construgdo, compreensdo e respeito as regras basicas de
convivio social. Demonstracdo de atitudes de cuidado,
solidariedade e respeito as diferentes opinifes, na interagdo
com seus pares e adultos.

0 outro quando necessario.

Compartilhar os objetos e 0s espagos com criangas
da mesma faixa etaria e adultos.

Participar de brincadeiras, interagindo, de maneira
cooperativa e solidaria.

Respeitar as regras de uso dos objetos e dos
espacos da instituicdo.

Reconhecer a importancia da troca e da partilha
dos brinquedos e outros materiais disponibilizados
no grupo.

Comunicar-se com o0s colegas e o0s adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

Relatar acontecimentos, fazendo uso de palavras
novas e frases mais elaboradas.

Utilizar expressfes faciais para apoiar seus relatos
de situagdes vividas ou suas opinides e ideias.

Representar suas emocdes, necessidades e ideias
por meio de jogos simbolicos.

Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

Perceber e relatar suas caracteristicas fisicas e as
do outro, respeitando e valorizando a diversidade
étnico-racial.

Participar e conhecer as manifestagGes culturais de
diferentes  grupos sociais, valorizando a
diversidade cultural e social.

Respeitar regras béasicas de convivio social nas
interacGes e brincadeiras.

Conhecer, construir e respeitar regras de convivio




social.

Participar de brincadeiras, jogos e interacGes da
cultura global, regional e local.

Resolver conflitos nas interagBes e brincadeiras,
com a orientacdo de um adulto.

Participar nas escolhas de seus pares, brinquedos,
brincadeiras, espacos e na rotina.

Reconhecer o adulto como apoio para resolugdo de
conflitos.

Ouvir as diferentes opinibes e dialogar na
resolucdo de conflitos.

Campo de Experiéncias: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Ementa do Campo de Experiéncias: com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as criancas,
desde cedo, exploram 0 mundo, 0 espago e 0s objetos ao seu redor, estabelecem relagdes, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro,
sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por meio das diferentes linguagens, a exemplo da musica, da danca,
do teatro, das brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelagamento entre corpo, emogédo e linguagem. As criangas conhecem e
reconhecem as sensacdes e funcdes de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a
consciéncia sobre 0 que é seguro e 0 que pode ser um risco a sua integridade fisica.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criangas e adultos
experimentando marcas da cultura
corporal nos cuidados pessoais, na danca,
mdasica, teatro, artes circenses, escuta de
historias e brincadeiras.

BRINCAR utilizando criativamente o
repertério da cultura corporal e do
movimento.

EXPLORAR amplo repertério de
movimentos, gestos, olhares, producéo de
sons e de mimicas, descobrindo modos de
ocupacao e de uso do espago com o0 corpo.

AUTONOMIA COMO ,PARTICIPAQAO E
APROPRIACAO DAS PRATICAS SOCIAIS E
CULTURAIS

Participacdo nas praticas sociais relativas a higiene, a
alimentacdo e ao descanso, ampliando as possibilidades de
acdo e conhecimento do corpo.

Progressiva autonomia nos cuidados com o corpo e
apropriacdo dos gestos e movimentos envolvidos nos atos de
calcar, vestir, pentear-se etc.

CORPO E MOVIMENTO:
CONTROLE E LIMITES

POTENCIALIDADES,

Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Uso de movimentos e gestos cada vez mais
precisos ao interagir com colegas e adultos.

Criar movimentos e gestos em situagBes que
envolvam movimentos corporais.

Explorar e representar o mundo por meio do faz de
conta.

Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
no¢des como em frente, atras, no alto, embaixo,
dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e




PARTICIPAR de atividades que
envolvem praticas corporais,
desenvolvendo autonomia para cuidar de
Si.

EXPRESSAR corporalmente emogdes e
representacdes, tanto nas  relacGes
cotidianas quanto nas brincadeiras,
dramatizacOes, dangas, musicas, contacdo
de historias.

CONHECER-SE nas diversas
oportunidades de interacdes e exploracoes
com seu corpo.

Experiéncias de interacdo com diferentes parceiros, materiais
e espagos.

Identificacdo e reconhecimento de sensacGes, potencialidades
e limites corporais.

Desenvolvimento da confianca, dominio saudavel e
prazeroso em relagdo aos movimentos.

Experimentacdo em percursos de obstdculos e no
deslocamento com autonomia e iniciativa.

Brincadeiras de exploracdo das possibilidades e controles
motores: diferentes formas de deslocamento e de orientagdo
corporal; forca, equilibrio, resisténcia, flexibilidade, destreza
e postura corporal.

EXPRESSAO E INTERACAO PELO MOVIMENTO

VariagOes e caracteristicas dos movimentos corporais diante
das emoc0es, necessidades e desejos.

Brincadeiras de ciranda e roda como fonte de prazer,
sociabilidade e possibilidade de ampliacdo de gestos (com 0
adulto ou sem ele como modelo).

Ampliacdo das possibilidades expressivas e gestuais
vivenciados pela danca: expressdes faciais, posturas
corporais e gestos dos parceiros, ao som de mdsicas de
diferentes géneros.

Jogos teatrais, destacando ou modificando aparéncia,
movimentos, expressdes e voz; exploracdo de personagens
realizados em um tempo presente e ndao somente com
expectativa de apresentag&o.

Posturas corporais, gestos e falas que delineiam certos papéis
sociais (profissionais diversos, maes, pais, avos, professores
etc.) presentes nas brincadeiras de faz de conta.

Interacdo nos espagos como possibilidade de observacdo e
imitacdo de movimentos, expressdes faciais, posturas
corporais.

atividades de diferentes naturezas.

Demonstrar controle no uso do seu corpo em
momentos de brincadeiras, jogos, escuta e reconto
de historias, atividades gréficas, plasticas e danca.

Observar e imitar seus colegas nas diferentes
formas de exploracdo do espaco.

Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e
seguindo orientagdes.

Deslocar-se em ambientes livres ou passando por
obstaculos que permitem a exploracdo dos
movimentos.

Descrever seus movimentos enquanto realiza-os.

Demonstrar progressiva independéncia no cuidado
do seu corpo.

Reconhecer a importancia de a¢des e situacdes do
cotidiano que contribuem para o cuidado de sua
salide e a manutencao de ambientes saudaveis.

Perceber e relatar as necessidades do préprio corpo.

Alimentar-se utilizando os utensilios com gradativa
autonomia.

Desenvolver, progressivamente, as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar,
rasgar, folhear, entre outros.

Correr, subir, escorregar, pendurar-se, saltar, pular;
desenhar, pintar, recortar, modelar, rasgar, folhear.

Explorar diferentes materiais plasticos, suportes e
riscadores, descobrindo suas possibilidades de uso.

Usar a danga e dramatizagdo, vivenciando a
linguagem corporal na sua dimensdo cultural,
estética, expressiva e artistica.




Campo de Experiéncias: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Ementa do Campo de Experiéncias: conviver com diferentes manifestacOes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da institui¢do escolar,
possibilita as criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressdo e linguagens, como as artes visuais (pintura, modelagem,
colagem, fotografia etc.), a musica, o teatro, a danca e o audiovisual, dentre outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam por varias linguagens, criando suas
préprias produgdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tragos, gestos, dangas, mimicas, encenagdes, cangdes, desenhos,
modelagens, manipulacdo de diversos materiais e de recursos tecnolégicos. Essas experiéncias contribuem para que, desde muito pequenas, as criangas desenvolvam
senso estético e critico, 0 conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER e fruir com o0s colegas e
professores manifestacdes artisticas e
culturais da sua comunidade e de outras
culturas — artes plasticas, musica, danca,
teatro, cinema, folguedos e festas
populares.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos,
formas, cores, texturas, objetos, materiais,
construindo cenérios e indumentarias para
brincadeiras de faz de conta, encenagdes
ou para festas tradicionais.

EXPLORAR variadas possibilidades de

usos e combinacbes de materiais,
substancias, objetos e recursos
tecnologicos para criar  desenhos,

modelagens, masicas, dangas, encenagdes
teatrais e musicais.

PARTICIPAR de decises e agdes
relativas a organizacdo do ambiente (tanto
0 cotidiano quanto o preparado para
determinados eventos), a definicdo de
temas e a escolha de materiais a serem
usados em atividades ludicas e artisticas.

EXPRESSAR suas emocaes,
sentimentos, necessidades e ideias
cantando, dancando, esculpindo,

IMAGINACAO, EXPRESSAO, SENSIBILIDADE

ESTETICA

Experiéncias de fruicdo e apreciacdo, desenvolvendo a
sensibilidade, o senso estético e a curiosidade, ampliando a
experiéncia sensivel.

Ampliacdo do percurso criativo, por meio da interagdo com
diversas formas de express@es artisticas.

Brincadeiras de faz de conta com narrativas, cenarios e
objetos variados que possam ser apropriados pelas criancas
em suas representagdes.

Desenvolvimento do respeito e apreciacdo pelas producdes
artisticas pessoal e coletiva, e 0 cuidado com os materiais e
os diferentes espacos.

DIFERENTES MANIFESTACOES E EXPRESSOES
ARTISTICAS

Apropriagdo de formas de expressdoes das diferentes
linguagens artisticas: arte visual, musica, danga, cinema,
fotografia, teatro e literatura.

Conhecimento e percepcdo de elementos que caracterizam a
arte dos diferentes grupos: indigena, afrodescendentes,
asiaticos, europeus e de outros paises da América.

Ampliacdo de repertério de imagens, elementos da natureza,
objetos, musicas, filmes, fotografias, construcdes,
monumentos, espacos da cidade, movimentos e narrativas,
apropriando-se dessas referéncias culturais em seu préprio

Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de
masica.

Perceber e reproduzir sons da natureza com uso
do proprio corpo, de materiais alternativos ou
instrumentos musicais.

Explorar movimentos e criar sons a partir de
diversos ritmos.

Conhecer diferentes manifestacbes artisticas e
valorizar a escuta de obras musicais de diversos
géneros, estilos, épocas e culturas.

Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar),
explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

Vivenciar, diariamente, produgdes de desenho,
envolvendo-se na organizacdo do ambiente antes
e apos as atividades.

Construir repertorio gréafico, pléstico e musical, a
partir da exploragdo de diferentes formas,
texturas, cores, sons e ritmos relacionados as
producdes artisticas produzidas pela humanidade
e por sua cidade.

Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no




desenhando, encenando.

CONHECER -SE no contato criativo
com manifestacbes artisticas e culturais
locais e de outras comunidades.

processo de criacdo nos desenhos, pinturas, colagens e
modelagens.

Exploracdo de espagos, materiais, objetos, brinquedos
relacionados a manifestacdes artisticas com acessibilidade a
todas as criangas.

Conhecimento e progressivo dominio de procedimentos para
0 uso de diferentes materiais (suportes, meios e instrumentos)
nas produgdes graficas e plasticas.

Comunicacdo de pensamentos e emocdes pelo desenho,
pintura, colagem e escultura, criando producdes
bidimensionais e tridimensionais.

Imitacdo e criacdo de movimentos e gestos que medeiam
jogos e brincadeiras marcados pelas diversas manifestacdes
de danca.

EXPERIENCIAS COM A LINGUAGEM MUSICAL:
DIFERENTES RITMOS, SONS E INSTRUMENTOS

Exploragdo de diferentes fontes sonoras, disponiveis no
ambiente, em brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e
melodias.

Manifestacdo de preferéncias nas diferentes expressdes da
cultura musical brasileira e mundial: cangdes, acalantos,
cantigas de roda, brincos, parlendas, trava-linguas etc.

Criacdo de distintas maneiras de produzir sons com o proprio
corpo.

Criacdo de sons com o proprio corpo, materiais, objetos e
instrumentos musicais para acompanhar diversos ritmos de
musicas e reconhecimento das qualidades dos sons
(intensidade, duracdo, altura e timbre).

Conhecimento e utilizagdo de recursos tecnoldgicos que
produzam e reproduzam sons: aparelhos de som, microfones,
televisdo e computadores.

ambiente em brincadeiras cantadas, cancdes,
musicas e melodias.

Acompanhar brincadeiras cantadas, cangoes,
masicas e melodias.

Observar as producBes dos colegas, aprender
procedimentos e ideias novas, a partir das
interagcbes com seu grupo e demais criangas.

Recriar, a partir de imagens, figuras, objetos e
sons, usando diferentes materiais e
experimentando produgdes expressivas.

Ampliar repertério de imagens, mdsicas,
movimentos e enredos, apropriando-se dessas
referéncias culturais em seu préprio processo de
criacao.




Campo de Experiéncias: ESCUTA, FALA, ESCRITA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Ementa do Campo de Experiéncias: desde 0 nascimento, as criancas participam de situacdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As
primeiras formas de interacdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, 0 sorriso, 0 choro e outros recursos vocais, que ganham sentido
com a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criancas vao ampliando e enriquecendo seu vocabulario e demais recursos de expressdo e de compreenséo,
apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interacdo. Na Educacao Infantil, é importante promover experiéncias nas
quais as criancas possam falar, ouvir, ler e escrever potencializando sua participagdo na cultura oral e escrita, pois é na escuta de historias, na participacdo em
conversas, nas descri¢des, nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicacdes com as multiplas linguagens que a crianga se constitui ativamente

como sujeito singular e pertencente a um grupo social.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criangas e adultos em
situacbes  comunicativas  cotidianas,
constituindo modos de pensar, imaginar,
sentir, narrar, dialogar e conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas,
adivinhas, memoria, rodas, brincadeiras
cantadas, jogos e textos de imagens,
escritos e outros, ampliando o repertorio
das manifestacfes culturais da tradi¢do
local e de outras culturas, enriquecendo
sua linguagem oral, corporal, musical,
dramatica, escrita, dentre outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de
relatos de experiéncias, de contacdo e
leitura de  histérias e poesias, de
construcdo de narrativas, da elaboracéo,
descricgdo e representacdo de papéis no faz
de conta, da exploracdo de materiais
impressos e de variedades linguisticas,
construindo diversas formas de organizar
0 pensamento.

EXPLORAR gestos, expressdes, sons da
lingua, rimas, imagens, textos escritos,
aléem dos sentidos das palavras, nas
poesias, parlendas, cangdes e nos enredos
de historias, apropriando-se  desses

BRINCADEIRAS DE FAZ DE CONTA

Participacdo em brincadeiras de faz de conta representando
diferentes papéis sociais, com cenarios e objetos variados
que possam ser apropriados em suas simbolizagdes.

Interpretagdo e representagdo da realidade, criando novos
contextos em que assumem papéis e dao diferentes
significados aos brinquedos e objetos disponiveis, lancando
mé&o da imaginagdo e memoria.

LINGUAGEM ORAL E LIBRAS

Expresséo oral ou por Libras em diferentes situagOes de
interacdo, comunicando desejos, necessidades, pontos de
vista, ideias, opinides e sentimentos.

Nomeacdo e solicitagdo oral ou em Libras de pessoas,
objetos, brinquedos, materiais, utensilios etc.

Relatos de experiéncia, fatos, acontecimentos, historias
ouvidas, filmes, pecas teatrais assistidas, entre outras.

Narragdo e descricao de fatos em uma sequéncia temporal e
causal.

Identificacdo e criacdo de diferentes sons e reconhecimento
das rimas e aliteragbes em cantigas de roda e textos
poéticos.

Valorizacdo e apreciacdo de textos da tradicdo oral,

Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

Manifestar ideias, sentimentos e emocBes em
distintas situacbes de interacdo, por meio de
diferentes linguagens.

Identificar e criar diferentes sons e reconhecer
rimas e aliteragbes em cantigas de roda e textos
poéticos.

Participar de jogos ou brincadeiras, de diferentes
culturas, que explorem sons, ritmos e entonagoes.

Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura
de historias e outros textos, diferenciando escrita
de ilustracBes, e acompanhando, com orientagdo
do adulto-leitor, a direcéo da leitura (de cima para
baixo, da esquerda para a direita).

Ouvir e apreciar historias de diferentes culturas e
outros textos literarios lidos pelo professor,
observando as ilustragdes.

Conhecer diferentes narrativas literarias e
desenvolver comportamentos leitores.

Formular e responder perguntas sobre fatos da
histéria narrada, identificando cenarios,
personagens e principais acontecimentos.




elementos para criar novas falas, enredos,
historias e escritas convencionais ou nao.

EXPRESSAR sentimentos, ideias,
percepcOes, desejos, necessidades, pontos
de vista, informagbes, davidas e
descobertas, utilizando multiplas
linguagens, considerando o que €
comunicado pelos colegas e adultos.

CONHECER-SE e reconhecer suas
preferéncias por pessoas, brincadeiras,
lugares, historias, autores, géneros
linguisticos, e seu interesse em produzir
com a linguagem verbal.

reconhecendo-0s como manifestacdes culturais.

Reproducdo oral de jogos verbais como trava linguas,
parlendas, adivinhas, quadrinhas, poemas e cangoes.

Comunicagdo sobre o que sabe a respeito de um
determinado assunto ou situacéo.

LINGUAGEM ESCRITA
Experiéncias de Leitura

Escuta atenta e conhecimento de narrativas literarias
(historias, contos, fabulas, lendas, parlendas, poemas, trava-
linguas, adivinhas) desenvolvendo comportamento leitor.

Participacdo e compreensdo nas situagOes de leitura da
rotina, agenda do dia, textos poéticos, trechos de contos,
listas, poemas.

Interesse e atencdo em ouvir a leitura de historias e outros
géneros textuais, diferenciando escrita de ilustracbes e
acompanhando com orienta¢éo do adulto-leitor.

Ampliacdo do repertério cultural, literdrio e musical,
desenvolvendo a sensibilidade, criatividade, gosto e prazer
pela leitura.

Escuta de historias, contos e causos de diferentes culturas e
grupos culturais distintos (povos indigenas,
afrodescendentes, asiaticos, europeus e de outros paises da
América) reconhecendo as contribuicBes historico-culturais.

Observacdo e estabelecimento de relagcBes entre texto e
imagem, antecipando os sentidos na leitura de historias e
contos.

Leitura e reconhecimento do proprio nome como identidade
e funcdo social.

Experiéncias de Producéo Escrita

Expressdo escrita, por meio de diferentes materiais graficos
sobre diferentes suportes. Escrita do préprio nome em
situacOes de uso real, mesmo que ndo convencional.

Identificar e descrever personagens e cenarios,
expressando, oralmente, ou nas brincadeiras de
faz de conta.

Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

Relacionar-se com o0s pares e adultos,
apropriando-se de diferentes estratégias da
comunicacao.

Criar e contar histérias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Contar, recontar, narrar e representar historias
com apoio da brincadeira de faz de conta.

Contar histérias para outras criancas e adultos,
utilizando o livro como apoio.

Manusear  diferentes  portadores  textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Participar de situacbes em que o0s portadores
textuais sejam utilizados como fonte de
informacao.

Manipular textos e participar de situacdes de
escuta, para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

Explorar diferentes espacos para a leitura de
géneros textuais.

Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais
graficos.

Perceber, de forma gradativa, a ideia de
representacdo, por meio da producdo de rabiscos e
garatujas na realizacdo de tentativas de escritas
ndo convencionais.

Explorar diferentes portadores textuais




Producdo coletiva de textos, centrada nos aspectos textuais
(e ndo na notacdo alfabética) e mediadas, oralmente, pelo
professor escriba.

reconhecendo diferentes suportes de leitura e
escrita.

Campo de Experiéncias: ESPACO, TEMPO, QUANTIDADE, RELACOES E TRANSFORMACOES

Ementa do Campo de Experiéncias: as criancas se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos que agugam a curiosidade (contagem, ordenacao,
relacBes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparacdo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de distdncias, reconhecimento de formas geométricas,
conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais, etc.). A Matematica abrange um amplo campo de relagdes e regularidades que, além de despertar a
curiosidade, instigam a capacidade de generalizar, analisar, sintetizar, inferir, formular hipoteses, deduzir, refletir e argumentar, o que favorece o desenvolvimento do

pensamento.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criangas e adultos
investigando as nocGes de espaco, tempo,
quantidades, relacOes e transformagdes.

BRINCAR com materiais, objetos e
perceber a diversidade de formas,
texturas, cheiros, cores, tamanhos, pesos,
densidades que apresentam.

EXPLORAR as notagdes numéricas em
diferentes contextos e caracteristicas dos
objetos, materiais e diferentes elementos,
nomeando-0s, agrupando-os e ordenando-
0s segundo critérios relativos as nocoes de
espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes.

PARTICIPAR de jogos, brincadeiras e
situacBes-problema que envolvam
contagem, calculo, ordenacdo, numeros,
guantidades, medidas, espaco e forma.

EXPRESSAR suas observacoes,
explicacbes e representacbes sobre as
relacbes quantitativas, geométricas e
medidas néo convencionais e
convencionais.

ORIENTACAO ESPACO-TEMPORAL

Compreensdo e uso das nocdes espaciais e de lateralidade
(direita/esquerda) em situacGes diversas.

Percepcdo espacial e corporal a partir da exploracdo do corpo
e dos objetos no espaco desenvolvendo, progressivamente, as
nogdes de distancia, velocidade, tempo, tamanho, tais como:
perto/longe, dentro/fora, em cima/embaixo, entre/do lado,
pequeno/grande, velocidade, duragdo, tempo, forca e altura.

Compreensdo e uso das nogdes do tempo (ontem, hoje,
amanh@, cedo, tarde, dia e noite, presente, passado e futuro)
em diversos contextos.

Comunicagdo de fatos importantes sobre seu nascimento e
desenvolvimento.

Dispor objetos de acordo com uma sequéncia para organizar
fatos ou acontecimentos de uma histéria ou do dia a dia.

NUMERO, CONTAGEM E QUANTIFICACAO
NUMERICA

Participacdo em brincadeiras que envolvam recitar a
sequéncia numérica e a contagem de elementos.

Identificacdo de quantidades nos diversos contextos por meio
de materiais manipuldveis e da contagem oral de maneira
ludica.

Explorar e descrever semelhancas e diferengas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos
(textura, massa, tamanho).

Participar da resolucéo de problemas que envolvam
guantidades, medidas, dimensfes, tempos, espacos,
comparagdes, transformagdes, levantando hipoteses
e explicagdes.

Brincar e explorar objetos diversos, apontando suas
caracteristicas, semelhancas e diferencas.

Identificar relacBes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e
temporais (antes, durante e depois).

Participar de brincadeiras de faz de conta, contendo
situacBes cotidianas que necessitem a aproximagao
de conhecimentos matematicos.

Interagir com o ambiente, com outras criangas e
com adultos em situagdes que permitam relacfes
com o tempo e com 0 espago.

Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Brincar com seu proprio senso numérico utilizando
diferentes materiais e objetos.




CONHECER-SE utilizando 0os nimeros
gue fazem parte da vida (idade, data de
aniversario, telefone, endereco).

Representacdo de quantidades por meio de desenhos e da
manipulacdo de diferentes objetos, jogos e brincadeiras,
ampliando, progressivamente, a capacidade de estabelecer
correspondéncia entre elas.

Resolucdo de problemas que envolvam as ideias de adicédo e
subtracdo com base em materiais concretos, ilustragdes,
jogos e brincadeiras.

Utilizagdo de registros convencionais e ndo convencionais
para o reconhecimento da notacdo numerica.

Participacdo de contextos ludicos que utilizem notas e
moedas para conhecer, progressivamente, 0 sistema
monetario e 0 seu uso social.

FORMAS GEOMETRICAS

Percepcdo das semelhancas e diferencas entre os solidos
geométricos e 0s objetos presentes no seu ambiente.

Observacdo e manuseio de objetos tridimensionais a fim de
reconhecer e nomear as figuras geométricas planas:
triangulo, circulo, quadrado e retangulo.

Classificacdo de objetos em diferentes situactes de acordo
com critérios: tamanho, forma, cor, espessura a fim de que se
reconhecam semelhancas e diferencas nos objetos de seu
cotidiano.

Exploragcdo de objetos de diferentes formatos, tamanhos e
cores que possibilitem as nogdes matematicas.

Exploracdo de objetos em situagdes que possibilitem a
percepcdo das diferencas e semelhancas entre eles.

GRANDEZAS E MEDIDAS

Estabelecimento de relacGes entre distancia, tamanho,
comprimento e espessura, reconhecendo a aplicabilidade
desse vocabulario em seu cotidiano.

Utilizagdo de instrumentos de medida (calendério, reldgio,
fita métrica, balanca etc.) em contextos diversos.

Utilizar vocabulario relativo as no¢fes de grandeza
(maior, menor, igual etc.), espaco (dentro e fora) e
medidas (comprido, curto, grosso, fino) como meio
de comunicacao de suas experiéncias.

Identificar os significados do ndmero em
contextos diferentes que envolvam codigos
numeéricos, medidas e contagens.

Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento,
rapido, depressa, devagar).

Explorar os diferentes usos sociais e funcGes da
matematica construindo estratégias para resolucdo
de problemas do seu cotidiano.

Desenvolver a percepgdo, a orientacdo e
estruturacdo espaco-temporal, por meio da
exploragéo, movimentagé&o, construcao,
organizacdo e representacdo do espaco e do tempo.

Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

Comunicar  ideias  matematicas, hipGteses,
processos utilizados e resultados encontrados nas
situagBes-problema, relativas a quantidade, espago
fisico e medida, utilizando a linguagem oral, o
desenho e a linguagem matematica.

Utilizar diferentes estratégias de contagem:
correspondéncia termo a termo, estimativa,
agrupamento.

Compreender e utilizar 0s  instrumentos
convencionais e ndo convencionais de medida
como formas de comparar quantidades.

Registrar com nameros a quantidade de criangas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza
(bonecas, bolas, livros etc.).




TRATAMENTO DA INFORMACAO

Registro de observacBes, manipulacGes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro por ndmeros ou
escrita esponténea), em diferentes suportes.

Construcdo e interpretacdo de tabelas e gréaficos.

Agrupamento de dados em graficos e tabelas como forma de
representar dados obtidos em situagdes de contexto da
crianga.

Comparacdo de quantidades agrupadas em graficos de barra
simples identificando a maior e a menor informacdo
expressa.

SITUACOES-PROBLEMA

Investigacbes em  grupo  solucionando  problemas,
formulando questbes, levantando hip6teses, organizando
dados, testando possibilidades de solucéo.

Desenvolver a linguagem matematica, utilizando
formas convencionais e ndo convencionais de
registro para representar 0s conhecimentos
matematicos.

Identificar dados apresentados de maneira

organizada na forma de tabelas e graficos.

Construir junto com criancas e adultos, estratégias
para realizar operacOes de tirar, juntar, repartir etc.

Brincar de faz de conta com recursos (notas e
moedas ficticios) que estimulem a criacdo de
situacdes que envolvam o uso social do dinheiro,
como compra e venda de produtos.

Campo de Experiéncias: MUNDO SOCIAL E NATURAL: INVESTIGACAO, RELACAO, TRANSFORMACAO E

PRESERVACAO

Ementa do Campo de Experiéncias: as criangas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo constituido de fenémenos naturais e
socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram situar-se em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanha; etc.).
Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu préprio corpo, os fenbmenos atmosféricos, os animais, as plantas, as transformagfes da natureza, 0s
diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipula¢do) e 0 mundo sociocultural (as relagdes de parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como
vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradi¢des e seus costumes; a diversidade entre elas).

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos e
com eles investigar o0 mundo natural e
social.

BRINCAR com materiais, objetos e
elementos da natureza e de diferentes
culturas.

EXPLORAR caracteristicas do mundo
natural e social.

AMBIENTE NATURAL

Observacdo das mudancas em diferentes materiais,
resultantes de experimentos envolvendo fenbmenos naturais
e artificiais.

Observacao, relato e registros de incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva).

Investigacdo da acdo do homem em relacdo a natureza.

Exploracdo de objetos naturais percebendo suas

Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos
(textura, massa, tamanho).

Estabelecer relagdes com objetos, pessoas,
fendmenos e elementos da natureza por meio da
exploracéo e investigagéo.

ldentificar 0S atributos, caracteristicas,
propriedades e as possibilidades dos materiais e
objetos.




PARTICIPAR de atividades de
investigacgdo  de  caracteristicas  de
elementos naturais, objetos, situacGes, e
instrumentos de registro e comunicacao,

por exemplo, maquina fotogréfica,
filmadora, gravador, projetor e
computador.

EXPRESSAR suas observacoes,

explicagbes e representacbes sobre
objetos, organismos vivos, fendbmenos da
natureza, caracteristicas do ambiente.

CONHECER-SE e construir  sua
identidade pessoal e cultural,
reconhecendo seus interesses na relagdo
com o mundo fisico e social.

caracteristicas: folhas secas, pedrinhas, tipos de gravetos etc.

Identificacdo e selecdo de fontes de informacdes sobre a
natureza, seus fendmenos e sua preservacao.

Noc¢des de tempo fisico (dia, noite, estacbes do ano) e
cronolégico (ontem, hoje, amanhad, semana, més, ano) e a
exploracdo dos conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois ontem, hoje).

Preservacdo e conservagdo do meio ambiente, dos recursos
naturais e sua importancia.

Experiéncias com a natureza (flora e fauna) e seus ciclos de
vida.

AMBIENTE SOCIAL

Percepgdo das formas de organizagdo das cidades, suas
estruturas como: ruas, avenidas, pragas etc.

Conhecimento e identificagdo dos meios de transporte e as
regras de circulacdo e as leis de transito basicas para
protecéo e cuidado com a vida.

Valorizagdo da sua identidade familiar e das diferentes
culturas presentes em nossa regido e dos costumes tipicos do
meio cultural em que se localiza a instituicéo.

Construgdo de conhecimentos e valores das criangas sobre o0s
diferentes modos de viver de pessoas e as multiplas formas
de trabalho existentes na sociedade.

Conhecimento das manifestacbes e diferencas culturais:
regional e local (espacos historicos, culinaria, musica e arte).

Comunicagdo dos aspectos do meio social no qual estd
inserida, relatando acontecimentos do cotidiano.

Vivéncia ética e estética da crianca com diferentes grupos
culturais, que abrangem seus padrfes de referéncia e de
identidades no didlogo e reconhecimento da diversidade.

Conhecimento da histéria do lugar onde mora, o nome do
bairro, da rua e seus significados e o trajeto que percorre
para chegar até a instituicdo, explorando o seu espaco fisico

Explorar os elementos da natureza percebendo
suas reac@es e transformacdes.

Observar, relatar e descrever incidentes do
cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento,
chuva etc.).

Brincar ao ar livre, em contato com os elementos
naturais, diariamente, por um tempo significativo.

Perceber o mundo ao seu redor observando os
fendbmenos naturais por meio de diferentes
recursos e experiéncias.

Observar e conhecer 0 espago e a paisagem (rua,
bairro, cidade, campo).

Construir conhecimentos sobre os fenémenos
fisicos, quimicos e biologicos, relacionando-os as
experiéncias do cotidiano.

Perceber-se como parte integrante do meio
ambiente valorizando as diversas formas de
producdo de conhecimentos e saberes.

Vivenciar, juntamente com outras criangas,
valores éticos de cooperagdo, solidariedade,
generosidade e respeito ao outro.

Compartilhar, com outras criangas, situaces de
cuidado de plantas e animais nos espagos da
instituicdo e fora dela.

Demonstrar respeito por si, pelos outros, pelos
demais seres vivos e pelo ambiente em que vive.

Conhecer flora e fauna de determinados ambientes
naturais e pensar sobre suas relagbes com o
ambiente.

Participar de pesquisas e experimentos,
interessando-se sobre as plantas e 0s animais.

Identificar relacGes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e




e identificando suas caracteristicas para diferencia-las de
outros ambientes.

Valorizacdo das acbes de cooperacdo, solidariedade e a
importancia da utilizacdo de combinados e normas de
convivéncia social nos espacos coletivos nos quais
convivem.

Construcdo da sua identidade e reconhecimento do seu grupo
familiar (histéria do nome, arvore genealdgica, repertorio
histdrico e cultural de cada familia).

temporais (antes, durante e depois).

Explorar e brincar no espa¢o da instituicdo e no
seu entorno percebendo suas caracteristicas fisicas
e naturais.

Identificar e relatar os momentos da rotina
utilizando expressdes temporais.

Participar de rodas de conversa de historias,
brincadeiras  cantadas e interacBes que
desenvolvam nog0es espaciais e de tempo.

Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Identificar e nomear os atributos dos objetos
percebendo as semelhancas e diferencgas.

Brincar com materiais e objetos diversos definindo
critérios de selecdo e ou organizagao.

Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento,
rapido, depressa, devagar).

Participar de rodas de conversa relatando sobre
fatos, acontecimentos e decisdes na rotina.

Explorar diferentes instrumentos e objetos de uso
social com conceitos de grandeza e medidas.

Participar de atividades que envolvam histérias,
brincadeiras, jogos e cangdes que digam respeito
as tradigBes culturais de sua comunidade e de
outras.

Construir  suas identidades por meio de
significagbes  sociais, compreendendo  a
diversidade de formas culturais existentes nas
sociedades humanas.

Pesquisar a historia, a cultura e as contribuices
dos povos indigenas, afrodescendentes, asiaticos e
europeus e migrantes americanos.







