EDUCACAO INFANTIL

REFERENCIA PARA O PLANO DE ENSINO ANUAL - GRUPO 2 — 2023

Nome da escola:
Grupo: 2
Professor(a):

Ano: 2023

Campo de experiéncias: O EU, O OUTRO E O NOS

Ementa do Campo de Experiéncias: é na interacdo com os pares e com adultos que as criangas vao constituindo um modo préprio de agir, sentir e pensar e vao
descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, que detém outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras experiéncias sociais (na familia, na
instituicdo escolar, na coletividade), constroem percepcfes e questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e, simultaneamente, identificando-se na
qualidade de seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo em que participam de relagdes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua autonomia e senso de
autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criangas e adultos em
pequenos  grupos, reconhecendo e
respeitando as diferentes identidades e
pertencimento étnico-racial, de género e
de religido.

BRINCAR com diferentes parceiros,
desenvolvendo sua imaginacdo e
solidariedade.

EXPLORAR diferentes formas de
interacdo0 com pessoas e grupos sociais
diversos, ampliando sua no¢do de mundo
e sensibilidade em relacdo aos outros.

PARTICIPAR ativamente das situacfes
do cotidiano, tanto aquelas ligadas ao
cuidado de si e do ambiente como as
relativas as atividades propostas pelo

VINCULO E AFETIVIDADE

Atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com
criangas e adultos. Construgdo da sua identidade e
reconhecimento do seu grupo familiar.

Resolucdo de conflitos nas interacBes e brincadeiras, com a
orientagdo de um adulto.

IDENTIDADE, AUTONOMIA E DIVERSIDADE

Percepcdo de que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

Expressdo de suas intencGes, opinides, pensamento e
sentimentos de modo mais claro, por meio de diferentes
linguagens.

Construcdo gradativa da autonomia, percebendo-se cada vez

Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interacdo com criancas e adultos.

Identificar seus pertences, objetos e materiais
coletivos da instituicdo, manifestando cuidado sobre
eles.

Participar com atitudes de cooperacdo, solidariedade
e respeito nas relagdes de convivio social.

Demonstrar imagem positiva de si e confianca em
sua capacidade para enfrentar dificuldades e
desafios.

Conhecer sua identidade (nome, histdria de vida,
grupo familiar e caracteristicas).

Explorar o préprio corpo
possibilidades e limites.

percebendo  suas

Perceber que suas acdes em situacOes de interacdo e




professor e as decisdes da escola.

EXPRESSAR as outras criangas e/ou
adultos suas necessidades, emocdes,
sentimentos, davidas, hipéteses,
descobertas, opinides e oposicdes.

CONHECER-SE e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizando
as préprias caracteristicas e as de outras
criancas e adultos, ndo compartilhando
visbes, atitudes preconceituosas ou
discriminatdrias.

mais independente do adulto na exploragdo do proprio corpo,
dos objetos e do ambiente.

Desenvolvimento da imagem positiva de si e confianca na
sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Manifestacdo dos sentimentos e preferéncias nas brincadeiras
de faz de conta.

Imitacdo de gestos, palavras, acGes e estruturagdo do
pensamento simbolico.

conflitos geram consequéncias nas relagdes entre
criancas e adultos

Compartilhar os objetos e 0s espagos com criangas
da mesma faixa etaria e adultos.

Brincar e participar, ativamente, na rotina, conforme
0 interesse pessoal e coletivo.

Explorar, de diferentes maneiras, os objetos e o0s
espagos, acumulando conhecimentos sobre si, 0
outro e o mundo.

Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

sentimentos,
utilizando,

Manifestar suas preferéncias,
necessidades, desejos e emocdes,
gradativamente, multiplas linguagens.

Expressar, por meio de relatos simples, o0s
acontecimentos e vivéncias didrias.

Vivenciar trocas simbodlicas e imitativas com
criangas de outros grupos etarios, em diferentes
contextos.

Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

Reconhecer e identificar as partes do corpo.

Identificar suas caracteristicas fisicas, reconhecendo
e respeitando as diferencas entre as pessoas.

Respeitar regras basicas de convivio social nas
interacOes e brincadeiras.

Vivenciar normas e combinados do convivio social.

Construir imagem positiva de si mesmo e confianca
nas relacdes.

Resolver conflitos nas interagGes e brincadeiras, com
a orientacdo de um adulto.

Comunicar necessidades, desejos e emogOes,




utilizando diversos recursos: gestos, movimentos
corporais, balbucios, palavras e o olhar.

e Ampliar suas referéncias sobre o mundo e sobre si,

sentindo-se seguro.

Campo de Experiéncias: CORPO, GESTOS E MOVIMENTO

Ementa do Campo de Experiéncias: com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as criancas,
desde cedo, exploram o mundo, 0 espago e 0s objetos ao seu redor, estabelecem relacfes, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro,
sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por meio das diferentes linguagens, a exemplo da musica, da danca, do
teatro, das brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelacamento entre corpo, emoc¢do e linguagem. As criancas conhecem e reconhecem as
sensacdes e funcBes de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia
sobre o gque € seguro e o0 que pode ser um risco a sua integridade fisica.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos
experimentando marcas da cultura
corporal nos cuidados pessoais, na danca,
masica, teatro, artes circenses, escuta de
historias e brincadeiras.

BRINCAR utilizando criativamente o
repertério da cultura corporal e do
movimento.

EXPLORAR amplo repertério de
movimentos, gestos, olhares, producdo de
sons e de mimicas, descobrindo modos de
ocupacao e de uso do espago com 0 corpo.

PARTICIPAR de atividades que
envolvem praticas corporais,
desenvolvendo autonomia para cuidar de
Si.

EXPRESSAR corporalmente emog®es e
representacdes, tanto nas  relacGes
cotidianas quanto nas brincadeiras,
dramatizagOes, dangas, musicas, contacdo

VINCULO E CUIDADOS

Reciprocidade com o adulto, colaboracdo e, gradualmente,
participacdo voluntaria nos cuidados cotidianos (troca, banho,
alimentagéo).

Conhecimento do préprio corpo (nomeacdo, identificacdo e
consciéncia de suas partes) nas manifestagdes de conforto,
desconforto, satisfacdo ou demanda, prazer ou desprazer.

Gradativa percepcdo da vontade de ir ao banheiro e controle
de esfincteres.

ATIVIDADES MOTORAS EXPLORATORIAS

Movimento corporal: deslocamentos no espago organizado
com desafios motores (subir, descer, abaixar, levantar,
correr).

Desafios motores em ambientes que possibilitem explorar
texturas, cores, sons.

Exploracdo de objetos e instigar a imaginacdo por meio de
elementos simbolicos da fantasia infantil: tecidos
transformados em cabanas, castelos, rios, desenhos com giz,

Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Experimentar emocfes a partir de multiplas
sensacOes, gestos, deslocamentos e brincadeiras.

Desenvolver gestos e movimentos simbolicos e
expressivos ligados ao faz de conta, bem como
aqueles especificos apresentados nas brincadeiras
cantadas.

Observar e imitar gestos e movimentos nas
brincadeiras com cantigas, rimas, parlendas e outras
situagdes que envolvam movimentos corporais.

Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por
nogdes como em frente, atrds, no alto, embaixo,
dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas.

Explorar formas de deslocamento no espaco,
combinando movimentos e orientagdes diversas.

Participar de brincadeiras de orientacdo espacial
como: subir/descer, arrastar-se, pular, levantar,
atras/frente, dentro/fora.




de historias.

CONHECER-SE nas diversas
oportunidades de interagdes e exploracdes
com seu corpo.

fitas, cadeiras enfileiradas.

Brincadeiras de orientacdo corporal: em frente, atras, no alto,
em cima, embaixo, dentro, fora.

Manipulacdo de diferentes objetos, fazendo uso de
movimentos, como pegar, langar, encaixar, empilhar, rasgar e
amassar.

Exercicios de investigacdo do movimento e dos gestos no ato
de desenhar, pintar, modelar com diferentes materiais.

CORPO EXPRESSIVO

Expressdo corporal por meio da exploragdo da musica, danga,
dramatizacéo, jogos e brincadeiras cantadas.

Exploracdo de ritmos e sons com o corpo (palmas, estalo de
dedos, ruidos com a boca etc.) e de movimentos ao som de
musicas, inclusive instrumentais, da cultura brasileira e de
outras culturas.

Movimentos sugeridos por sons, musicas e materiais
diversos, como fitas, bolas, bexigas, tecidos de diferentes
tamanhos, cores e texturas.

Referéncias diversas para imitagdo, brincadeiras, expressoes
e posturas como possibilidades de construcdo de imagens das
situacOes vivenciadas: animais, objetos, jeito de andar de um
personagem, movimento de outras criangas etc.

Observar e imitar os movimentos dos outros nas
diferentes formas de exploracdo do espaco.

Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientagdes.

Participar de brincadeiras e interacdes explorando os
movimentos, livremente, ou pelo comando do adulto.

Ouvir o comando do adulto no deslocamento do
espago ou nas brincadeiras.

Explorar espagos maiores variando 0s movimentos e
ampliando seu dominio corporal.

Demonstrar progressiva independéncia no cuidado
do seu corpo.

Reconhecer, gradativamente, as necessidades do seu
préprio corpo e participar de agdes simples
relacionadas a salide e higiene.

Experimentar alimentos diversos desenvolvendo
bons habitos alimentares.

Alimentar-se utilizando os utensilios com gradativa
autonomia.

Aperfeicoar 0s seus movimentos e percep¢fes no
controle dos esfincteres, comer e beber sem ajuda do
adulto, vestir-se sozinha, ir ao banheiro, cuidar de
sua higiene e salde.

Desenvolver  progressivamente as  habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar,
rasgar, folhear, entre outros.

Demonstrar  atitudes de confianga em suas
capacidades motoras durante as atividades.

Explorar diferentes materiais plasticos, suportes e
riscadores, descobrindo suas possibilidades de uso.

Dancar ao som de musicas variadas manifestando




livremente sua gestualidade e seus movimentos.

Campo de Experiéncias: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Ementa do Campo de Experiéncias: conviver com diferentes manifestacdes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar,
possibilita as criancas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressdo e linguagens, como as artes visuais (pintura, modelagem,
colagem, fotografia etc.), a masica, o teatro, a danca e o audiovisual, dentre outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam por varias linguagens, criando suas
préprias producdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos, dangas, mimicas, encenacdes, cancles, desenhos,
modelagens, manipulacdo de diversos materiais e de recursos tecnoldgicos. Essas experiéncias contribuem para que, desde muito pequenas, as criangas desenvolvam
senso estético e critico, o conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER e fruir com os colegas e
professores manifestacbes artisticas e
culturais da sua comunidade e de outras
culturas — artes plasticas, musica, danca,
teatro, cinema, folguedos e festas
populares.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos,
formas, cores, texturas, objetos, materiais,
construindo cenérios e indumentérias para
brincadeiras de faz de conta, encenacbes
ou para festas tradicionais.

EXPLORAR variadas possibilidades de

usos e combinacbes de materiais,
substancias, objetos e recursos
tecnolégicos  para  criar  desenhos,

modelagens, masicas, dangas, encenagdes
teatrais e musicais.

PARTICIPAR de decisbes e aches
relativas a organizacdo do ambiente (tanto
0 cotidiano quanto o preparado para
determinados eventos), a definicdo de
temas e a escolha de materiais a serem
usados em atividades ludicas e artisticas.

EXPRESSAR suas emocoes,

EXPLORACAO E APROPRIACAO DOS OBJETOS:
ESTRUTURA, FORMAS, QUALIDADES SENSORIAIS E
SONORAS

Participagdo em experiéncias de fruicdo e apreciacdo de arte
nas diferentes manifestacdes, desenvolvendo a sensibilidade
com 0 que V&, escuta, sente e experimenta.

Acéo com liberdade de movimentos regulares em diversos
materiais, descobrindo acGes do préprio corpo e das
possibilidades de movimento ao agir sobre materiais
pléasticos.

Exploracdo, com seguranca, de diferentes instrumentos,
suportes e materiais (argila, areia, massas plasticas, papel,
papeldo, tecidos, entre outros).

Exploracdo de objetos, desenvolvendo a relacdo de peso,
tamanho, volume e dire¢do das formas, bem como espacos
bidimensionais e tridimensionais, apreciando e estabelecendo
relagBes diversas entre si.

Exploracdo de diversos recursos tecnoldgicos, audiovisuais e
multimidiaticos, interagindo com os mesmos e aprendendo a
preservar os dispositivos eletronicos, como ligar e desligar

Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de
musica.

Imitar e criar movimentos proprios em narrativas,
mausicas, marcas, formas e volumes.

Explorar materiais, objetos e instrumentos musicais,
a fim de conhecé-los e brincar.

Reconhecer, diferenciar, ouvir e reproduzir sons dos
objetos sonoros e instrumentos musicais.

Participar da construgdo de instrumentos musicais
para acompanhar cangoes.

Conhecer produgdes artisticas de diferentes culturas.

Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando
cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes
ao criar objetos tridimensionais.

Ampliar as possibilidades de exploracdo de
repertorio visual e auditivo na troca entre as criangas
e a identificacdo das suas producdes e dos colegas.

Brincar com misturas de diferentes texturas e cores




sentimentos, necessidades e ideias
cantando, dancando, esculpindo,
desenhando, encenando.

CONHECER -SE no contato criativo
com manifestacdes artisticas e culturais
locais e de outras comunidades.

equipamentos de reproducéo de som.

DIFERENTES MANIFESTACOES E EXPRESSOES
ARTISTICAS

Apropriacdo das diferentes linguagens artisticas, por meio da
mausica, artes plasticas e gréaficas, cinema, fotografia, danca,
teatro, poesia e literatura.

Vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos
culturais, que alarguem seus padrdes de referéncias e de
identidades, oportunizadas, sobretudo, pelo diadlogo para
reconhecimento da diversidade.

Ampliacdo das experiéncias visuais, por meio de luzes e
sombras, imagens diversas, fotografias, reproducdes de obras
de arte, oriundas da cultura brasileira e mundial.

Desenvolvimento do percurso criativo, por meio da
ampliagdo do repertério de imagens, musicas, modelagem,
movimentos, dancas e outros enredos.

Criacdo de formas planas e com volume, por meio de
esculturas, modelagem, tragos etc. Apreciacdo de suas
préprias producdes, bem como a dos colegas.

Participagdo em brincadeiras de improvisagdo de teatro,
danca e faz de conta, como elementos da cultura que possam
ser apropriados pelas criangas em suas simbolizacdes.

EXPERIENCIAS COM A LINGUAGEM MUSICAL:
DIFERENTES RITMOS, SONS E INSTRUMENTOS

Audicdo e apreciacdo de diferentes obras musicais como
classicas, populares, instrumentais, cancdes infantis,
folcléricas de diferentes etnias, paises, cantadas por adultos
e/ou criangas.

Apreciacdo de sons da natureza (cantos dos péassaros,
vocalizagdes de animais, barulho do vento, da chuva etc.), da

(areia, farinha de trigo, agua, mingau, argila etc.).

Comunicar desejos, preferéncias estéticas (cheiros
gostos, sons, temperaturas, texturas, imagens), além
de intengOes de criagéo.

Observar, explorar e ampliar, gradativamente, as
marcas que sao produzidas com diferentes materiais.

Explorar cores, formas e texturas, por meio da
manipulacdo de jogos de encaixe e construgéo.

Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, can¢Ges, musicas
e melodias.

Participar e reconhecer cantigas de roda, jogos e
brincadeiras que envolvam a musica.

Escutar a propria voz e a de outras pessoas, perceber
sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Participar e apreciar apresentacdes musicais de
outras criancas ou de grupos musicais.

Identificar e valorizar as suas produgfes organizadas
e expostas na instituigéo.




cultura (vozes humanas, sons de instrumentos musicais e
méaquinas, produzidos por objetos e outras fontes sonoras)
e/ou o siléncio.

Apreciacdo de musicas para perceber a intensidade dos sons e
0 ritmo das melodias.

Exploracdo de distintas maneiras de produzir sons com o
préprio corpo e com objetos do ambiente.

Ampliacdo do repertorio de musicas e cangdes, brincadeiras
de roda, jogos musicais, poemas, parlendas e trava-linguas.

Campo de Experiéncias: ESCUTA, FALA, ESCRITA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Ementa do Campo de Experiéncias: desde o0 nascimento, as criancas participam de situacfes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As
primeiras formas de interacdo do bebé s&o os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, 0 sorriso, 0 choro e outros recursos vocais, que ganham sentido com
a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criangas vdo ampliando e enriquecendo seu vocabulario e demais recursos de expresséo e de compreensdo, apropriando-se
da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interacdo. Na Educacédo Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as criancas
possam falar, ouvir, ler e escrever potencializando sua participacdo na cultura oral e escrita, pois € na escuta de histdrias, na participacdo em conversas, nas descri¢oes,
nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicagdes com as multiplas linguagens que a crianca se constitui ativamente como sujeito singular e

pertencente a um grupo social.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criangas e adultos em
situagbes  comunicativas  cotidianas,
constituindo modos de pensar, imaginar,
sentir, narrar, dialogar e conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas,
adivinhas, memoria, rodas, brincadeiras
cantadas, jogos e textos de imagens,
escritos e outros, ampliando o repertorio
das manifestacbes culturais da tradicdo
local e de outras culturas, enriquecendo
sua linguagem oral, corporal, musical,
dramatica, escrita, dentre outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de
relatos de experiéncias, de contacdo e

BRINCADEIRA DE FAZ DE CONTA

Imitacdo e representacdo de pessoas, personagens, acoes,
caracteristicas e enredos de histérias lidas.

Participacdo em brincadeiras de faz de conta, representando
diferentes papéis sociais, além de apresentar as principais
caracteristicas da personagem, respeitando as regras
fundamentais que definem a atividade ltdica.

Utilizagdo de objetos substitutos nas brincadeiras de faz de
conta, dando a eles novos nomes e atribuindo-lhes novos
significados.

LINGUAGEM ORAL E LINGUA BRASILEIRA DE

Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

Manifestar ideias, sentimentos e emocfes em
distintas situacBes de interacdo, por meio de
diferentes linguagens.

Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas
e aliteracOes em cantigas de roda e textos poéticos.

Participar de jogos ou brincadeiras, de diferentes
culturas, que explorem sons, ritmos e entonagoes.

Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de




leitura de histérias e poesias, de
construcdo de narrativas, da elaboragéo,
descricdo e representacdo de papéis no faz
de conta, da exploragdo de materiais
impressos e de variedades linguisticas,
construindo diversas formas de organizar
0 pensamento.

EXPLORAR gestos, expressoes, sons da
lingua, rimas, imagens, textos escritos,
além dos sentidos das palavras, nas
poesias, parlendas, cangdes e nos enredos
de historias, apropriando-se  desses
elementos para criar novas falas, enredos,
historias e escritas convencionais ou nao.

EXPRESSAR sentimentos, ideias,
percepcOes, desejos, necessidades, pontos
de vista, informagbes, davidas e
descobertas, utilizando multiplas
linguagens, considerando o que é
comunicado pelos colegas e adultos.

CONHECER-SE e reconhecer suas
preferéncias por pessoas, brincadeiras,
lugares, histérias, autores, géneros
linguisticos, e seu interesse em produzir
com a linguagem verbal.

SINAIS (LIBRAS)

Expressdo das suas ideias, desejos, necessidades, opinides,
sentimentos, curiosidades e pontos de vista.

Participacdo em situagdes de intercdmbio oral ou de Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) no cotidiano institucional (rodas
de conversa, rodas de leitura, pesquisas etc.),
ouvindo/vendo/percebendo com atencdo, bem como
formulando perguntas e fazendo comentérios sobre os
assuntos tratados.

Contacdo, audi¢do e reconto de histdrias e textos que conhece
de memoria, sob a representacao de diversos géneros textuais
como: parlendas, poemas, trava-linguas, cancGes.
Verbalizagdo ou comunicacdo por Libras do seu préprio
nome, de outras criangas e adultos.

Vivéncia de jogos e brincadeiras de linguagem que explorem
a sonoridade das palavras.

LINGUAGEM ESCRITA

Experiéncias de leitura Exploragdo, observacdo e manuseio
de diferentes suportes textuais e diversos materiais
impressos: livros, revistas, catalogos, jornais, computador
etc. Escuta e apreciacdo de contos, historias, poemas, lendas,
fabulas, parlendas, cancdes, literatura popular etc.

Escuta de historias e contos de diferentes culturas, como:
indigena, africana, asiatica, europeia, entre outras. Escolha e
leitura de livros, ainda que ndo faca convencionalmente, o
processo leitor.

Leitura e reconhecimento do proprio nome, o nome dos
colegas e de pessoas proximas.

Experiéncias de producgdo escrita Expressdo escrita, por meio
de diferentes materiais gréficos sobre diferentes suportes.

ilustracbes, e acompanhando, com orientacdo do
adulto leitor, a direcdo da leitura (de cima para
baixo, da esquerda para a direita).

Ouvir e apreciar histérias de diferentes culturas e
outros textos literarios lidos pelo professor,
observando as ilustracdes.

Conhecer diferentes  narrativas literarias e

desenvolver comportamentos leitores.

Formular e responder perguntas sobre fatos da
histdria narrada, identificando cenéarios, personagens
e principais acontecimentos.

Identificar e descrever personagens e cenarios,
expressando, oralmente, ou nas brincadeiras de faz
de conta.

Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histdrias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

Relacionar-se com os pares e adultos, apropriando-se
de diferentes estratégias da comunicacao.

Criar e contar historias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Contar, recontar, narrar e representar historias com
apoio da brincadeira de faz de conta.

Contar histérias para outras criangas e adultos,
utilizando o livro como apoio.

Manusear diferentes portadores textuais,

demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Participar de situacdes em que 0s portadores textuais




Escrita do proprio nome em situagdes de uso real, mesmo que
n&o convencional.

Producéo coletiva de textos, centrada nos aspectos textuais (e
ndo na notagdo alfabética) e mediadas, oralmente, pelo
professor escriba.

sejam utilizados como fonte de informacéo.

Manipular textos e participar de situaces de escuta,
para ampliar seu contato com diferentes géneros
textuais (parlendas, historias de aventura, tirinhas,
cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

Explorar diferentes espacos para a leitura de géneros
textuais.

Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais
gréaficos.

Perceber, de forma gradativa, a ideia de
representacdo, por meio da producdo de rabiscos e
garatujas na realizacdo de tentativas de escritas ndo
convencionais.

Explorar diferentes portadores textuais reconhecendo
diferentes suportes de leitura e escrita.

Campo de Experiéncias: ESPACO, TEMPO, QUANTIDADE, RELAQOES E TRANSFORMAQOES

Ementa do Campo de Experiéncias: as criangas se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos que agucam a curiosidade (contagem, ordenacao,
relagOes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparagédo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento
e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais, etc.). A Matematica abrange um amplo campo de relacdes e regularidades que, além de despertar a curiosidade,
instigam a capacidade de generalizar, analisar, sintetizar, inferir, formular hip6teses, deduzir, refletir e argumentar, o que favorece o desenvolvimento do pensamento.

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos
investigando as nocdes de espago, tempo,
guantidades, relacdes e transformacdes.

BRINCAR com materiais, objetos e
perceber a diversidade de formas,
texturas, cheiros, cores, tamanhos, pesos,
densidades que apresentam.

EXPLORAR as notagdes numericas em

PROPRIEDADES DOS OBJETOS E
GEOMETRICAS

Exploracdo e descobertas das propriedades dos objetos a
respeito da forma, tamanho, peso, comprimento, textura,
posicao no espago e sonoridade.

FORMAS

Manipulagdo de materiais diversos e variados com
possibilidades de comparacdo, classificagdo e transformagéo

Explorar e descrever semelhangas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

Manifestar suas impressoes, observagoes, hipoteses e
explicagbes em relagdo ao  conhecimento
matematico.

Explorar objetos diversos, observando e nomeando




diferentes contextos e caracteristicas dos
objetos, materiais e diferentes elementos,
nomeando-o0s, agrupando-os e ordenando-
0s segundo critérios relativos as nogoes de
espagos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes.

PARTICIPAR de jogos, brincadeiras e
situacGes-problema que envolvam
contagem, calculo, ordenacdo, numeros,
guantidades, medidas, espago e forma.

EXPRESSAR suas observacoes,
explicacdes e representacbes sobre as
relacbes quantitativas, geométricas e
medidas nédo convencionais e
convencionais.

CONHECER-SE utilizando os nimeros
gue fazem parte da vida (idade, data de
aniversario, telefone, endereco).

bidimensionais e tridimensionais.
ORIENTACAO ESPACO-TEMPORAL

Exploragdo do
manipulagéo.

ambiente pela observacdo, acdo e

Deslocamento nos diferentes espagos com obstaculos, pistas,
trajetos, localizando-se e encontrando objetos ou pessoas que
estdo escondidos em diversos lugares.

Deslocamento de si e deslocamentos de objetos no espaco,
explorando diversas possibilidades para chegar a um mesmo
lugar.

Estabelecimento de pontos de referéncia para situar-se,
posicionar-se e deslocar-se em espacos da instituicdo e/ou
fora dela.

Compreensdo da passagem do tempo apoiada no relégio, no
calendario e na sequéncia dos acontecimentos, utilizando a
unidade de tempo — dia, més e ano — para marcar as
atividades do grupo.

NUMEROS, SEUS SIGNIFICADOS E AS OPERACOES
ENTRE ELES

Resolucdo de situacBes-problema que envolvam as ideias de
juntar, diminuir e repartir, por meio de estratégias pessoais.

Apropriagdo progressiva da sequéncia numérica nas situacdes
em que tenham que enumerar objetos, reconhecendo alguns
nUmeros da serie numérica escrita.

Contagem de variados objetos em diferentes situagdes.
Brincadeiras e jogos tradicionais de recitacdo de numeros,
contagem oral, comparacao de quantidades.

Leitura e producdo de escritas numéricas em variadas
situacOes de forma n&o convencional.

GRANDEZAS E MEDIDAS

Exploracdo de situacfes que possam refletir sobre o tempo, a
sucessao e sequéncia dos acontecimentos vividos.

suas caracteristicas, percebendo suas semelhancgas e
diferencas.

Identificar relages espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

Participar de brincadeiras que envolvam desafios
motores utilizando os diferentes espacos, como
circuitos, brincadeiras no parque, areia, entre outros.

Brincar utilizando comandos que permitam
identificar e localizar as diferentes posicoes
espaciais: dentro e fora, em cima, embaixo, acima,
abaixo, entre e do lado).

Classificar  objetos, considerando determinado

atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Explorar propriedades geométricas de objetos e
figuras, como formas, tipos de contornos,
bidimensionalidade,  tridimensionalidade,  faces
planas, lados retos etc.

Comparar as diferencas dos objetos utilizando as
dimens6es de altura, peso e forma, socializando suas
descobertas, oralmente.

Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido,
depressa, devagar).

Interagir com diferentes instrumentos da nossa
cultura: calendario, relégio, termdmetro, balanca,
calculadora, computador, entre outros.

Compreender a rotina por meio de atividades que
possibilitem o entendimento das nocbes de
agora/depois, ontem/hoje/amanha.

Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

Brincar de faz de conta envolvendo atividades que
explorem numeros, quantidades, relacbes espaco-




Contato com grandezas como comprimento, massa e
capacidade, em situacBes de experimentacao.

temporais e medidas.

Participar de jogos e brincadeiras que utilizem a
contagem oral de nocdes de quantidade, de tempo e
de espaco.

Registrar com nUmeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

Explicitar suas sensacdes e percepcdes sobre as
quantidades, representacgdes e transformacoes.

Brincar com jogos que utilizem os numeros,
propiciando a contagem e registro convencional e/ou
né&o.

Campo de Experiéncias: MUNDO SOCIAL E NATURAL: INVESTIGACAO, RELACAO, TRANSFORMACAO E

PRESERVACAO

Ementa do Campo de Experiéncias: as criangas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimens6es, em um mundo constituido de fendbmenos naturais e
socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram situar-se em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanhd; etc.).
Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu préprio corpo, os fendmenos atmosféricos, os animais, as plantas, as transformagdes da natureza, o0s
diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipulacéo) e o mundo sociocultural (as relacGes de parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como
vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradi¢fes e seus costumes; a diversidade entre elas).

DIREITOS DE APRENDIZAGENS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONVIVER com criancas e adultos e
com eles investigar o mundo natural e
social.

BRINCAR com materiais, objetos e
elementos da natureza e de diferentes
culturas.

EXPLORAR caracteristicas do mundo
natural e social.

PARTICIPAR de atividades de
investigagdo  de  caracteristicas  de
elementos naturais, objetos, situacGes, e

BRINCADEIRAS E EXPLORACAO COM MATERIAIS,
OBJETOS E ELEMENTOS DA NATUREZA

Interacdo com o espaco, percebendo diferentes cenarios,
texturas e temperaturas, luzes e sombras no ambiente.

Exploracdo de objetos com diferentes atributos e usos sociais
favorecendo a curiosidade, o encantamento, o questionamento
frente ao mundo fisico e social.

Interacdo e compreensdo do mundo fisico e social, interagindo
com seres vivos e demais objetos.

CORPO E ESPACO

Exploracdo do espago por meio de diferentes circuitos motores,

Explorar e descrever semelhangas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

Explorar instrumentos e objetos de sua cultura e de
outros grupos culturais.

Ampliar suas experiéncias visuais, auditivas,

gustativas, tateis e olfativas.

Conhecer elementos do meio social e natural, além
de objetos produzidos pela humanidade.

Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano
e fendbmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.)




instrumentos de registro e comunicacao,

por exemplo, maquina fotogréfica,
filmadora, gravador, projetor e
computador.

EXPRESSAR suas observacoes,

explicacbes e representacbes  sobre
objetos, organismos vivos, fendbmenos da
natureza, caracteristicas do ambiente.

CONHECER-SE e construir  sua
identidade pessoal e cultural,
reconhecendo seus interesses na relagdo
com o mundo fisico e social.

experimentando movimentos mais ousados.

Deslocamento pelo espago, explorando e construindo as
dimensdes do mesmo, seus limites, contornos e obstaculos.

Brincadeiras com o préprio corpo, identificando sua prépria
voz como importante elemento sonoro, bem como demais
objetos e sons.

Conhecimento e identificacdo de sensacdes, prazer e desprazer,
gostos diversos.

IDENTIDADE, AUTONOMIA E DIVERSIDADE

Faz de conta: representacdo de papéis sociais em situagdes que
privilegiem contextos diversos.

Vivéncias com outras criangas de faixas etarias distintas em
situacOes diversas, construindo sua identidade e dialogando
com a diversidade.

Construgdo da identidade a partir de praticas de acolhimento
que respeitem as transi¢cfes dentro da escola (pessoas e
espacos) e também do ambiente familiar para o coletivo.
Participagdo em multiplas experiéncias, que considerem as
diferentes vivéncias das familias e suas histérias como parte
desse contexto.

Processo de subjetivacdo,
desaparecer € necessario existir.

compreendendo que para

Construcdo da sua identidade e reconhecimento do seu grupo
familiar. Participagcdo em atividades que envolvam historias,
brincadeiras, jogos e cangdes envolvendo suas tradi¢bes
culturais e de outros grupos.

Brincar com  materiais de  possibilidades
transformadoras: &gua, areia, terra e objetos de
amassar ou deslocar.

Familiarizar-se com as manifesta¢Ges culturais e com
producdes que fazem parte do patriménio cultural da
humanidade, como brincadeiras, histérias, musicas e
jogos.

Participar das comemoragdes dos eventos culturais e
sociais da cultura local e regional (aniversério, festas
etc.).

Manifestar curiosidade e interesse em relacionar-se
com outras criancas e adultos.

Compartilhar, com outras criangas, situagdes de
cuidado de plantas e animais nos espagos da
instituicdo e fora dela.

Estabelecer contato com animais, com plantas e
objetos diversos.

Participar de atividades de cuidado e preservacéo
com o0 meio ambiente.

Conhecer e observar as diferentes caracteristicas dos
seres vivos e demais objetos.

Identificar relacGes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

Explorar com o corpo e 0s sentidos 0s espagos e seus
elementos.

Participar de rodas de conversa de historias,
brincadeiras cantadas e interacdes que desenvolvam
nocOes espaciais e de tempo.

Compreender os comandos de deslocamento e
localizagdo no espaco da instituicdo ou fora dela.

Classificar objetos, considerando determinado

atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).




e Conhecer 0 seu proprio corpo por meio do uso e da
exploracdo de suas habilidades fisicas, motoras e
perceptivas.

e Explorar diferentes materiais descobrindo suas
propriedades e atributos.

e Utilizar conceitos béasicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento, rapido,
depressa, devagar).

e Participar e perceber as nocGes de tempo nas
brincadeiras e jogos.

e Explorar diferentes materiais de uso social que
desenvolvam noc¢bes de tempo.

e Perceber e observar os momentos diversos na rotina
e sua sequéncia temporal.

MODALIDADES ORGANIZATIVAS

MODALIDADES DIFERENTES PROPOSTAS DURACAO OU
ORGANIZATIVAS REGULARIDADE

PROCESSO DE AVALIACAO

SITUACOES E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO PERIODO PUBLICO-ALVO

Obs.: reiteramos a necessidade de incluir, no Plano de Ensino, as modalidades organizativas de cada grupo ao final da exposicao de todos os campos de experiéncias. Por
meio das modalidades, sera possivel organizar a divisdo do tempo no Plano de Ensino.



