
ATIVIDADE PRÁTICA - ORIENTAÇÃO PARA O PROFESSOR.

UMA VIAGEM MALUCA.

O PROFESSOR DEVERÁ COMEÇANDO O JOGO CONTANDO UMA HISTÓRIA COMO SE

TODOS ESTIVESSEM INDO VIAJAR.

“AGORA MINHA GENTE

UMA HISTÓRIA VOU CONTAR,

UMA HISTÓRIA BEM BONITA,

TODA GENTE VAI GOSTAR.

CERTO DIA FUI VIAJAR, ENTREI EM UM ÔNIBUS BEM BONITO, E MEUS AMIGOS RESOLVI

CONVIDAR PARA ME ACOMPANHAR. (NESTE MOMENTO O PROFESSOR DEVER CONVIDAR

AS CRIANÇAS PARA ENTRAR NO CARRO IMAGINÁRIO, SE ESPALHANDO PELO ESPAÇO,

FOMANDO UM CÍRCULO.)”

NESTE MOMENTO A PROFESSORA DEVERÁ ORIENTAR OS ALUNOS QUE CONFORME

FOR CONTANDO A HISTÓRIA VAI MOSTRANDO IMAGENS E QUE TODOS DEVEM SE

MOVIMENTAR MOSTRANDO COMO SERIA A REAÇÃO NA VIDA REAL.

“ ENTRAMOS TODOS NO (MOSTRAR IMAGEM DE ÔNIBUS).

LOGO FICAMOS ESPERANDO O MOTORISTA CHEGAR, MAS ELE ESTAVA ATRASADO.

JÁ ESTAVAMOS CANSADOS DE ESPERAR ATÉ QUE EU RESOLVI DIRIGIR O ÔNIBUS.



E LOGO COMEÇAMOS NOSSA VIAGEM, QUANDO PERCEBEMOS QUE DENTRO DO ÔNIBUS

HAVIA UMA (MOSTRAR IMAGEM DE ABELHA).

COMEÇAMOS TENTAR ESPANTAR ELA.”

ASSIM OS PROFESSOR DEVERÁ IR CONTANDO A HISTÓRIA DE FORMA QUE VÁ

MOSTRANDO AS IMAGENS E INDUZINDO AS CRIANÇAS A CRIAREM MOVIMENTAÇÕES PARA

AS IMAGENS, DESTA FORMA É POSSÍVEL QUE ALGUMAS CRIANÇAS ASSUMAM

MOVIMENTAÇÕES DE REAÇÃO AS IMAGENS ENQUANTO OUTRAS ASSUMAM A POSTURA

COMO SE FOSSEM A IMAGEM.


