GEINF Banco de atividades da Educacao Infantil

Geréncia da Educagao Infantil

Componente Curricular:

Grupo:

ATIVIDADE PRATICA - ORIENTACAO PARA O PROFESSOR.

DE QUE ANIMAL SE TRATA

FORMA-SE UM GRANDE SEMICIRCULO COM TODOS OS PARTICIPANTES. A CRIANCA VAl
NA CAIXA MAGICA E RETIRA A IMAGEM DE UM ANIMAL, OLHA SEM MOSTRAR PARA OS
COLEGAS. OS ESCOLHIDOS SENTAM-SE NO CHAO. A CRIANCA ESCOLHIDA SE POSICIONA
DE FRENTE PARA OS COMPANHEIROS E IMITA O ANIMAL COM GESTOS E SONS. O
RESTANTE DA TURMA DEVE ADIVINHAR QUAL O NOME DO ANIMAL QUE FOI
REPRESENTADO. O JOGO TERMINA QUANDO TODOS TIVEREM IMITADO O ANIMAL
SORTEADO.
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