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PREFACIO

ApOs constantes debates em &mbito nacional e municipal, ao longo dos 3 anos de
nossa administracdo, concluimos, com éxito, a reestruturacdo do Referencial Curricular da
Rede Municipal de Ensino de Campo Grande (Reme). E motivo de satisfacio perceber o
empenho dos profissionais da educacdo campo-grandense, tanto daqueles lotados na
Secretaria Municipal de Educagdo (Semed) quanto dos que trabalham nas mais de 200
unidades escolares pertencentes a Reme. Alids, mais uma vez, fica demonstrado o respeito ao
processo democratico na construcdo de um documento curricular que atendera cerca de 106
mil estudantes matriculados em nossa rede de ensino, evidenciando, mais uma vez, um dos
principios da nossa administrac&o, a saber: a gestdo democratica.

Ademais, ao respeitarmos o prazo de entrega do Referencial Curricular da Reme,
reiteramos o compromisso da prefeitura com a educacdo municipal de Campo Grande,
destacando-a como uma das prioridades desta gestdo. Além disso, apesar de algumas medidas
austeras, mantivemos, durante esse periodo, todos os investimentos na area educacional,
mesmo sabendo das dificuldades que atravessamos em todo pais, momentos esses que estdo
sendo superados com a forca de trabalho de profissionais capacitados e a continuidade da
aplicacdo dos recursos destinados a pasta da educacéo.

Nesse sentido, verificamos o0 crescimento da estrutura da Reme, possibilitando um
atendimento qualificado aos estudantes e familiares, uma vez que a prefeitura vem ampliando
0 numero de Emeis e escolas de ensino fundamental, a partir do ano de 2017. Dessa forma,
respeitamos as leis que regem a educacdo, em esfera nacional e municipal, buscando, sempre,
o caminho do diadlogo com os estudiosos das especificidades da area em questao.

Por fim, enfatizo a relevancia de poder apresentar um documento que orientara as
acOes pedagdgicas dos professores da Reme, tendo em vista as particularidades de Campo
Grande, municipio com notdria formacéo multicultural. Assim, a capital mantém sua tradi¢éo
de elaborar curriculos préprios, visando, desse modo, a garantir uma educacdo de qualidade
social, respaldada pelos principios democraticos caracteristicos da populagdo campo-
grandense e da atual administracdo.

Respeitosamente,

Marcos Marcello Trad
Prefeito de Campo Grande/MS






APRESENTACAO

Pensar o curriculo de uma rede com, aproximadamente, 200 escolas, entre unidades de
tempo integral, escolas rurais e urbanas de ensino infantil, ensino fundamental anos iniciais e
finais e ensino médio, demanda grande esforco e comprometimento dos servidores da Rede
Municipal de Ensino de Campo Grande/Reme. Tal pratica ndo se restringiu a participacao de
professores lotados nas escolas ou no Orgéo Central, mas de todos os agentes escolares, com
contribuicdes de todos os trabalhadores das unidades escolares. Dessa forma, buscou-se
respeitar uma caracteristica histérica da Reme, qual seja, a construcdo de propostas
curriculares proprias, langcando méo do conhecimento pratico e tedrico de docentes e demais
profissionais da &rea pedagOgica da Secretaria Municipal de Educacdo de Campo
Grande/Semed e das escolas.

Assim, como um dos compromissos educacionais desta gestdo, apresenta-se a
reestruturacdo do Referencial Curricular da Reme, visto que 0 momento em que vivemos € de
importdncia impar, com a construcdo e homologacdo da Base Nacional Comum
Curricular/BNCC, proposta prevista ja na Constituicdo Federal de 1988. A partir de sua
homologacdo em dezembro de 2017, estados e municipios teriam dois anos para discutirem e
reestruturarem suas propostas curriculares, considerando a BNCC e propondo
desdobramentos, visando a atender as particularidades das redes de ensino.

Dessa feita, a Semed, por meio da Superintendéncia de Gestdo das Politicas
Educacionais/Suped, apresenta um documento curricular que respeita a diversidade e a
heterogeneidade caracteristicas do nosso municipio. Ainda, cabe destacar que pensar um
curriculo passa, necessariamente, por refletir sobre o sistema social que queremos, pois N0ssos
estudantes estardo, em breve, estruturando as a¢cdes que impactam a vida de cada municipe.

Nesse sentido, destaca-se a participacdo efetiva das escolas de ensino fundamental e
escolas de educacdo infantil na reestruturacdo e reorientacdo do Referencial Curricular da
Reme, uma vez que professores e demais profissionais lotados nesses locais sdo o0s
conhecedores das realidades, podendo, assim, contribuir com a constru¢do de uma proposta
que se aproxime ao maximo das potencialidades locais. Ainda, destaca-se que o Referencial
ora apresentado ira oferecer subsidios tedrico-metodoldgicos e praticos para a construcdo dos
Projetos Politico-Pedagdgicos das unidades escolares da Reme.

Ademais, evidencia-se 0 compromisso desta Secretaria em disponibilizar, no prazo
estabelecido pelo Ministério da Educacdo/MEC e pelo Conselho Nacional de Educacao/CNE,
um Referencial Curricular reestruturado por professores, com o objetivo de atender as
demandas educacionais contemporaneas, mas sem perder de vista as experiéncias exitosas ja
delineadas e aplicadas na Rede Municipal de Ensino de Campo Grande. Com isso, ratifica-se
as potencialidades de uma rede de ensino tdo extensa, comprovando a necessidade de que
manter os investimentos em educagdo, bem como o didlogo na construgdo deste documento,
contribui para uma sociedade mais justa e igualitaria.

Elza Fernandes Ortelhado
Secretaria Municipal de Educagdo de Campo Grande/MS






REFERENCIAL CURRICULAR PARA A EDUCACAO
BASICA DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE
CAMPO GRANDE - MATO GROSSO DO SUL

Caros profissionais de educacao,

O Referencial Curricular da Rede Municipal de Ensino, em consonancia com a Base
Nacional Comum Curricular, foi construido coletivamente pelos profissionais de educacao da
Rede em 2019, durante o programa de formacdo Reflexdes Pedagdgicas: didlogos entre a
teoria e a préatica. Salientamos que o trabalho coletivo no programa Reflexdes Pedagogicas
levou-nos a refletir acerca da compreensdo do curriculo no processo educacional. A partir
desse contexto, ndo pretendemos trabalhar com conceito fechado e ideal de curriculo, uma vez
que ndo podemos eleger uma Unica defini¢éo.

Nesse sentido, as discussdes propostas enfatizam que o curriculo na escola pode ser
construido pelos préprios alunos, assim como os conhecimentos produzidos devem integrar-
se aos contextos sociais, politicos, culturais e intelectuais vivenciados por estudantes e
professores, respeitando a diversidade de cada individuo. Ao assumirmos a complexidade do
conceito de curriculo, levamos em consideracdo as alteracbes nas concepc¢des ocorridas ao
longo do tempo, perpassando, como afirma Pacheco (2005, p. 30), “[...] desde uma concepgao
restrita de plano de instrucdo até uma concepc¢do aberta de projeto de formacéo, no contexto
de uma determinada organizagao”.

De fato, Pacheco nos faz concluir que o curriculo ndo pode ter essa visdo limitada de
um plano de conteldo apenas para ser seguido pelos professores. Nessa discussdo, €
importante destacar a visdo de Gomes (2007), quando afirma que o curriculo ndo pode
organizar-se em torno da transmissdo de conhecimentos e contetdos, ou seja, a partir de um
plano institucional. Segundo Gomes, o curriculo deve ser compreendido em um sentido mais
amplo e significativo, abarcando os aspectos politicos e histéricos, além da construcdo de
conhecimentos por meio da interacdo entre os sujeitos envolvidos.

Dessa forma, entendemos o curriculo ndo como um mero documento da educacao,
mas como “um artefato social e cultural” (MOREIRA; SILVA, 1997, p. 9), imbricado em
caracteristicas da sociedade e da educagdo, carregado de poder e controle, ndo sendo “[...] um
elemento inocente e neutro de transmissao desinteressado do conhecimento social”. Portanto,
ao assumirmos a complexidade do conceito de curriculo, consideramos as influéncias das
relacOes desiguais de poder e controle entre os diferentes grupos sociais.

Com base nas ideias de Silva (1995) e Moreira e Silva (1997), problematizamos o
curriculo como um campo de tensdo entre os saberes sistematizados e os saberes informais e
como um campo de confrontos que esta em constante processo de transformacdo. Assim, um
curriculo como artefato cultural jamais pode resumir-se em uma documentagdo rigida e
acabada. Pensar o curriculo na escola exige praticas democraticas, reflexivas e avaliativas
para as futuras tomadas de decisbes em diferentes tempos e espacos da sala de aula. E
necessario refletir, permanentemente, o significado do curriculo no contexto educacional.

Na perspectiva do curriculo como artefato cultural, as praticas pedagdgicas devem
permitir um espaco para a criacdo de conceitos significativos das diferentes manifestacfes
sociais, materializadas nos diversos grupos existentes no contexto educacional. Sob essa Otica,
o curriculo é compreendido como um instrumento orientador da pratica docente, assumindo



um trabalho compartilhado com convicces, valores e principios cientificos e sociais, além de
considerar 0s aspectos politico-epistemoldgicos. Ao debater a dimensdo politico-
epistemoldgica presente no curriculo, Oliveira (2003, p. 68) afirma que “[...] se desejamos
trabalhar por reconhecer as experiéncias de emancipacdo social, precisamos associa-las a
critica e a possivel formulacdo de novas premissas epistemoldgicas que incorporem a validade
e a legitimidade de diferentes saberes [...]".

Dessa forma, a partir dessa reflexdo sobre o curriculo como compromisso politico e
pedagdgico, defendemos a préatica docente voltada para o atendimento a diversidade. Por esse
prisma, apoiamos 0s questionamentos de Torres Santomé (1995), ao declarar que o0s
conteudos explicitos presentes nos curriculos de determinadas instituicbes escolares negam e
silenciam culturas. Se por um lado, enfatizam certos aspectos da cultura dominante e
demarcam territorios; por outro, tornam invisiveis 0s aspectos culturais de outras, aumentando
o fosso da diferenga.

Uma das formas para enfrentarmos essa desigualdade é problematizarmos o curriculo
além dos textos prescritivos em documentos oficiais, como nos orientam as Diretrizes
Curriculares Nacionais (BRASIL, 2013, p. 23-24), levando em consideragao “[...] os
processos de planejamento, vivenciados e construidos em multiplos espagos e por multiplas
singularidades no corpo social da educagdo”.

As Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL, 2013) retratam com veeméncia a
necessidade de a escola e do profissional da educacdo ndo se aterem apenas a compreensdo
explicita do curriculo existente em um documento oficial. Em tal contexto, a instituicdo
escolar deve valorizar o curriculo que emerge das raizes culturais e dos saberes do dia a dia
dos alunos, além de dar um novo significado a essas riquezas culturais, construindo um
curriculo “vivo”, ou seja, com inspiragcdes dos alunos, professores e de toda a comunidade
escolar no processo educacional.

Uma forma de manter esse curriculo “vivo”, em rede com alunos e professores, com
especial atencdo as préaticas culturais, € o fato da valorizagdo da diversidade. Para Gomes
(2007, p. 17), a diversidade no ambito cultural pode ser compreendida como uma ““construgao
historica, cultural e social das diferencas [...]” que foram produzidas ao longo do processo
historico pelos sujeitos sociais no contexto das relagdes de poder.

Ainda, segundo o autor, o conceito de diversidade é complexo, ndo basta interpreta-lo
apenas como diferenga, dessemelhanga, dissimilitude. A diversidade ndo se resume a
defini¢cBes abstratas, mas é construida no contexto social. Portanto, a diversidade é uma
construcdo que se inicia com o nascimento do individuo e perpassa toda a sua vida enquanto
sujeito social.

Lima (2006) afirma que a diversidade regra a espécie humana. Logo, em diferentes
aspectos, ha diversidade nas culturas, nas personalidades, na forma de compreender o mundo
e também na biologia. Portanto, diante de multiplas formas de diversidades que sdo recebidas
na escola, ha a necessidade de curriculos que considerem e atendam a essa heterogeneidade.
A concepcdo defendida por Lima (2006) e Gomes (2007) nos provoca a entender que a
diversidade é construida pelos préprios individuos, bem como estd intimamente ligada ao
contexto sécio-historico e cultural dos sujeitos e ndo apenas as caracteristicas biolégicas.

Ressaltamos que a diversidade cultural faz parte da vida do ser humano e,
consequentemente, da sociedade. A construcao de curriculos que primem pelo atendimento a



“diferenga” busca uma educag¢do que compreenda a diversidade como subsidio teodrico-
metodoldgico para a elaboracdo dos planejamentos e estratégias em sala de aula. Sendo assim,
busca-se a valorizacdo dos saberes dos alunos relacionados aos aspectos culturais,
linguisticos, étnicos, de género, bem como o respeito as possibilidades de aprendizagem dos
alunos da educacéo especial.

Assim, para os professores, ao planejarem as aulas com base no Referencial Curricular
da Reme, torna-se fundamental considerar o respeito a diversidade dos alunos nas préaticas
pedagdgicas, ou seja, refletir sobre a implementacdo de propostas pedagdgicas que
impulsionem a reflex&o acerca das estratégias metodoldgicas mais adequadas para atender a
diversidade, aos conhecimentos e as habilidades dos alunos.

Na oportunidade, desejamos um otimo trabalho e reafirmamos o compromisso da
Superintendéncia de Gestdo das Politicas Educacionais da Rede Municipal de Ensino de
Campo Grande de apoiar as praticas docentes, visando a oportunizar, aos alunos, uma
educacdo de qualidade.

Atenciosamente,

Prof. Dr. Waldir Leonel
Superintendente de Gestdo das Politicas Educacionais
da Secretaria Municipal de Educacdo de Campo Grande/MS
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LOCALIZACAO HISTORICA E TEORICA DA
MATEMATICA NO CAMPO ESCOLAR

Tracos do ensino da Matematica, segundo Boyer (1974), podem ser percebidos ha pelo
menos, 4.000 anos a. C., em que a busca por formar uma casta que se dedicava a procurar
solucgdes para os problemas que surgiam durante as interacdes sociais constituem as primeiras
preocupacdes para ensinar ou transmitir os conhecimentos para o aprendiz. Nota-se que a
pratica configurou ponto de partida para a constituicdo de conhecimentos que foram,
gradativamente, institucionalizados a partir da amplitude de suas aplicacdes em situacdes do
cotidiano.

O conhecimento matematico ndo teve sua constituicdo somente ligada a aplicacéo,
mas em outro momento também foi organizado a partir da preocupacdo de encontrar
elementos justificativos da validade de seu uso em diversas situagdes que apresentavam
caracteristicas semelhantes. Nesse sentido, a civilizacdo grega contribuiu com a formacéo de
suas academias, nas quais 0s maiores pensadores da época debatiam suas conjecturas com 0s
interessados.

Desse modo, na sociedade grega estabeleceu-se uma primeira organizacdo dos saberes
em dois grupos: Trivium e Quadrivium. O Trivium demonstrava a preocupacao com a
constituicdo da retorica, da gramatica e da dialética, indicando a preocupacéo dos gregos de
argumentar e justificar suas formas de pensar. Essa situacdo traz & luz da ciéncia a
importancia de criar métodos para demonstrar a validade de afirmacGes e provar que valem
para um grupo de situacdes com a mesma caracteristica.

O Quadrivium representava o conhecimento elevado que esta diretamente ligado ao
alimento da alma, por isso englobava aritmética, geometria, musica e astronomia. Apos
dominar a linguagem, os gregos precisavam dominar a aritmética, uma visdo coerente com as
defesas do grupo de Pitagoras, que via o0 mundo como algo em que tudo poderia ser
representado por nimeros. Dessa forma, a geometria seria 0s nimeros para medir, a musica
seria 0 nimero que possibilita a harmonia do tempo e a astronomia seria a medida do tempo e
espago.

Essa visdo do conhecimento matematico foi propagada na Europa e,
consequentemente, no continente americano, Visto que 0s europeus aqui estiveram, tanto para
explorar, quanto para colonizar. Esse processo colonizador difundiu a cultura intelectual

dominante na educacdo promovida nos ambientes educacionais europeus. A criagdo da



imprensa possibilitou que mais pessoas tivessem contato com essas ideias, conferindo, com

1SS0, 0 status de conhecimento seletivo da sociedade.

O conhecimento matematico adotou como pratica o ensino por tutoria e pouco pela
experimentacdo, visto que o Brasil, no periodo do império, apresenta uma escola que tem a
persona do professor com fluéncia no francés para transmitir os conhecimentos sistematizados
pelos pensadores europeus, conforme as pesquisas de Valente (1999).

Nesse sentido, Miguel e Miorim (2013) relatam a presenca de elementos da escola
europeia nos livros e textos utilizados no Brasil durante muito tempo. Um exemplo dessa
influéncia ¢ o livro Algebra Elementar - Theorica e Préatica, de 1928, em que 0 autor apresenta
os métodos denominados de “arabe” e “Viete” para resolver as equagdes de 2° grau.

O método “arabe” se aproxima do que encontramos nos escritos de Bhaskara,
conhecido como complementacdo do quadrado. Desse modo, o0 conhecimento que iniciou
preocupado em solucionar os problemas do cotidiano, migrou gradativamente para 0 outro
polo da formacdo do conhecimento, qual seja, a valorizagdo da razdo e do pensar
filosoficamente. Esse polo acabou predominando no ensino da Matematica, essa atitude
acabou gerando a impresséo de que o conhecimento divulgado na escola ndo tem relagdo com
0 conhecimento exigido no cotidiano dos alunos.

Segundo Burke (2016), o conhecimento é gerado na particularidade de cada discente,
cabendo a ele realizar as acGes de aprendizagem e ao professor cabe lembra-los que ha
equanimes entre os saberes, logo ndo se pode permitir que, na sala de aula, ocorra a
reproducao de uma realidade em que ha um dominador e um dominado.

A disparidade entre o conhecimento do aluno e do professor, principalmente, na
Matematica, favorece que o professor seja o dominador das situacfes e o aluno seja
dominado, a espera dos modelos das agdes didaticas para obtencdo de um resultado,

‘simbolicamente’, fruto de uma aprendizagem.

ARTICULACOES DA MATEMATICA COM AS TEORIAS DA
APRENDIZAGEM

Quando se observam as instituicbes escolares que se conhece hoje, nota-se que o
ensino da Matematica teve como predominancia a transmissao do conhecimento, no qual o
aluno era tratado como uma ‘folha em branco’ que estava a disposi¢do do professor para ser
preenchida. Nesse sentido, o papel do aluno era de receber sem contestar e sem realizar a

exploracédo da situacdo, por meio da argumentacao e justificagéo.



Na esteira do aluno como alguém que esta na escola para receber tudo pronto, vé-se a

adogdo de acOes didaticas em que o professor apresenta e exemplifica o conceito, e na
sequéncia apresenta um conjunto de atividades que sdo aplicacbes do modelo apresentado.
Nessa abordagem, o aluno ndo tem condi¢bes de questionar a validade das informacdes
apontadas pelos professores, mas deve ouvir a explicacéo e reproduzi-las.

Essa forma de pensar o ensino estava presente nas relagOes identificadas nas
academias, em que os tutores tinham o poder sobre o conhecimento. Dessa forma, ndo cabia
ao discipulo questionar, mas aceitar e beber da fonte que era seu tutor. A dependéncia
estabelecida por varios anos era, em muitos casos, reforcada pelas familias que entregavam,
nas sociedades europeias, seus filhos para um preceptor responsavel pela educacdo das
criancas e, consequentemente, pela formacao intelectual, social, moral e afetiva.

Nesses moldes, a proposta de ensino teve sua sistematizacdo com a publicacdo de
almanaques e livros que foram tratados como manuais para 0s professores nortearem seu
trabalho didatico, permanecendo, por muitos anos, como Unica forma de ensinar Matematica.
Assim, até os dias atuais ha professores que seguem essa linha de ensino, por terem sido
formados dessa maneira.

Mas essa ndo foi e ndo é a Unica forma de conceber o ensino. A primeira tentativa de
se contrapor a essas ideias foi a partir do ensino da valorizacdo e da experimentacao realizada
pelo aluno. Nessa abordagem, os conhecimentos dos alunos sao considerados, para que possa
ocorrer a experimentagdo e por meio da intuicdo possa constituir a aprendizagem. Nesse
contexto, o professor tem o papel de mediar situagcBes nas quais os alunos indicam suas
necessidades.

Assim, o aluno € posto em confronto com o ambiente e, a partir de suas experiéncias, é
conduzido ao conhecimento que esta ao seu alcance naquele momento. Dessa forma, o ensino
da Matematica passou a ser centrado na vivéncia do aluno, isto €, o aluno possui 0
conhecimento e pode desvelé-lo se o professor oferecer os elementos pedagdgicos necessarios
para a experimentacgdo e descoberta dos conceitos.

Contudo, com a baixa proficiéncia dos alunos, caracteristica que ndo era particular do
Brasil, os matematicos passaram a discutir como 0 ensino deveria ocorrer para reverter 0s
resultados que eram apresentados. Posto isso, essa adocdo educacional procurou tratar a
Matematica por meio dos seus conceitos e teorias, as quais deveriam fundamentar o aluno.
Ainda, essa discussdo levou a uma modificacdo da forma organizativa do curriculo de
Matematica.



Até a Reforma Francisco Campos, as escolas apresentavam um curriculo que constava

as cadeiras de Aritmética, Algebra, Geometria e Trigonometria. A partir da reforma, passou a
constar somente Matematica, e os professores, que trabalhavam apenas uma cadeira, passaram
a trabalhar com todos os campos. Isso causou grande impacto ao ensino, visto que todos
precisavam dominar todos 0s conceitos, mas que na sua maioria eram especialistas em apenas
um campo.

Esse periodo coincide com 0 acesso a escola para um maior nimero de pessoas, 0 que
serviu para, em muitos casos, reforcar a maxima de que a educacdo de qualidade era para
poucos e a massa tinha que saber ler, escrever e contar, basicamente. Essa forma de pensar
produziu, por anos, grupos de alunos que ndo conseguiam compreender o que era trabalhado
nos livros e textos. O professor também era muito dependente do livro, visto que ndo havia,
por parte dele, o dominio de todos os campos da Matematica.

Essa dificuldade de trabalhar com os conteldos gerais provocou, em professores
inconformados com a realidade educacional brasileira e mundial, a busca por novos métodos
de ensino, levando a insercdo de métodos apoiados no cognitivismo, isto €, pensar em
materiais manipulaveis e estratégias que consideravam o0s estagios cognitivos de cada crianca,
respeitando suas respectivas dificuldades cognitivas.

A preocupagdo com os alunos e seus problemas de aprendizagem propiciou a insergéo,
no mundo educacional, de varios materiais manipulaveis associados a estratégias
metodoldgicas apoiadas na psicologia. A inter-relacdo com a psicologia favoreceu estudar
como o aluno constrdi os conceitos matematicos elementares, com destaque para os trabalhos
de Piaget e Vygotsky.

A influéncia desses pesquisadores foi presente na educacdo, ao propiciar a organizagao
de procedimentos metodoldgicos que consideravam os estagios do aluno, a linguagem
utilizada, as situa¢bes propostas e os invariantes cognitivos mobilizados. Essa preocupagédo
vinda da psicologia favoreceu pensar em uma Matematica que tenta resgatar o gosto por
argumentar, justificar e demonstrar a validade de planos de execugdo adotados. A
preocupacdo com a retomada do cerne original do referido componente curricular levou a
busca de atividades com as quais 0s alunos possam conviver e com estratégias metodoldgicas

que propiciem uma aprendizagem significativa.



A MATEMATICA E A BNCC: ARTICULACOES
NECESSARIAS COM O REFERENCIAL CURRICULAR DA
REME

A Base Nacional Comum Curricular tem por objetivo definir previamente o que a
sociedade considera necessario aos estudantes aprenderem ao longo de cada uma das etapas
de escolaridade da educacéo basica, em todas as dimens6es educativas que ocorrem no &mbito
das relacOes sociais e que influenciam na formagdo humana.

A Matematica é uma das cinco areas do conhecimento que compdem a Base Nacional
Comum Curricular e, integrada as demais, manifesta seu propdsito na formacéo integral dos
estudantes dos anos iniciais e finais do ensino fundamental. Os diferentes campos que
compdem a Matemaética reinem um conjunto de ideias fundamentais e importantes para o
desenvolvimento do pensamento matematico dos estudantes e, nas salas de aula, devem se
converter em objetos de conhecimento (BRASIL, 2017a).

A Area de Matematica, no ensino fundamental, conforme a Base Nacional Comum
Curricular, por meio das Unidades Tematicas, deve orientar e levar o aluno a realizar
observacgdes empiricas do mundo e estabelecer relacGes e representacbes da matematica, por
intermédio de inducdes e conjecturas, na perspectiva de contribuir com o desenvolvimento do
conhecimento cientifico e do pensamento critico (BRASIL, 2017a).

O conhecimento matematico é fundamental a todos os estudantes da educacéo basica,
seja pela ampla aplicacdo na sociedade contemporanea, seja pelas suas potencialidades na
formacdo de cidad&os criticos, cientes de suas responsabilidades sociais (BRASIL, 2017a).
Nesse sentido, destaca-se que o aluno, ao adquirir conhecimento matematico, pode modificar-
se e, ao se modificar, contribuir para transformacao da realidade social, cultural, econémica e
politica de seu tempo, de forma consciente e ética.

Dessa forma, o Referencial Curricular da Reme, em relacdo a Area de Matematica
para o ensino fundamental, alinha-se com a Base Nacional Comum Curricular, reafirmando o
compromisso com a formacao integral e reconhecendo que o conhecimento matematico se faz
necessario a todos os estudantes, seja por sua aplicabilidade ou por suas potencialidades para
a formagdo de cidadaos.

Assim, a Matematica passa a ser compreendida como uma construcdo social,
proveniente da historia, estabelecendo inimeras relagcbes com outras areas de conhecimento e
com papel importante na resolucdo de problemas diversos, impostos pela vida em sociedade,



ndo se estreitando somente em aplicacdes de formulas e técnicas, mas na melhoria dos habitos

de linguagem e pensamento que proporcionam a ampliacdo do entendimento, interpretacéo e
avaliacao daquilo que nos rodeia.

Ao ater-se a esses pontos de vista, preocupou-se em ndo tornar este documento
encerrado, permitindo-se, dessa forma, que as especificidades e as caracteristicas de cada
escola sejam contempladas, assim como as diferentes modalidades de ensino (educacgdo
regular, educacdo especial, educacdo de jovens e adultos, educacdo do campo, educacédo
escolar indigena, educacdo escolar quilombola), atendendo, inclusive, as orientacfes das
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Béasica (BRASIL, 2013). O Referencial
Curricular da Reme é um documento orientador para a (re)elaboracdo democrética do projeto
politico-pedagdgico das unidades escolares, envolvendo toda a comunidade escolar,
contemplando, assim, as caracteristicas e especificidades de cada escola.

Ao elaborar o Referencial para a etapa do ensino fundamental, atentou-se para a
educacdo infantil, pois ao chegar ao 1° ano, os alunos tém conhecimentos matematicos
construidos no contexto das praticas sociais em que estdo inseridos e por meio das
experimentacGes escolares vivenciadas. Com esse olhar, amplia-se o conhecimento dos
estudantes dos anos iniciais do ensino fundamental que, em geral, para desenvolver,
sistematizar e consolidar os conhecimentos matematicos, precisam fazer uso de recursos
didatico-pedagdgicos; negociar significados e sistematizar conceitos por meio dos dialogos
que estabelecem no espago de comunicagéo.

A sistematizacdo do conhecimento matematico envolve processos de manipulacéo,
experimentacdo, registro espontaneo (pictérico e/ou simbdlico), linguagem materna e
matematica estabelecidas por convencdo. Nesse sentido, 0s processos mentais basicos, tais
como, classificar, seriar, sequenciar, incluir, conservar, corresponder, comparar, Sao
essenciais para o desenvolvimento do letramento matematico e, por isso, sdo contemplados
nos objetivos de aprendizagem para a educacdo infantil com continuidade e aprofundamento
nos anos iniciais e finais do ensino fundamental.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular, o letramento matematico

contempla

[...] [a]s competéncias e habilidades de raciocinar, representar, comunicar e
argumentar matematicamente, de modo a favorecer o estabelecimento de
conjecturas, a formulacdo e a resolucdo de problemas, em uma variedade de
contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas.
(BRASIL, 20174, p. 264).



O letramento matematico proporciona, também, em todas as etapas de escolarizagéo,

reconhecer que os conhecimentos matematicos sdo fundamentais para compreender e atuar no
mundo e, ainda, perceber o carater intelectual da matematica, como aspecto que favorece o
desenvolvimento do raciocinio logico e critico, estimulando a investigacdo, a criatividade, as
descobertas, a imaginacéo e a intui¢do, tornando-se, assim, um processo prazeroso (BRASIL,
2017a).

Nos anos finais do ensino fundamental, a expectativa € a de que o estudante amplie e
aprofunde os conhecimentos matematicos tratados nos anos iniciais. A partir das experiéncias
e dos conhecimentos matematicos vivenciados, o estudante deve apreender os significados
dos objetos matematicos; comunicar-se em linguagem matematica com o uso da linguagem
simbolica; sistematizar e formalizar conhecimentos matematicos; desenvolver a capacidade de
abstrair o contexto, apreendendo relagdes e significados, para aplica-los em outros contextos;
elaborar ideias mais complexas e argumentacfes matematicas mais sofisticadas; compreender,
analisar e avaliar as ideias e (re)elaborar problemas, quando necessario.

Como fundamentacédo teérico-metodologica, na area de matematica, assume-se, neste
Referencial Curricular, a educacdo matematica como uma area de pesquisa que oportuniza ao
professor delinear suas praticas educativas em uma acdo que considera, além dos
conhecimentos matematicos, 0s aspectos cognitivos, as questdes sociais, culturais,
econdmicas, politicas, entre outras.

As tendéncias metodologicas dessa &rea, dentre elas, investigagdo matematica,
resolucdo de problemas, modelagem, etnomatematica, histéria da matematica, tecnologia
(incluindo as digitais), sdo abordagens metodolégicas que permitem desenvolver o0s
conhecimentos matematicos. Tais abordagens permitem um trabalho interdisciplinar,
contextual e articulado com os diversos conhecimentos da prépria matemaética (ensino
intradisciplinar) e dialogo entre os conhecimentos e saberes das diferentes disciplinas (ensino
interdisciplinar).

Nesse sentido, a matematica e a educacdo matematica, vistas como préticas sociais,
pressupdem que 0s pontos de partida para abordar os conteddos matematicos devem ser o
conhecimento e a experiéncia que cada estudante possui. Pontos esses que devem ser
aprofundados, sistematizados, ampliados e generalizados em sala de aula pelo importante
papel da mediacdo a ser desenvolvida pelo professor, para atender as diversas especificidades
de cada estudante e unidade escolar.

Sendo assim, a educagdo matematica no ensino fundamental deve contribuir para a

formacao integral dos estudantes, tornando-os cidadaos criticos e protagonistas de sua propria



aprendizagem, capazes de compreender e transformar a sua realidade, a partir da interacéo

com o0 outro e com 0 meio sociocultural. Assim, possibilita-se aos estudantes o
desenvolvimento de competéncias que os permitam saber lidar com informac6es disponiveis
nos diversos ambientes, respeitando as diferencas e as diversidades, atuando com
responsabilidade em diferentes contextos.

O Referencial da Reme tem como ponto norteador, dos conhecimentos especificos e
de suas recomendacdes, as competéncias da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL,
2017a), que propdem oito competéncias especificas de Matematica para 0 ensino

fundamental. A saber:

1. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades
e preocupagdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e é uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e
para alicercar descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do
trabalho;

2. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigagdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo;

3. Compreender as relacbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade)
e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade
de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugdes;

4. Fazer observacBes sistemdticas de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informagdes relevantes, para interpretad-las e avalia-las
critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes;

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando estratégias e resultados;

6. Enfrentar situacbes-problema em mdaltiplos contextos, incluindo-se situa¢ées
imaginadas, ndo diretamente relacionadas ao aspecto préatico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas e dados);

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de
urgéncia social, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais,
sem preconceitos de qualquer natureza;

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e
na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou
ndo na discussdo de uma determinada questdo, respeitando 0 modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles. (BRASIL, 20173, p. 267).



APRENDIZAGEM NO ENSINO DA MATEMATICA

Antes de tratar dos aspectos inerentes a aprendizagem de Matemaética, € de grande
importancia que os professores conhecam quem sdo os estudantes que estdo ingressando em
cada ano do ensino fundamental, com a finalidade de identificar a diversidade, as
necessidades, as competéncias e as fragilidades por eles trazidas e, assim, prestigiar a incluséo
de todos.

A informacéo sobre quem séo os estudantes, retratada anteriormente, pode ser obtida
por meio de diagndstico, o qual subsidiara o corpo docente no planejamento de acGes para
ampliar a alfabetizacdo matematica e o letramento matematico desses estudantes.

Nessa perspectiva, torna-se necessario que o estudante avance ndo somente rumo a
uma alfabetizacdo para além da aprendizagem de sistemas, procedimentos e conceitos, mas
também que proporcione a interpretacdo dos conhecimentos sobre as praticas, usos e funcdes
do que é aprendido, pois, dessa forma, a alfabetizacdo passa a ter sentido de letramento, ao
envolver as vivéncias culturais.

Desse modo, a alfabetizagdo matemaética e o letramento matematico deverdo ocorrer
de forma concomitante, cabendo ao professor cuidar para que 0s estudantes possam
desenvolver as duas capacidades. Assim, o estudante devera aprender a ler e a escrever a
linguagem matematica, entendendo, sobretudo, 0 que se 1€ e escreve a respeito das primeiras
no¢des de nimeros, algebra, geometria, grandezas e medidas e probabilidade e estatistica.

A informagdo alcangada por meio de diagndsticos, assim como informacfes inerentes
a esses estudantes e dos possiveis impactos causados pela transi¢cdo da unidocéncia para a
pluridocéncia, subsidiard os profissionais da educacdo da unidade escolar a elaborarem o
planejamento do ensino de matematica.

Afinal, a aprendizagem em matematica € um processo intra/intersubjetivo, produzindo
saberes, artefatos, fazeres e identidades, ao se fundamentar em uma visdo do estudante como
sujeito ativo, o qual possui complexas interagdes, interesses, contextos sociais e culturais,
bem como, experiéncias singulares de vida e visdo de mundo. E um movimento dindmico de
reconstrucdo do objeto de conhecimento pelo estudante e de modificacdo do proprio sujeito,
ao longo da educacdo béasica, ao desenvolver competéncias e estratégias proprias para
conhecer o0s objetos de conhecimento.

Nesse movimento, interagem as dimensdes formadoras, valores, culturas, saberes e
conhecimentos que tornam a aprendizagem mais significativa e, sobretudo, a modificacdo



desses conhecimentos, criacdo e invencdo de outros que possibilitam o entendimento da

realidade e do cotidiano vivenciado pelo estudante.

A escola é, indubitavelmente, um local de descobertas, interacdo social, superacdo e
desafios. E também nela (mas ndo somente nela) que a aprendizagem acontece, envolvendo
experiéncias construidas por fatores emocionais, relacionais e ambientais. Aprender, nesse
sentido, é o resultado da interagdo entre estruturas mentais e 0 meio, sendo o conhecimento
construido e reconstruido, continuamente.

Nesse aspecto, todos os espacos frequentados pelos estudantes proporcionam o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais, motoras e emocionais, potencializando a
aprendizagem. Assim, a aprendizagem se intensifica por meio da participagdo, mediacéo e
interatividade. Aqui, mediacdo é entendida como formas de intervencdo e promoc¢do de
mudancas e o docente, como mediador desse processo no espaco escolar, passa a ser coautor e
colaborador, fomentando a criatividade dos estudantes no processo de aprendizagem.

Dessa forma, é fundamental trabalhar as ideias e o0s conceitos matematicos
intuitivamente antes da simbologia e da linguagem matematica. O estudante deve aprender
por compreensdo, atribuindo significado ao que aprende. Ao trabalhar o conteddo com
significado, o docente proporciona ao estudante sentir o que € importante saber, 0 que esta
sendo ensinado para sua vida em sociedade ou que o contedo trabalhado Ihe sera util para
entender o mundo em que vive, valorizando a experiéncia acumulada dentro e fora da escola.

Isso significa compreender a aprendizagem da Matematica como um processo ativo,
em que os estudantes sejam sujeitos que observem, construam, modifiquem e relacionem
ideias, interagindo com outras pessoas, com materiais diversos e com o mundo fisico.

O conhecimento matematico, portanto, & necessario para

[...] todos os estudantes da Educagdo Basica, seja por sua grande aplicacdo na
sociedade contemporénea, seja para entendimento de fatos do passado, seja pelas
suas potencialidades na formagcdo de cidaddos criticos, cientes de suas
responsabilidades sociais. (BRASIL, 2017a, p. 265).

Partindo desse principio, o Referencial Curricular da Reme, em relagdo ao
componente curricular de Matematica entende que todos 0s estudantes sdo sujeitos ativos e
autdbnomos e, portanto, capazes de aprender e desenvolver-se, contanto que 0S processos
educativos a eles destinados considerem suas caracteristicas e seu contexto e tenham

significado para suas vidas.



Para assegurar os direitos de aprendizagem e aquisicdo dos conhecimentos

matematicos elementares e avancados, a Base Nacional Comum Curricular leva em conta os
diferentes campos que compdem a Matematica, reunindo um conjunto de conceitos
fundamentais que se articulam entre si, tais como, equivaléncia, ordem, proporcionalidade,
interdependéncia, representacdo, relacdo de grandeza, variacdo e aproximacgdo (BRASIL,
2017a). Esses conceitos sdo importantes para o desenvolvimento do pensamento matematico
dos estudantes e estabelecem os objetos de conhecimento de Matematica na escola.

As pesquisas em educacdo matematica e suas concepcdes de ensino-aprendizagem
revelam duas perspectivas de ensino da Matematica, mais comuns no contexto escolar
brasileiro: a tradicional e a construtivista. Sendo assim, em sala de aula, frequentemente séo
apresentados, por meio dessas perspectivas de ensino, 0s objetos de conhecimento de
matematica aos estudantes da Rede Municipal de Ensino de Campo Grande - MS.

Todavia, hd uma diversidade de estratégias ou abordagens metodoldgicas especificas
para o0 ensino da Matematica, que tem como objetivo tornar os estudantes protagonistas no
processo de aprendizagem. Entdo, cabe ao professor conhecer o projeto politico-pedagogico
da escola e a partir dele escolher ou propor a estratégia ou abordagem metodol6gica adequada
ao desenvolvimento do conhecimento matematico dos estudantes, respeitando o contexto
social e a diversidade na qual estdo inseridos.

Nesse contexto, os professores devem se atentar para a estratégia ou abordagem
metodoldgica de ensino adotada pela unidade escolar, evitando o uso mesclado ou convicgdes
pessoais de metodologias, 0 que pode gerar incompatibilidade entre o ensinar, o aprender e o
avaliar. Ou seja, ao objetivar o sucesso no processo de aprendizagem da Matematica, 0s
profissionais da educagdo devem conhecer e definir a estratégia ou abordagem metodolégica
de ensino especifica para esse componente curricular, prezando pela clareza sobre “o que
ensinar”, “quando ensinar”, “como ensinar” e “por que ensinar’.

Algumas dessas estratégias ou abordagens estdo intuitivamente presentes na Base
Nacional Comum Curricular, quando apresenta as competéncias especificas da Matematica. A
seguir, sdo descritas ideias de estratégias ou abordagens metodoldgicas especificas de ensino
da Matematica, com intuito de sugerir ao professor o aprofundamento nos estudos dessas

estratégias ou abordagens metodoldgicas de ensino.



ESTRATEGIAS E ABORDAGENS METODOLOGICAS NO
ENSINO DA MATEMATICA

A Matematica apresentada na Base Curricular da Reme traz habilidades permeadas
por conceitos, procedimentos, processos, estratégias e abordagens metodologicas, tais como, a
linguagem matemaética, o letramento matematico, a resolucdo de problemas, a modelagem
matematica e a investigacdo matematica.

A linguagem matematica € instrumento imprescindivel para a formacdo do estudante
na contemporaneidade, por apresentar as chaves de compreensdo para atuacdo efetiva no
mundo. Ela o habilita com as competéncias necessarias para analise, avaliacdo e solugdes para
os problemas existentes, no contexto da grande diversidade de informacg6es que a era digital
proporciona.

Dessa maneira, por meio das diversas representacdes (nimeros, palavras, desenhos e
simbolos), as experiéncias sdo decodificadas, interpretadas e transmitidas ao outro,
desenvolvendo, assim, a capacidade de apreender, compreender e tomar decisdes. Com isso,
as atividades tém como finalidade reforcar a perseveranca na busca de solugdes, contribuindo,
assim, para o desenvolvimento da construcdo da autonomia e da autoestima do estudante.

Para isso, o docente devera promover atividades pedagdgicas em que os estudantes
sejam provocados a comunicar suas ideias e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes
registros e linguagens, tais como, graficos, tabelas, diagramas, texto escrito na lingua materna
e em outras linguagens, utilizando também a elaboragdo de algoritmos por meio de
fluxogramas e uso de esquemas.

O letramento matematico é a capacidade de entender e saber aplicar as préaticas de
leitura, escrita matematica e habilidades especificas da matematica para resolver problemas
no ambito das praticas sociais. Nessa concepcdo, 0 estudante compreende, elabora e
transcende a linguagem matematica, de forma critica e reflexiva, para 0 mundo sociopolitico
em que esta inserido, propondo intervencdes em situacBes especificas de sua propria
realidade.

A resolucdo de problemas é uma abordagem que prioriza o desenvolvimento de
projetos com situacdes de matematica em uso, situacdes-problema do dia a dia, ou ainda
situacdes dentro da propria matematica, ou em outras areas do conhecimento, superando

assim a matematica da técnica e das formulas. Consiste em atividades que desenvolvam o



raciocinio, a comunicacdo e a elaboracdo de modelos matemaéticos, evidenciando o caréater

intradisciplinar e, sobretudo, o carater interdisciplinar da matematica.

Aprender matematica exige resolver e elaborar problemas diversos. Para isso, 0
estudante devera ser capaz de elaborar planos e estratégias para a solucdo de problemas (orais
e escritos) de diversos tipos, de preferéncia ligados ao cotidiano, com destaque para a
utilizacdo dos procedimentos pessoais de resolucdo, desenvolvendo vérias formas de
raciocinio (estimativa, analogia, inducdo, busca de padrdo ou regularidade, pequenas
inferéncias logicas etc.), executando esses planos e estratégias com procedimentos adequados.
O professor pode utilizar a resolucdo de problemas em trés perspectivas, a saber: foco,
caminho e habilidade.

A resolucdo de problemas com foco consiste no fato de o professor, inicialmente,
instrumentalizar o aluno para que ele possa resolver os problemas apresentados. Nesse caso, 0
aluno aprenderd os conceitos matematicos em um processo atemporal, despersonalizado e
descontextualizado para, na sequéncia, ter o contato com situagfes nas quais o conhecimento
matematico estudado sera aplicado.

A resolucdo de problemas como caminho consiste em apresentar um problema antes
de falar dos conceitos que se pretende ensinar. A situacdo servira de pano de fundo para o
aluno mobilizar os conhecimentos que ja possui e despertar o interesse por descobrir novos
conhecimentos, que o fundamentard para resolver a situacdo que lhe é proposta pelo
professor. Nesse sentido, a preocupacao ndo consiste nos problemas, pois o professor devera
ser mediador do processo e, em alguns momentos, devera institucionalizar conhecimentos
parciais, até 0 momento de chegar aos conceitos que eram os objetivos da aula.

A resolucdo de problemas como habilidade apresenta a ideia de que o aluno seja um
pesquisador capaz de resolver problemas, adaptando-se as diferentes situacdes, isto €, sdo
capazes de gerirem a propria aprendizagem por meio de recursos oferecidos pelo professor.
Nesse caso, o professor € mediador e orientador do processo de ensino-aprendizagem.

O uso de problemas com essa finalidade configura uma nova estratégia metodoldgica,
na qual o modelo matematico seria o recurso a ser explorado pelo professor para ensinar o0s
conceitos. Para tanto, o professor precisa definir quais desses conceitos pretende desenvolver,
como ird provocar os alunos para que iniciem o estudo da situacdo, quais 0S recursos
materiais que poderdo recorrer para pesquisar 0s conhecimentos matematicos disponiveis e
como ird institucionalizar os conhecimentos que sdo objetos da aula e quais poderdo surgir
durante o trabalho dos alunos.



A modelagem matematica é uma estratégia de ensino e aprendizagem que propde

situacOes-problema ligadas ao “mundo real”, com toda sua complexidade, em que o estudante
é chamado a mobilizar diversas competéncias, tais como: selecionar variaveis relevantes para
0 modelo a construir; formular um problema tedrico; formular hipdteses explicativas do
fendmeno; recorrer ao conhecimento matematico acumulado para a resolugdo do problema
formulado, ou seja, confrontar as conclusdes tedricas com os dados empiricos existentes. Essa
estratégia contribui para a construgdo do conhecimento por meio do qual o estudante se torna
critico, autbnomo e comprometido com problemas relevantes da natureza e da cultura de seu
meio.

A investigagdo matemética, de maneira geral, consiste na transformacdo de uma
situacdo em um ou mais problemas que podem ser esclarecidos, ordenados e organizados de
tal forma que possam ser resolvidos por meio de um olhar matematico. Para Ponte, Oliveira e
Brocardo (2013, p. 13), “[...] investigar ¢ procurar conhecer o que ndo se sabe”. Assim,
investigar ndo é mais que conhecer, procurar compreender, procurar encontrar solugdes para
0s problemas com os quais nos deparamos. Em geral, o ponto de partida em uma investigacao
matematica é uma situacdo aberta e a participacdo efetiva dos alunos na formulacdo das
questbes que serdo estudadas é fundamental, cabendo a quem investiga a sua concretizacao.
Essa abordagem potencializa o envolvimento do aluno no processo de aprendizagem.

Os conceitos, procedimentos, processos, estratégias e abordagens apresentados
anteriormente tém como centralidade as aprendizagens ativas dos saberes matematicos,
cotidianos ou ndo, isto é, das aquisi¢Ges de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores do
que devem “saber” e da mobilizagdo desses saberes, do que devem “‘saber fazer” para que o
estudante seja protagonista do processo ensino-aprendizagem, viabilizando seu projeto de
vida na sociedade, conforme propde a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017a, p.
13).

Dessa forma, a defini¢do da estratégia ou abordagem metodolégica de ensino favorece
a ampliacdo da alfabetizacdo e do letramento matematico dos estudantes, principalmente
quando os profissionais da educacdo tém clareza e se apropriam de Seus pressupostos
metodoldgicos. Entretanto, para isso, faz-se necesséria a realizacdo de estudos aprofundados
sobre as estratégias e abordagens metodoldgicas especificas de ensino de Matematica.

Sendo assim, a descri¢cdo sobre as estratégias e abordagens metodoldgicas referentes a
linguagem matematica, ao letramento matemaético, a resolucdo de problemas, a modelagem
matematica e investigacdo matematica apresentada neste documento ndo é suficiente para

iniciar a aplicacdo em sala de aula, pois as estratégias e abordagens sdo apenas pontos de



partida para aprofundamento dos estudos dos profissionais em educacdo das unidades

escolares, em especial do corpo docente.

Além disso, os docentes também poderdo optar por estratégias e/ou abordagens
metodologicas que ndo foram contempladas neste documento, desde que sejam/estejam
inseridas em documentos oficiais da unidade escolar e atendam as necessidades dos
estudantes.

AVALIACAO NO ENSINO DA MATEMATICA

A concepcdo de educacdo e a estratégia ou abordagem de ensino adotada pressupdem
a avaliacdo a ser desenvolvida, j& que a avaliacdo ndo pode ser compreendida como algo
isolada, mas como algo inerente aos processos cotidianos e de aprendizagem, em que todos 0s
sujeitos estdo envolvidos.

A finalidade da avaliacdo, por conseguinte, € 0 que precisamos considerar para
planejar os meios de avaliar e construir os instrumentos mais adequados. No entanto, ndo
podemos ignorar a natureza da atividade realizada pelo aluno. Ndo podemos realizar a
avaliacdo de capacidades mais especificas sem considerar a situacdo em que o conhecimento
foi evidenciado. (LEAL, 2003, p 25).

Nesse aspecto, a avaliacdo se da com o intuito de redirecionar o planejamento a fim de
contemplar e garantir o desenvolvimento das competéncias pelos estudantes. Nesse sentido,
torna-se necessario compreender a distingdo entre medir e avaliar. Medir refere-se ao presente
e ao passado e visa a obter informagdes em relacdo ao progresso efetuado pelos estudantes.
Avaliar refere-se a reflexdo sobre as informagdes obtidas com vistas a planejar o futuro.

Assim, sendo parte de um processo maior, a avaliagdo deve ser usada tanto no sentido
de acompanhar o desenvolvimento do estudante, quanto no sentido de uma apreciagdo ao
longo do processo, com o objetivo de reorienta-lo.

Desse modo, durante a acdo avaliativa, varios desafios sdo encontrados. Dentre esses,
destaca-se o respeito a individualidade de cada estudante, que deve ser compreendido como
uma tarefa necessaria, permanente e indispensavel no fazer docente para construcdo de
estratégias avaliativas que atendam as especificidades dos alunos. Ou seja, segundo Gitirana
(2003),



[...] é preciso destacar que numa reflexdo da relagdo entre o ensino da matemaética e
a pratica avaliativa é importante se discutir desde uma a andlise a priori do
planejamento até uma analise da produgdo dos alunos, intencionando compreender
0s seus distanciamentos e as suas aproximagdes. (GITIRANA, 2003, p. 67).

Assim, compreende-se que é necessario que os professores se questionem sobre “por
que avaliar?”, “o que avaliar?”, “quando avaliar?” e “como avaliar?”. Considerando que as
respostas ndo sdo simples e com intuito de colaborar para solucionar tais questionamentos,
abordam-se nessa tematica acdes norteadoras sobre o processo avaliativo.

Em relagdo ao “por que avaliar?”, o professor deve compreender que avaliar é
importante para a aprendizagem do estudante e esta ligado a parte instrumental do trabalho
pedagogico, principalmente por direcionar quais habilidades e objetos de conhecimento
devem ser retomados pelo professor, para que o estudante consolide os conceitos
matematicos. Dessa feita, a avaliacdo ndo deve ser realizada para classificar, medir, premiar
Ou punir, mas para reorganizar os planejamentos, com o objetivo de propor estratégias que
direcionem o processo de aprendizagem. Nessa perspectiva, a avaliacdo faz sentido quando
ocorre o favorecimento do processo de aprendizagem.

Quanto ao “o que avaliar?”, ¢ necessario conhecer para quem ensinar (aluno/ano); o
que ensinar (objeto de conhecimento e habilidades); por que ensinar (competéncias) e, por
fim, o como ensinar (metodologia), determinando, assim, uma trajetoria que deve ser
percorrida. Tomando como exemplo a metodologia de modelagem matematica, o professor
devera avaliar os estudantes em todas as etapas da constru¢do do modelo, independentemente
da validacéo, pois a ndo validacdo do modelo ndo deve ser considerada como fracasso, mas
como possibilidade de retomada de outras etapas, levantamento de novas hipdteses e selecéo
de novas variaveis.

No tocante ao “quando avaliar?”, a avaliagdo ndo deve ser empregada apenas apos o
esgotamento de contetidos propostos para um determinado momento (bimestre) ou etapa de
ensino (ano), com a finalidade de mensurar as aprendizagens acumuladas pelos estudantes.
Ela deve ocorrer durante todo o processo de ensino-aprendizagem, cabendo ao docente
estabelecer em determinado momento avaliativo a(s) sua(s) finalidade(s), tais como:
diagnosticar o perfil de entrada dos estudantes em determinado ano; identificar as habilidades
dos alunos acerca de objetos de conhecimento; detectar fragilidades acumuladas pelos
estudantes, entre outros.

No contexto de “como avaliar?”, cabe ressaltar que a escolha do instrumento

avaliativo ndo tera eficacia se o educador ndo compreender que todos os atores do processo de



ensino-aprendizagem estdo sendo avaliados. Assim, a resposta a essa questdo seguird duas

perspectivas: a primeira refere-se ao instrumento de avaliacdo; a segunda, a interpretacdo e
tratamento das informacdes obtidas por meio desse instrumento.

Com relacdo aos instrumentos avaliativos, destacam-se seminario, trabalho, tarefa,
portfolio, mapa conceitual, resenha, simulado, observacdo, com ou sem 0 uso de recursos
tecnoldgicos. A interpretacdo e o tratamento das informacdes obtidos por meio do instrumento
avaliativo, exigem relevante atencao do professor e permitem avaliar a metodologia de ensino
adotada, ou seja, verificar se o caminho seguido possibilitou aos estudantes a obtencdo de
habilidades e, caso necessario, o0 ajuste do seu fazer pedagdgico.

Na perspectiva, aqui, descrita, enfatizou-se que é extremamente importante equalizar o
planejamento, tendo como o6tica “por que avaliar?”, “o que avaliar?”, “quando avaliar?” e
“como avaliar?”.

Entende-se, assim, que o foco da avaliagdo é fornecer informacGes acerca das ag¢oes de
aprendizagem, dizendo respeito a construcdo da autonomia por parte do estudante, na medida
em que lhe é solicitado um papel ativo em seu processo de aprender. Ou seja, a avaliacdo
precisa ocorrer concomitantemente e vinculada ao processo de aprendizagem, em uma
perspectiva interacionista e dialogica, atribuindo ao estudante e a todos os segmentos da
comunidade escolar a responsabilidade do processo de construgdo e avaliacdo do
conhecimento. Assim, a aprendizagem do aluno nao depende somente dele ou do professor, é
também responsabilidade da familia e do contexto social em que esta inserido.

Contudo, as informagbes referentes a avaliagdo, abordadas neste documento, sdo
apenas ponto de partida para os estudos dos professores e dos profissionais da educagéo,
sendo necessario o aprofundamento a respeito do tema avaliacdo. Este documento apresenta
ainda um conjunto de conhecimentos especificos e recomendagdes que sugerem caminhos
para o desenvolvimento das habilidades que compdem as respectivas unidades tematicas.
Cabe destacar que as habilidades estdo divididas de acordo com o0s anos do ensino
fundamental.

Dessa forma, o presente referencial € um convite ao professor, que ensina Matematica,
a propor, nas turmas em que leciona, experiéncias em que o aluno possa construir 0S seus
conhecimentos, primeiro pelo uso pratico de alguns saberes e depois pela necessidade de
visitar o polo da razdo e generalizacdo. Assim, obtendo a experiéncia e a vivéncia de um

conhecimento vivo.



Unidades

Tematicas

HABILIDADES E CONHECIMENTQOS ESPECIFICOS

Objetos de
Conhecimento

1° ANO

Habilidades
Relacionadas

Conhecimentos
Especificos

Contagem de rotina
Contagem ascendente e
descendente
Reconhecimento de
nUmeros no contexto

(CG.EFO1MAO1.s) Utilizar
nameros naturais como
indicador de quantidade ou de
ordem em diferentes situagdes

- Reconhece e diferencia nimeros de letras e outros simbolos gréaficos;
- Realiza contagem numérica;

- Reconhece a sequéncia numérica falada e escrita;

- Relaciona a representacdo numérica com sua quantidade;

NUmeros diario: indicacao de cotidianas e reconhecer . L , L
. ST o g - Reconhece, registra e utiliza os nimeros ordinais;
guantidades, indicagéo situacBes em gue 0s nUMeros i ~ ) . x e
de ordem ou indicacio nio indicam contagem nem - Identifica que uma das func¢bes do nimero é a representagédo de codigos;
de c6dido para a ¢ ordem. mas sim cc’)gdi o de - Reconhece e diferencia as fun¢des dos nimeros;
organizggé% de identi f'icagéo g - Reconhece 0 antecessor e 0 sucessor.
informacOes
Recomendagoes:

(CG.EFO1MAOL.s) - Propor atividades em que os alunos possam utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situacdes cotidianas e
reconhecer situacbes em que os numeros ndo indicam contagem nem ordem, mas que indiquem codigo de identificagdo. Explorar situacGes reais que possibilitem a
compreensdo do numero com a fungdo de contagem, ordem e codigo. Essa habilidade pode ser articulada com as habilidades CG.EFO1MAL17.s e CG.EFO1MA18.s da unidade
tematica grandezas e medidas. Possibilitar atividades envolvendo culturas (indigenas, afrodescendentes, quilombolas, entre outras) e explorar as diferentes formas de contar

dessa cultura.

NUdmeros

Quantificacdo de
elementos de uma
colecdo: estimativas,
contagem um a um,
pareamento ou outros
agrupamentos e
comparagéo

(CG.EFO1MAO02.s) Contar de
maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias
COmo 0 pareamento e outros
agrupamentos.

- Realiza a contagem e comunica oralmente quantidades de objetos de colecBes
diversas (moveis ou fixas);

- Utiliza diferentes estratégias para realizar contagens, de um a um, pareamento ou
outros agrupamentos.




Recomendagoes:

(CG.EFO1IMAO2.s) - O processo de ensino e aprendizagem do sistema de numeracao decimal (SND) precisa ser gradativo e permear todo o ano letivo. Propor atividades em que
os alunos possam contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias, como o pareamento e outros agrupamentos. Faz-se necessario que os alunos
compreendam as caracteristicas do SND. Utilizar materiais manipul&veis, como material dourado, bingo dos nimeros, tampinhas, palitos, canudos, bot6es, entre outros recursos
gue auxiliem na compreensao da habilidade. Possibilitar atividades envolvendo culturas (indigenas, afrodescendentes, quilombolas, entre outras), explorando diferentes formas
de contar dessa cultura.

(CG.EFO1MAO03.s) Estimar e
Quantificacdo de comparar quantidades de
elementos de uma objetos de dois conjuntos (em

. col_e §ao. torno d? 20 elementos), por - Estima e compara quantidades de objetos de dois conjuntos por estimativa;
NUmeros estimativas, contagem estimativa e/ou por - . : X 4 -
. - Estima e compara quantidades de objetos de dois conjuntos por correspondéncia.

um a um, pareamento ou | correspondéncia (umaum,
outros agrupamentos e dois a dois) para indicar “tem
comparagéo mais”, “tem menos” ou “tem a

mesma quantidade”.

Recomendac6es:
(CG.EFO01MAO03.s) - Propor atividades que possibilitem a comparacao entre elementos na contagem (até 20) de dois conjuntos, fazendo corresponder os elementos de cada
conjunto um a um, dois a dois ou por estimativa, utilizando materiais manipulaveis e termos como “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

(CG.EFO1MAD04.s) Contar a
quantidade de objetos de
. . colegOes até 100 unidades e - Conta até 100 unidades, utilizando diferentes estratégias de agrupamentos;
Leitura, escrita e L
~ , apresentar o resultado por - Apresenta o resultado de uma contagem de forma oral ou escrita;
N comparagdo de nimeros . ; o e . Ao . .
Umeros naturais (até 100) registros verbais e simbolicos, - Identifica as regularidades na sequéncia numérica para ler e escrever 0s numerais;
g em situagOes de seu interesse, - Realiza diferentes tipos de contagem nos variados contextos (jogos, cantigas,
Reta numérica . . . . . L :
como jogos, brincadeiras, brincadeiras e outras estratégias pessoais).
materiais da sala de aula, entre
outros.
Recomendacoes:

(CG.EFO01MAD04.s) - Propor atividades e organizar estratégias para que o aluno avance, gradativamente, até realizar a contagem de objetos de um conjunto com até cem
unidades, ap6s a consolidacdo da contagem até dez. E necessario explorar as formas de registro da contagem observada e utilizar recursos como a tabela numérica, materiais
manipulaveis e jogos.




Leitura, escrita e
comparagdo de nimeros

(CG.EFO1MAQ5.s) Comparar
ndmeros naturais de até duas

- Localiza nUmeros naturais, na reta numérica, em diferentes contextos, de modo a
perceber regularidades na sequéncia numerica;

NUmeros naturais (até 100) ordens em situagdes cotidianas, - Identifica o antecessor e o sucessor dos nimeros naturais até duas ordens em
. com e sem suporte da reta situacOes contextualizadas;
Reta numérica . , . . L.
numérica. - Compara nimeros naturais de até duas ordens com e sem suporte da reta numérica.
Recomendac6es:

(CG.EFO1MAOS5.s) - Propor atividades que envolvam a comparacdo de nimeros com até duas ordens, articulando com as estratégias relacionadas a habilidade CG.EFO1LMAOQ3.s
e explorar a localizacdo e a ordenacgdo dos nimeros na reta numérica, para utiliza-la como suporte na comparagao.

Construcdo de fatos

(CG.EFO1MAO06.s) Construir
fatos basicos da adi¢éo e

- Constroi fatos basicos da adicdo e os utiliza em procedimentos de célculo para
resolver problemas;

Numeros Py DX utiliza-los em procedimentos - L X ,
bésicos da adicéo . - Utiliza os fatos basicos da adigdo, envolvendo nimeros menores que 10, com
de calculo para resolver , .
ndmeros de até duas ordens.
problemas.
Recomendacoes:

(CG.EFO01MADG.s) - O processo de ensino e aprendizagem dos fatos basicos da adi¢do contribui para o avango no calculo mental e na aprendizagem das operagdes matematicas.
Propor atividades que envolvam os fatos basicos da adicao entre os nimeros de zero a dez e utilizar recursos, como jogos que explorem as ideias envolvidas: Fecha a caixa, Sete
cobrinhas, Travessia do rio, Jogos de trilhas, entre outros. O uso desses recursos aliados & intervencdo do professor pode potencializar a aprendizagem.

Composicao e

(CG.EFO1MAO07.s) Compor e
decompor nimero de até duas
ordens, por meio de diferentes
adicBes, com o suporte de
material manipulavel,

- Compreende o valor posicional dos algarismos em um nUmero, estabelecendo as
relagOes entre as ordens da unidade e dezena;

NUmeros decomposicéo de o N PR , .
nGMeros naturais contrlbumd~o para a o - Compog e decompde nimeros de até duas ordens observando o valor posicional
compreensdo de caracteristicas dos algarismos.
do sistema de numeracao
decimal e o desenvolvimento
de estratégias de célculo.
Recomendac6es:

(CG.EF01MAQ7.s) - Propor atividades que permitam a compreensao das ideias de agrupamento entre unidades e dezenas para compor e decompor nimeros de até duas ordens
por meio de diferentes adigdes com o suporte de diferentes recursos, como o quadro valor de lugar (QVL), fichas sobrepostas, material dourado, &baco, sapateira, entre outros.




Problemas envolvendo
diferentes significados

(CG.EFO1MAO08.s) Resolver e
elaborar problemas de adigéo e
de subtragéo, envolvendo
nameros de até dois

algarismos, com os significados

- Resolve e elabora problemas de adicdo, envolvendo ndmeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar e acrescentar;
- Resolve e elabora problemas de subtracdo, envolvendo nimeros de até dois

NUmeros da adicéo e da subtracdo | de juntar, acrescentar, separar e | algarismos, com o significado de separar e retirar;
(juntar, acrescentar, retirar, com o suporte de - Resolve e elabora problemas de subtragdo, com nimeros de até dois algarismos,
separar, retirar) imagens e/ou material envolvendo as ideias de comparagdo: “quanto a mais”, “quanto a menos”, “qual a
manipulavel, utilizando diferenca”, “quanto falta para”.
estratégias e formas de registro
pessoais.
Recomendagoes:

(CG.EFO1MAO8.s) - Propor situagdes-problema em contextos diversificados que envolvam as ideias da adigdo (juntar, acrescentar) e da subtracdo (separar e retirar),
possibilitando o uso de estratégias e formas de registro pessoais com o suporte de imagens e/ou material manipulével. No 1° ano, é esperado que os alunos utilizem estratégias
pessoais e o calculo mental para resolver situacdes-problema.

Padrdes figurais e
numeéricos: investigacdo

(CG.EFO1MAO09.s) Organizar e
ordenar objetos familiares ou

- Observa e compara atributos de objetos e figuras (cor, forma, tamanho) para
organizar, ordenar e/ou classifica-los de acordo com critérios estabelecidos;
- Classifica objetos familiares ou representacdes por figuras de acordo com a

Algebra . representacdes por figuras, por .
g de regularidades ou mgio de at?ibutgs tai% comc? caracteristica em comum;
padrdes em sequéncias . - Organiza objetos familiares ou representacfes por figuras, por meio de atributos
cor, forma e medida. :
(cor, forma e medida).
Recomendac6es:

(CG.EFO1MAOQ9.s) - Propor atividades que oportunizem a classificacdo e organizacdo de objetos quanto a um determinado atributo (cor, forma e medida), utilizando como
recursos materiais manipuldveis ou representagdes por figuras. Possibilitar também situagdes em que os alunos explicitem suas percepcfes oralmente, por escrito, desenho ou

manipulacdo de materiais.




Sequéncias recursivas:
observacéo de regras
usadas utilizadas em

(CG.EFO1MAL0.5) Descrever,
apos o reconhecimento e a
explicitacdo de um padréo (ou

- Reconhece padrbes e regularidades em uma sequéncia recursiva de nameros
naturais, objetos ou figuras;
- Descreve de forma oral ou escrita o padrao, identificando em sequéncias recursivas

Algebra seriacGes numericas regularidade), os elementos . L . _
. . a de numeros naturais objetos ou figuras;
(mais 1, mais 2, menos ausentes em sequéncias o . . .
) ; . - Completa com o elemento ausente as sequéncias recursivas de nimeros naturais,
1, menos 2, por recursivas de nimeros naturais, ; .
. . objetos ou figuras.

exemplo) objetos ou figuras.

Recomendagoes:

(CG.EFO1MAL10.s) - Propor atividades que envolvam a identificacdo do elemento ausente em uma sequéncia de nimeros naturais, objetos ou figuras, possibilitando o
reconhecimento e a explicitacdo de um padrdo que determina a sequéncia analisada. S&o exemplos de sequéncias recursivas: 0, 2, 4, 6, 8, ... sapato, meia, roupa, sapato, meia,
... circulo, tridngulo, quadrado, circulo, triangulo, .

Localizacdo de objetos e
de pessoas no espago,

(CG.EFO1MAL1.s) Descrever a
localizagdo de pessoas e de
objetos no espago em relagdo a

- Identifica a localizag&o de pessoas e de objetos no espago;
- Reconhece a localizagdo de pessoas e/ou objetos, utilizando os conceitos: a direita,

Geometria utilizando diversos - o o a esquerda, em frente, atrés;
N sua propria posicéo, utilizando o . x _
pontos de referéncia e NN - Descreve a localizagdo de pessoas e objetos no espago em relagdo a sua propria
g . termos como a direita, a I
vocabulério apropriado . localizagdo.
esquerda, em frente, atras.
Recomendagoes:

(CG.EFO1MA11.s) - Propor atividades que envolvam a descricdo da localizagdo de objetos e de pessoas no espago, utilizando termos como “a direita”, “a esquerda”, “em
frente”, “atras”, o primeiro e o ultimo em relagdo a sua propria posigdo. Explorar o uso de recursos diversos, como os jogos € 0 uso do ambiente escolar em geral.

Geometria

Localizacdo de objetos e
de pessoas no espago,
utilizando diversos
pontos de referéncia e
vocabulario apropriado

(CG.EFO1MA12.s) Descrever a
localizagdo de pessoas e de
objetos no espacgo segundo um
dado ponto de referéncia,
compreendendo que, para a
utilizacdo de termos que se
referem & posi¢do, como
direita, esquerda, em cima, em
baixo, é necessario explicitar-se

- Descreve a localizacéo de pessoas e de objetos no espago, segundo um dado ponto
de referéncia;

- Compreende a necessidade de explicitar o ponto de referéncia para a utilizacdo de
termos que se referem a posic¢do, como direita, esquerda, em cima, embaixo.

o referencial.




Recomendac6es:
(CG.EF01MA12.s) - Propor atividades que envolvam a descri¢cdo da localizagdo de pessoas e de objetos, considerando um dado ponto de referéncia e explicitando nessa
esquerda”, “em frente”, “atras”, “em cima” e “embaixo”. Explore atividades de experimentacdo, envolvendo a localizacédo
de pessoas ou objetos de acordo com a descricdo apresentada. A descricdo pode ser realizada com palavras, esbogos, desenhos e registro escrito. As habilidades

CG.EFO1MA11l.s e CG.EFO1MA12.s podem ser articuladas com Geografia e Educacdo Fisica.

EE NP

descrigdo a utilizagdo de termos como “a direita”,

bR 13

Figuras geométricas
espaciais:
reconhecimento e

(CG.EFO1MAL13.s) Relacionar
figuras geomeétricas espaciais

- Reconhece figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos
retangulares);
- ldentifica objetos do mundo fisico, comparando-os com figuras geométricas

Geometria ~ . (cones, cilindros, esferas e espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares);
relages com objetos . ) - U e ) . .
s blocos retangulares) a objetos - Relaciona figuras geométricas espaciais a objetos familiares do mundo fisico;
familiares do mundo o o o . - . - i
fisico familiares do mundo fisico. - Classifica as figuras geométricas espaciais em dois grupos: formas arredondadas e
formas ndo arredondadas.
Recomendac6es:

(CG.EF01MA13.s) - Explore situacdes que envolvam figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares), possibilitando o seu reconhecimento e
propondo atividades que as relacionem com objetos familiares do mundo. E importante o uso de materiais manipulaveis (caixas, embalagens, objetos) para que se possa explorar
e comparar as formas e suas caracteristicas.

Figuras geométricas
planas: reconhecimento

(CG.EFO01MA14.s) Identificar
e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e

- Identifica as figuras geométricas planas (circulo, quadrado, tridngulo, retangulo)
apresentadas em diferentes disposi¢cGes ou a partir da identificagdo das faces das
figuras geométricas espaciais;

Geometria do formato das faces de triangulo) em desenhos - Nomeia as figuras geométricas planas (circulo, quadrado, triangulo, retangulo)
figuras geométricas apresentados em diferentes apresentadas em diferentes disposi¢cGes ou a partir da identificagdo das faces das
espaciais disposicBes ou em contornos de | figuras geométricas espaciais;

faces de s6lidos geométricos. - Diferencia as figuras geométricas planas e ndo planas.
Recomendacoes:

(CG.EF01MA14.s) - Propor atividades que envolvam a identificacdo e a nomeacao de figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo) em desenhos apresentados em
diferentes disposices ou em contornos de faces de solidos geométricos. O uso de recortes de diferentes figuras favorece a manipulacdo e a exploracdo das formas e suas
caracteristicas. O tangram e recursos digitais poderdo ser utilizados.




Grandezas e medidas

Medidas de
comprimento, massa e
capacidade:
comparacdes e unidades
de medida néo
convencionais

(CG.EFO1MAL15.s) Comparar
comprimentos, capacidades ou
massas, utilizando termos como
mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais
grosso, mais fino, mais largo,
mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros,
para ordenar objetos de uso
cotidiano.

- Compara comprimentos, utilizando termos como: mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, discutindo sobre o uso de unidades ndo convencionais de
medida, por meio de estratégias pessoais;

- Compara massa de diferentes objetos, utilizando termos como: mais pesado, mais
leve, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, discutindo sobre o uso de
unidades ndo convencionais de medida, por meio de estratégias pessoais;

- Compara capacidades de diferentes objetos, utilizando termos como: cabe mais,
cabe menos, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, discutindo sobre o uso
de unidades ndo convencionais de medida, por meio de estratégias pessoais;

- Ordena objetos de uso cotidiano relacionados a grandezas de mesma natureza.

Recomendac6es:

(CG.EFO1MAI15.5) - Propor atividades que envolvam a compara¢do de grandezas de mesma natureza, utilizando termos como “mais alto”,
mais grosso

9% e

mais curto”,

29 e

29 e

, “mais fino”,

LT3

mais largo”, “mais pesado”, “mais leve”,

9% e 2 <e

cabe mais”,

EEAS 9% 6 % 9

mais baixo”, “mais comprido”,
cabe menos”, entre outros. Explore atividades em que os alunos possam

2 e

associar, compreender e estabelecer comparagdes entre unidades de medida ndo convencionais no contexto de situagdes-problema. Possibilite aos alunos “medir”, utilizando
diferentes recursos e instrumentos de medida (embalagens de diferentes tamanhos, metro, fita métrica, balanca, barbantes ou partes do corpo, entre outros).

Grandezas e medidas

Medidas de tempo:
unidades de medida de
tempo, suas relagdes e o
uso do calendéario

(CG.EFO1MA16.s) Relatar em
linguagem verbal ou n&o verbal
sequéncia de acontecimentos
relativos a um dia, utilizando,
quando possivel, os horarios
dos eventos.

- Identifica os acontecimentos ocorridos em um dia;

- Relata, em ordem cronoldgica, a sequéncia dos acontecimentos relativos a um dia;

- Reconhece a relagdo entre uma sequéncia de acontecimentos relativos a um dia e o
tempo cronoldgico.

Recomendagoes:

(CG.EFO1MAL16.5) - Propor atividades em que os alunos possam relatar, por meio da linguagem verbal ou ndo verbal, a ordem dos acontecimentos do seu cotidiano, de acordo
com a sequéncia dos fatos e, quando possivel, utilizar os horarios dos eventos.

Grandezas e medidas

Medidas de tempo:
unidades de medida de
tempo, suas relacdes e o
uso do calendério

(CG.EF01MA17.s) Reconhecer
e relacionar periodos do dia,
dias da semana e meses do ano,
utilizando calendério, quando
necessario.

- Reconhece os periodos do dia, como manhd, tarde e noite;

- Reconhece e nomeia os dias da semana;

- Reconhece e nomeia 0s meses do ano;

- Utiliza o calendario para identificar as relagdes entre os dias, 0s meses e 0 ano;

- Utiliza expressdes relativas ao tempo cronolégico (ontem, hoje, amanha etc.) para
relacionar os dias da semana;

- Estabelece nogdes de duragdo e sequéncia temporal (periodos do dia, dias, semanas,
meses do ano, ano), utilizando o calendario.




Recomendagoes:

(CG.EFO1MAL7.s) - (CG.EFOLMAL8.s) - Propor atividades que envolvam a identificacdo e a producdo da escrita de data, constando o dia, 0 més e 0 ano com suporte do
calendario, explorando marcacdes temporais, tais como periodos do dia, dias da semana, meses do ano, datas, relagdes entre periodos de tempo e as regularidades na sequéncia
dos dias.

(CG.EFO1MAL18.5) Produzir a
Medidas de tempo: escrita de uma data, . ~ L. x .
; : . A - Reconhece e utiliza a funcéo do calendario na marcagéo temporal;
. unidades de medida de apresentando o dia, 0 més e 0 ) " .
Grandezas e medidas temno. suas relacdes e o ano. e indicar o dia da semana - Escreve uma data apresentando o dia, 0 més e 0 ano;
PO, , G ’ - Indica o dia da semana de uma data, consultando calendarios.
uso do calendario de uma data, consultando
calendarios.

Recomendac6es:
CG.EFO1MA17.s) - (CG.EF01MAL18.5) - Propor atividades que envolvam a identificacdo e a producédo da escrita, constando o dia, 0 més e 0 ano com suporte do calendario,
explorando marcacdes temporais, tais como periodos do dia, dias da semana, meses do ano, datas, relacdes entre periodos de tempo e as regularidades na sequéncia dos dias.

(CG.EFO1MAL19.5) Reconhecer
Sistema monetério e relacionar valores de moedas - Reconhece cédulas e/ou moedas do sistema monetério brasileiro, identificando seus
Grandezas e medidas brasileiro_: e céqlul.as do sistema monetéario | valores; . B N ’
reconhecimento de brasileiro para resolver - Resolve e elabora problemas envolvendo o sistema monetéario brasileiro, através de
cedulas e moedas situagdes simples do cotidiano situagdes simples do cotidiano.
do estudante.

Recomendac6es:

(CG.EF01MA19.s) - Propor atividades que possibilitem reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetério brasileiro para resolver situagdes simples no
contexto do cotidiano. A organizagdo de um “mercadinho” possibilita aos alunos discutir os precos, etiqueta-los, realizar uma simulagdo de compra e venda explorando a
habilidade em estudo. No 1° ano, é esperado que os alunos utilizem estratégias pessoais e o calculo mental para resolver situacGes-problema. O ensino da Matematica deve levar
em conta as diferentes culturas (indigenas, afrodescendentes, quilombolas, entre outras), explorando as formas de contar, registrar e o fazer matematico. A educacdo financeira e
0 consumo consciente podem perpassar 0 ensino da Matematica, bem como integrarem-se a outras areas.

(CG.EF01MA20.s) Classificar
eventos envolvendo o acaso,

Probabilidade e Nogéo de acaso tais como “acontecera com - Classifica eventos familiares, envolvendo o acaso e utilizando os termos como:
estatistica certeza”, “talvez aconteca” e “é | acontecerd com certeza, talvez aconteca e é impossivel acontecer.
impossivel acontecer”, em

situacBes do cotidiano.




Recomendac6es:

(CG.EFO1MAZ20.s) - Propor atividades que envolvam a realizagdo de experimentos, como langar dados de cores ou numeros ¢ utilizar os termos “acontecera com certeza”,
“talvez aconteca” e “¢ impossivel acontecer”. Por exemplo, ao langar um dado comum, ¢é possivel sair um nimero maior do que 6 (¢ impossivel acontecer), sair um nimero de 1
a 6 (acontecera com certeza) e sair 0 nimero 5 (talvez aconteca). A utilizacdo de jogos € um recurso em potencial como gerador da atividade matematica envolvida com
probabilidade (por exemplo, o jogo “Travessia do rio”).

Leitura de tabelas e de (CG.EFO1MAZ21.5) Ler dados
gréficos de colunas expressos em tabelas e em
simples graficos de colunas simples.

Probabilidade e
estatistica

- L& dados apresentados em uma tabela simples;
- Lé dados em graficos de colunas simples.

Recomendac6es:
(CG.EF01MAZ21.s) - Explorar atividades que envolvam a leitura de tabelas e gréaficos de colunas simples relacionados a temas do contexto da realidade dos alunos.
(CG.EFO1MA22.s) Realizar

Coleta e organizagéo de pesquisa, envolvendo até duas

Probabilidade e info_rmac;ﬁes _ yariéveis cate_g()ricas de seu - R_ealiza pesqyisa envolvendo até duas varidveis categdricas de seu interesse, em um
estatistica Reglstr_os pessoais para interesse e universo de até 30 universo de até 30 elemt_antos; _ _ ) _
comunicacao de elementos, e organizar dados - Organiza os dados obtidos na pesquisa, por meio de representacdes pessoais.
informacgGes coletadas por meio de representagdes
pessoais.
Recomendagoes:

(CG.EF01MA22.s) - Para o trabalho com tabelas e graficos de colunas simples, o professor pode coletar, em sala de aula, informagdes do cotidiano do aluno para juntos
transforma-las em dados numéricos e organiza-las em tabelas e gréaficos. Propor atividades em que os alunos realizem pesquisa, envolvendo até duas variaveis categoricas de
seu interesse em um universo de até 30 elementos e organizar dados por meio de representacfes pessoais.




Unidades
Tematicas

Objetos de Conhecimento

Leitura, escrita, comparagéo
e ordenagdo de numeros de
até trés ordens pela

Habilidades
Relacionadas

(CG.EFO2MAO01.s) Comparar e
ordenar nimeros naturais (até a
ordem de centenas) pela

Conhecimentos
Especificos

- L& e escreve numeros naturais (até a ordem de centenas), utilizando
as caracteristicas do sistema de numeragdo decimal (valor posicional e
papel do zero);

- Reconhece o valor posicional dos algarismos em um ndmero,
estabelecendo as relagdes entre as ordens e as classes;

NUmeros compreensao de compreensao de caracteristica do P . . .
preens . omp x . - Compreende as caracteristicas do sistema de numeragdo decimal
caracteristicas do sistema de sistema de numeragéo decimal (valor posicional e funcéio do zero):
numeracdo decimal (valor (valor posicional e fungéo do P ¢ ' , .
. - Reconhece o antecessor e 0 sucessor de um nimero natural (até a
posicional e papel do zero) zero). . NN
ordem de centenas) em diferentes situagoes;
- Compara e ordena numeros naturais (até a ordem de centenas).
Recomendagoes:

(CG.EF02MAOL.s) - Propor atividades em que os alunos possam comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de centenas), explorando as caracteristicas do sistema de
numeracdo decimal (valor posicional e funcdo do zero). Explorar o uso de materiais manipulaveis, recursos (fichas sobrepostas, material dourado, quadro de valor e lugar, entre
outros) e jogos que, aliados a intervencdo do professor, podem ampliar a compreenséo da habilidade.

NUmeros

Leitura, escrita, comparacéo
e ordenagdo de numeros de
até trés ordens pela
compreenséo de
caracteristicas do sistema de
numeracédo decimal (valor
posicional e papel do zero)

(CG.EF02MAO02.5) Fazer
estimativas por meio de estratégias
diversas a respeito da quantidade
de objetos de colecdes e registrar o
resultado da contagem desses
objetos (até 1000 unidades).

- Realiza estimativas por meio de estratégias diversas a respeito da
quantidade de objetos de cole¢des (até 1000 unidades);

- Registra o resultado da contagem de objetos (até 1000 unidades),
apoiando-se nas caracteristicas do sistema de numeracdo decimal
(valor posicional e fungdo do zero).

Recomendagoes:

(CG.EF02MAO02.5) - Propor atividades em que os alunos fagam estimativas, por meio de estratégias diversas, a respeito da quantidade de objetos de coleces, registrando o
resultado da contagem desses objetos (até 1000 unidades). Explorar situacfes do cotidiano que possibilitem os alunos estimar a quantidade de colecdo de objetos, como, por
exemplo, a quantidade de tampas ou de outros objetos em um recipiente.




Leitura, escrita, comparacéo
e ordenagdo de numeros de
até trés ordens pela

(CG.EFO02MAO03.s) Comparar
guantidades de objetos de dois
conjuntos, por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a

- Estabelece relagdo de correspondéncia entre os objetos de dois
conjuntos (um a um, dois a dois, entre outros);
- Identifica os objetos que ficaram sem correspondéncia, como a

NUmeros compreensao de dois, entre outros), para indicar diferenca entre os dois conjuntos;
caracteristicas do sistema de “tem mais”, “tem menos” ou “tem | - Expressa a diferenca entre a quantidade de objetos nos conjuntos,
numeragdo decimal (valor a mesma quantidade”, indicando, utilizando os termos ‘“tem mais”, “tem menos”, “tem a mesma
posicional e papel do zero) guando for o caso, quantos a mais quantidade” ou ainda “quantos a mais” ¢ “quantos a menos”.
e quantos a menos.
Recomendac6es:

(CG.EF02MAO03.s) - Propor atividades que possibilitem a comparacgdo entre a contagem de elementos de dois conjuntos, fazendo corresponder os elementos de cada conjunto um

9% ¢e

a um, dois a dois ou por estimativa, utilizando materiais manipulaveis e termos como “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade” e indicando “quanto a mais” ou

“quanto a menos”.

Composicao e decomposicdo

(CG.EF02MAO04.s.) Compor e
decompor nimeros naturais de até

- Compreende que um nimero pode ser escrito como soma de outros
ndmeros;

NuUmeros de numeros naturais (até trés ordens, com suporte de 2 o Cen .
- O . - Compde e decompBe numeros de até trés ordens, por meio de
1000) material manipulavel, por meio de - o - . x .
. s diferentes adic6es, apoiando-se no sistema de numeracéo decimal.
diferentes adigdes.
Recomendagoes:

(CG.EF02MAD04.s) - Explorar diferentes formas de decompor um nimero, por exemplo 131= 100 + 30 + 1 ou 120 + 10 + 1 ou, 100 + 20 + 10 + 1, compreendendo que nessa
etapa sera utilizada somente a adicdo. Utilize materiais manipuléveis como fichas numéricas, material dourado, quadro valor de lugar e fichas sobrepostas ou escalonadas.

NUdmeros

Construcdo de fatos
fundamentais da adicdo e da
subtracdo

(CG.EF02MAO05.s) Construir fatos
bésicos da adicao e subtracéo e
utiliza-los no calculo mental ou
escrito.

- Constroi os fatos bésicos da adi¢do e da subtracdo com numeros
naturais de até trés ordens;

- Utiliza os fatos basicos da adicdo e da subtracdo no calculo mental
ou escrito.




Recomendac6es:

(CG.EF02MAO5.s) - Propor atividades que envolvam a construgdo dos fatos basicos da adigdo e da subtragdo entre os nimeros de zero a dez e utilizar recursos que explorem as
ideias envolvidas. O uso de diferentes jogos pode ser explorado para ajudar os alunos na memorizacdo desses fatos basicos e estimular o calculo mental, ampliando a
compreensao das operacdes de adi¢do e subtracdo.

Problemas envolvendo
diferentes significados da

(CG.EFO02MAO06.5) Resolver e
elaborar problemas de adigéo e de
subtracdo, envolvendo nimeros de
até trés ordens, com 0s

- Resolve e elabora problemas de adi¢do, envolvendo nimeros de até
trés algarismos com os significados de juntar e acrescentar;
- Resolve e elabora problemas de subtracdo, envolvendo nimeros de

NuUmeros - 1 g . ate trés algarismos, com o significado de retirar;
adigdo e da subtragdo (juntar, | significados de juntar, acrescentar, | _ Resolve e elabora problemas de subtracdo com numeros de até trés
acrescentar, separar, retirar) separar, retirar, utilizando . P A ¢ . e .
L - algarismos, envolvendo as ideias de comparagdo: “quanto a mais”,
estratégias pessoais ou « » e . » . »
R quanto a menos”, “qual a diferenca” e “quanto falta para”.
convencionais.
Recomendag0es:

(CG.EF02MAO06.s) - Propor atividades que possibilitem a resolucéo e elaboracdo de problemas de adi¢do e de subtracdo, envolvendo numeros de até trés ordens, com 0s
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar. No 2° ano, os alunos devem utilizar estratégias pessoais, calculo mental, algoritmos convencionais (adigdo e subtragdo sem
agrupamento e desagrupamento), algoritmos ndo convencionais (adi¢do e subtracdo com agrupamento e desagrupamento) e o uso da calculadora. Enquanto género textual, o
trabalho com situagdes-problema pode dialogar com o componente curricular de Lingua Portuguesa.

NUmeros

Problemas envolvendo adi¢do
de parcelas iguais
(multiplicacdo).

(CG.EF02MAO07.s) Resolver e
elaborar problemas de
multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) com
a ideia de adicao de parcelas iguais
por meio de estratégias e formas
de registro pessoais, utilizando ou
ndo suporte de imagens e/ou
material manipulavel.

- Utiliza a ideia de adi¢do de parcelas iguais, como estratégia para
resolver problemas de multiplicagéo;

- Resolve problemas de multiplicacdo: por 2, 3,4 e 5;

- Elabora problemas de multiplicacdo: por 2, 3, 4 e 5, com ideia de
adicdo de parcelas iguais.




Recomendac6es:

(CG.EFO02MAQ7.s) - Propor atividades que possibilitem a resolucdo e elaboracdo de problemas de multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adi¢do de parcelas iguais.
Explorar o uso de materiais manipulaveis e estratégias variadas (material dourado, malha quadriculada, tabela pitagérica) e procedimentos de célculo (calculo mental e

estimativas).

Problemas envolvendo

(CG.EFO02MAO08.s) Resolver e
elaborar problemas envolvendo
dobro, metade, triplo e terca parte,

- Utiliza a ideia de multiplicacdo para determinar o dobro e o triplo de
um ndmero;

- Resolve e elabora problemas, envolvendo o dobro ou o triplo com o
suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando estratégias
pessoais;

NuUmeros significados de dobro, ' L - - .
g - com o suporte de imagens ou - Utiliza a ideia de dividir para determinar a metade e a terca parte de
metade, triplo e terca parte - S o . .
material manipulavel, utilizando um ndmero;
estratégias pessoais. - Resolve e elabora problemas, envolvendo a metade e a terga parte
com o suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando
estratégias pessoais.
Recomendac6es:

(CG.EF02MAO08.s) - Propor situagdes-problema envolvendo as ideias de dobro, metade, triplo e terca parte. Explorar atividades utilizando como suporte imagens, material
manipulavel, jogos e brincadeiras, valorizando as estratégias pessoais desenvolvidas pelos alunos na resolugdo dos problemas.

Algebra

Construcdo de sequéncias
repetitivas e de sequéncias
recursivas

(CG.EF02MAO09.s) Construir
sequéncias de nimeros naturais
em ordem crescente ou
decrescente a partir de um nimero
qualquer, utilizando uma
regularidade estabelecida.

- Reconhece a sequéncia numérica dos numeros naturais de até trés
ordens;

- Realiza contagem ascendente e descendente de sequéncia de
ndmeros naturais;

- Constréi a sequéncia numérica em ordem crescente a partir de um
numero qualquer, por meio de uma regularidade estabelecida;

- Constroi a sequéncia numérica em ordem decrescente, a partir de um
numero qualquer, por meio de uma regularidade estabelecida.




Recomendac6es:
(CG.EF02MAO09.s) - Propor atividades que possibilitem a construgdo de sequéncias de nimeros naturais, em ordem crescente ou decrescente, a partir de um numero determinado,

utilizando uma regularidade estabelecida. Por exemplo, a sequéncia (0, 5, 10, 15, 20) inicia-se pelo nimero zero e a regularidade envolvida é somar 5 ao termo anterior para obter
0 préximo.

e . CG.EF02MA10.s) Descrever um
Identificacdo de regularidade ( N ) o N . _
de sequencias e determinacéio padrdo (ou regularidade) de -Explora uma sequéncia e identifica um padrdo ou regularidade;
Algebra de elementos ausentes na ¢ sequéncias repetitivas e de -Descreve um padrdo ou regularidade observados em uma sequéncia
sequUANCia sequéncias recursivas, por meio de | repetitiva ou recursiva, por meio de palavras, simbolos ou desenhos.
q palavras, simbolos ou desenhos.
Recomendac6es:

(CG.EF02MA10.s) - Explorar sequéncias repetitivas e sequéncias recursivas que possibilitem a identificagdo de uma regularidade e propor atividades que envolvam a descricao
das regularidades identificadas por meio de palavras, simbolos ou desenhos. Assim, podemos explorar as sequéncias repetitivas (triangulo, circulo, quadrado, tridngulo, circulo,
quadrado), (3,6, 9, 3, 6,9, 3, ...) e as sequéncias recursivas (0, 2,4, 6, 8, ...), (0, 1,2, 3,4, ...), (10,9, 8,7, 6, ...).

(CG.EFO02MA11.s) Descrever 0s

e - Identifica os elementos ausentes em uma sequéncia repetitiva ou
elementos ausentes em sequéncias q P

Identificacdo de regularidade
recursiva, utilizando a regularidade observada;

de sequéncias e determinagéo

Algebra repetitivas e em sequéncias .. .
9 de elementos ausentes na peut . g . - Descreve os elementos ausentes em sequéncias repetitivas e em
N recursivas de niimeros naturais, . . , . . §
sequéncia : . sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras.
objetos ou figuras.
Recomendagoes:

(CG.EF02MA11.s) - Propor atividades que possibilitem ao aluno descrever os termos ausentes de sequéncias repetitivas e sequéncias recursivas de numeros naturais, objetos ou
figuras. Explorar o uso de materiais manipulaveis (material dourado, formas geométricas, entre outros) e diferentes formas de representacdo, articulando com as habilidades

CG.EFO02MA09.s e CG.EFO2MA10.s.




Geometria

Localizagdo e movimentagao
de pessoas e objetos no
espaco, segundo pontos de
referéncia, e indicacdo de
mudancas de direcdo e
sentido

(CG.EFO02MAL12.5) Identificar e
registrar, em linguagem verbal ou
ndo verbal, a localizacdo e os
deslocamentos de pessoas e de
objetos no espaco, considerando
mais de um ponto de referéncia, e
indicar as mudancas de dire¢éo e
de sentido.

- Identifica a localizagéo e os deslocamentos de pessoas e de objetos
no espaco, utilizando mais de um ponto de referéncia;

- Registra, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizacdo e os
deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, considerando mais
de um ponto de referéncia;

- Indica as mudancas de direcdo e de sentido nos deslocamentos de
pessoas e de objetos no espago.

Recomendagdes:

(CG.EF02MA12.s) - Propor atividades que envolvam a descricdo da localizacdo e deslocamento de objetos e de pessoas no espaco, considerando mais de um ponto de referéncia,
por meio de registro feito em linguagem verbal ou ndo verbal. Explorar o uso de termos que representam a mudancga de diregdo horizontal, como “da direita para a esquerda” ou
vice-versa; e os termos de mudanga de diregdo vertical, como de “baixo para cima” ou “de cima para baixo”. O uso de recursos diversos, COMo mapas, croquis, vistas aéreas,
jogos e 0 uso do ambiente escolar em geral amplia a compreensdo da habilidade. Esta habilidade dialoga com a habilidade CG.EF02GE10.s do componente curricular de

Geografia.

(CG.EFO02MA13.5) Eshocar - Represent_a 0 espago, por meio d? rgg_wtros pessoais (desenhos e

. : magquetes), indicando pontos de referéncia;
. roteiros a ser seguidos ou plantas . . . .
. Esbogo de roteiros e de - - - Esbocga roteiros a serem seguidos, assinalando entradas, saidas e
Geometria lantas simples de ambientes familiares, alguns pontos de referéncia;
P P assinalando entradas, saidas e 9 b P | q bi ’ famili inaland q d
alguns pontos de referéncia - Esboga plantas de amAlen_tes amiliares, assinalando entradas, saidas
' e alguns pontos de referéncias.

Recomendagdes:

(CG.EF02MA13.5) - Propor atividades em que os alunos possam esbocar roteiros ou plantas de ambientes familiares, assinalando entradas, saidas e alguns pontos de referéncia.
Explorar experiéncias reais de localizacdo, realizacdo e descricdo de trajetos, por meio de palavras, esbogos ou desenhos. Articule esta habilidade com o componente curricular

Geografia.




Figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular,

(CG.EFO02MA14.s) Reconhecer,
nomear e comparar figuras
geométricas espaciais (cubo, bloco

- Reconhece e nomeia figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera);

Geometria irdmide, cone, cilindro e A . P -
P o T retangular, pirdmide, cone, - Compara figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular,
esfera): reconhecimento e - - LI . . .
o cilindro e esfera), relacionando-as piramide, cone, cilindro e esfera) com objetos do mundo fisico.
caracteristicas . e
com objetos do mundo fisico.
Recomendagoes:

(CG.EF02MA14.s) - Propor atividades que envolvam figuras geomeétricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares), possibilitando o seu reconhecimento e
comparacdo com objetos do mundo fisico. E importante o uso de materiais manipuldveis (caixas, embalagens e objetos) para que possam explorar e comparar as formas e suas
caracteristicas. Esta habilidade dialoga com a CG.EF02CI01.s do componente curricular Ciéncias.

Figuras geométricas planas
(circulo, quadrado, retangulo

(CG.EFO02MAL15.5) Reconhecer,
comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e
triangulo), por meio de

- Reconhece e nomeia figuras geométricas planas (circulo, quadrado,
retangulo e tridngulo), identificando as caracteristicas comuns em
solidos geométricos ou em desenhos apresentados em diferentes

Geometria o ) . e posicoes;
e triangulo): reconhecimento caracteristicas comuns, em . . n i
O - Compara figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridangulo),
e caracteristicas desenhos apresentados em . -
diferentes disposicdes ou em por meio d_e car_acterlstlcas comuns, em de_senhos apresentados em
L) o diferentes disposi¢des ou em sdlidos geométricos.
s6lidos geométricos.
Recomendac6es:

(CG.EF02MA15.s) - Propor atividades que possibilitem aos alunos reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de
caracteristicas comuns em desenhos apresentados em diferentes disposi¢des, em solidos geométricos ou em objetos presentes no cotidiano do aluno. Esta habilidade dialoga com
a habilidade CG.EF15AR04.s do componente curricular Arte. E relevante destacar que o ensino da Matemética deve levar em conta as diferentes culturas (indigenas,
afrodescendentes, quilombolas, entre outras).

Grandezas e medidas

Medida de comprimento:
unidades ndo padronizadas e
padronizadas (metro,
centimetro e milimetro)

(CG.EFO02MAL16.s.) Estimar,
medir e comparar comprimentos
de lados de salas (incluindo
contorno) e de poligonos,
utilizando unidades de medida néo

- Estima e mede comprimentos de lados de salas (incluindo contorno)
e de poligonos, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas e instrumentos adequados;

- Compara comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de
poligonos, utilizando unidades de medida padronizadas e nao




padronizadas e padronizadas
(metro, centimetro e milimetro) e
instrumentos adequados.

padronizadas e instrumentos adequados;
- Reconhece unidades usuais padronizadas de medida de comprimento
(metro, centimetro e milimetro).

Recomendac6es:

(CG.EF02MA16.s) - Propor atividades contextualizadas em que os alunos possam estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de poligonos,
utilizando unidades de medida ndo padronizadas (passos, barbantes, palitos, palmos, pé, entre outras) e padronizadas (metro, centimetro e milimetro). Explorar situagdes em que
os alunos utilizem instrumentos de medida de comprimento (régua, trena, fita métrica, metro de carpinteiro, entre outros).

Grandezas e medidas

Medida de capacidade e de
massa: unidades de medida
ndo convencionais e
convencionais (litro, mililitro,
cm3, grama e quilograma)

(CG.EF02MA17.s.) Estimar,
medir e comparar capacidade e
massa, utilizando estratégias
pessoais e unidades de medida ndo
padronizadas ou padronizadas
(litro, mililitro, grama e
quilograma).

- Estima e mede a capacidade, utilizando estratégias pessoais e
unidades de medida ndo padronizadas ou padronizadas;

- Estima e mede a massa, utilizando estratégias pessoais e unidades de
medida padronizadas ou ndo padronizadas;

- Reconhece unidades usuais padronizadas de medida de massa (grama
e quilograma);

- Reconhece unidades usuais padronizadas de medida de capacidade
(litro e mililitro).

Recomendac6es:

(CG.FO2MA17.s) - Propor atividades contextualizadas em que os alunos possam estimar, medir e comparar unidade de medida de capacidade (litro e mililitro) e unidade de
medida de massa (grama e quilograma), utilizando estratégias pessoais e unidades de medida ndo padronizadas (xicara, copo, colher, pratos, pitadas e outros) ou padronizadas.
Propor o trabalho com os géneros textuais receitas, rotulos de embalagens e o uso de instrumentos de medida para medir a massa e a capacidade. Propor pesquisas sobre a
utilizacdo das medidas de massa e de capacidade relacionadas a situacOes reais, inclusive em contextos que envolvam diferentes culturas (indigenas, afrodescendentes,
quilombolas). Articule com o componente curricular Lingua Portuguesa, envolvendo os géneros de textos relacionados a rétulos, panfletos e propagandas.




Grandezas e medidas

Medidas de tempo: intervalo
de tempo, uso do calendario,
leitura de horas em reldgios

digitais e ordenacéo de datas

(CG.EF02MA18.s.) Indicar a
duracéo de intervalos de tempo
entre duas datas, como dias da
semana e meses do ano, utilizando
calendario, para planejamentos e
organizagdo de agenda.

- Estabelece relacdo entre unidades de tempo (dia, semana e més);

- Indica a duracdo de intervalos de tempo entre duas datas,
estabelecendo relagBes entre unidades de tempo (dia, semana e més),
utilizando calendario.

Recomendac6es:

(CG.EF02MA18.s) - Propor situagdes-problema que envolvam a duragdo de intervalos de tempo entre duas datas, como dias, semanas e meses do ano, utilizando calendario para
organizacdo de agenda. Explorar atividades que envolvam intervalos de tempo, oriundos de situacdes reais, por exemplo, entre 7 de fevereiro e 7 de abril ja se passaram dois
meses. Isso envolve a percepgdo de tempo e sua duracgdo. Articule com as habilidades CG.EF02HI106.s e CG.EF02HI07.s do componente curricular Histdria.

Grandezas e medidas

Medidas de tempo: intervalo
de tempo, uso do calendério,
leitura de horas em reldgios

digitais e ordenacdo de datas

(CG.EFO02MA19.5) Medir a
duracdo de um intervalo de tempo
por meio de relégio digital e
registrar o horario do inicio e do
fim do intervalo.

- Reconhece unidades usuais de medida de tempo (hora e minuto);

- L& hora e minuto, em relégios digitais e anal6gicos;

- Registra o horario do inicio e do fim de um intervalo;

- Mede a duracdo de um intervalo de tempo, por meio de relogio
digital.

Recomendac6es:

(CG.EF02MA19.5) - Explorar atividades que envolvam a compreensdo das relacdes entre as unidades de medida de tempo, como dias e horas, horas e minutos. Propor situagdes-
problema que envolvam a leitura de horas em reldgio digital e o registro do horério de inicio e do fim de um intervalo, determinando a sua duracéo.

Grandezas e medidas

Sistema monetario brasileiro:
reconhecimento de cédulas e
moedas e equivaléncia de
valores

(CG.EF02MA20.s.) Estabelecer a
equivaléncia de valores entre
moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver
situagdes cotidianas.

- Estabelece equivaléncia de um mesmo valor, utilizando diferentes
cédulas e/ou moedas do sistema monetéario nacional;

- Estabelece trocas entre cédulas e moedas do sistema monetério
brasileiro para resolver situagdes cotidianas.

Recomendac6es:

(CG.EF02MA20.5) - Propor atividades em que os alunos possam estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para resolver
situagdes cotidianas. Explorar situagfes em que os alunos possam reconhecer, nomear, identificar e fazer trocas entre moedas e cédulas. Propor situagdes-problema que envolvam
as ideias de compra, venda e troca. Utilizar recursos diversos, como panfletos, anincios de lojas ou mercados e dinheiro ficticio. Propor uma reflexdo sobre os temas trabalhados




no contexto de educacdo financeira e consumo consciente.

(CG.EFO02MAZ21.s) Classificar
resultados de eventos cotidianos
aleatorios como “pouco
provaveis”, “muito provaveis”,
“improvaveis” e “impossiveis”.

Anédlise da ideia de aleatorio
em situagdes do cotidiano

- Classifica resultados de eventos cotidianos aleatorios, como “pouco

29 < 29 ¢

Probabilidade e estatistica oo . e . A o
provaveis’, muito provaveis, 1mprovavelisT € 1mposS1vels.

Recomendac6es:

(CG.EF02MA21.s) - Propor atividades que envolvam eventos cotidianos aleatorios e utilizar os termos “pouco provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”
para classificar o seu resultado. Situa¢6es como chutar uma bola ao gol e ela bater na trave, chover em um determinado dia da semana, acertar as 6 dezenas da Mega-Sena, lancar
dois dados e a sua soma ser igual a 13 séo alguns exemplos de eventos aleatérios que podem ser classificados com os termos propostos. A utilizagdo de jogos € um recurso em
potencial como gerador da atividade matematica envolvida com probabilidade.

(CG.EF02MA22.5) Comparar - ldentifica os elementos de um gréafico, como titulo, legenda, eixos e

Coleta, classificagdo e informac@es de pesquisas escqla, . . ~ .
x . - L& e interpreta informagBes de uma pesquisa em tabela de dupla
representacdo de dados em apresentadas por meio de tabelas .
- L. . e entrada;
Probabilidade e estatistica tabelas simples e de dupla de dupla entrada e em gréficos de N . N . -
g - - Lé e interpreta informacdes de uma pesquisa em gréfico de coluna
entrada e em gréficos de colunas simples ou barras, para simples ou barras:
colunas melhor compreender aspectos da P ’

- Compara informagdes de uma pesquisa apresentada por meio de um

realidade proxima. o .
P grafico de coluna simples ou barras.

Recomendacoes:

(CG.EF02MA22.5) - Propor atividades que possibilitem analisar e comparar informacGes apresentadas em tabelas de dupla entrada e gréficos de colunas simples ou barras,
incluindo aspectos da realidade préxima. Explorar situagdes como o horario de aula semanal, a quantidade de meninos e meninas presentes na sala de aula, em cada dia da
semana, cronograma do aluno ajudante por dia da semana, tabelas de promocdes de lojas e supermercados, pesquisas apresentadas nas midias, entre outros. Articular com a
habilidade CG.EF12LP08.s.




Probabilidade e estatistica

Coleta, classificagdo e
representacdo de dados em
tabelas simples e de dupla
entrada e em gréficos de
colunas

(CG.EF02MA23.s) Realizar
pesquisa em universo de até 30
elementos, escolhendo até trés
variaveis categoricas de seu
interesse, organizando os dados
coletados em listas, tabelas e
graficos de colunas simples.

- Realiza pesquisa, envolvendo até trés variaveis categoricas de seu
interesse em um universo de até 30 elementos;

- Organiza os dados coletados na pesquisa, por meio de listas, tabelas e
graficos de colunas simples.

Recomendagoes:

(CG.EF02MAZ23.s) - Propor atividades de pesquisa com o0s alunos, realizando coleta, classificacdo e representacdo dos dados em listas, tabelas e graficos de colunas simples,
relacionadas a temas que permitam até trés tipos de respostas para questionamentos relacionados, por exemplo, a cor dos olhos, preferéncia por ritmos diferentes de musica,
preferéncia por tipos de comidas, entre outros temas relacionados a vivéncia do aluno. Articule com a habilidade CG.EF02LP22.s.
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Unidades Habilidades Conhecimentos

Objetos de Conhecimento

Relacionadas Especificos
(CG.EFO3MAQ1.5) Ler, escrever e
comparar nimeros naturais de até a
ordem de unidade de milhar,
estabelecendo relagdes entre 0s
registros numéricos e em lingua
materna.

Tematicas

- L& e escreve nimeros naturais até a ordem da unidade de milhar;
- Compara nimeros naturais até a ordem de unidade de milhar;
- Relaciona os registros numéricos e lingua materna.

Leitura, escrita, comparacéo
NUmeros e ordenacao de nimeros
naturais de quatro ordens

Recomendac6es:
(CG.EFO3MAOL.s) - Propor atividades que envolvam a leitura, a escrita e a comparacao de nimeros naturais. Explorar o uso de tabela numérica, graficos, tabelas de dupla
entrada e textos trabalhados em outros componentes curriculares, como auxilio para estabelecer relagGes entre os registros numéricos em lingua materna. Os registros em
lingua materna deverdo acompanhar as especificidades dos alunos, respeitando o nivel de escrita, a diversidade étnico-racial e 0 movimento migratorio.
(CG.EFO3MAQ2.5) Identificar
caracteristicas do sistema de
numeragdo decimal, utilizando a

Composicao e - Identifica as caracteristicas do sistema de numeracgéo decimal;

NUmeros decomposicao de nimeros - - Compde e decompde numero natural de até quatro ordens,
. composicao e a decomposicédo de . L . o )
naturais g ] apoiando-se nas caracteristicas do sistema de numeracao decimal.
numero natural de até quatro
ordens.
Recomendagoes:

(CG.EFO3MAOQ2.5) - Propor atividades que envolvam a identificacdo das caracteristicas do SND, com nimeros de até 4 ordens, como o valor posicional e a funcdo do
zero, utilizando-as para compor e decompor os nimeros com adi¢des. Por exemplo, a decomposi¢do do nimero 2431 = 2000 + 400 + 30 + 1, observando que essa
representacdo favorece a compreensao da leitura, escrita e a no¢éo do valor posicional dos algarismos, na composi¢do do numero. Vale ressaltar que a decomposi¢do dos
nUmeros serve como estratégia de célculo, além de suporte para determinagdo de algoritmos convencionais das operagdes. Utilize recursos como fichas sobrepostas, QVL
e as classes hierarquicas, material dourado, abaco, entre outros. Em um viés interdisciplinar, abre-se a oportunidade de relacionar este objeto do conhecimento com
habilidades da Lingua Portuguesa que se referem a leitura.

- Constroi fatos basicos da adicéo;
Construcdo de fatos (CG.EFO3MAO03.s) Construir e - Utiliza os fatos basicos da adicdo para desenvolver calculo mental
, fundamentais da adicdo, utilizar fatos basicos da adicdo e da | ou escrito;
NUmeros ~ L T . e - e
subtracdo e multiplicacdo multiplicacédo para o cdlculo mental | - Constroi fatos basicos da multiplicacéo;
Reta numérica 0u escrito. - Utiliza os fatos bésicos da multiplicacdo para desenvolver célculo
mental ou escrito.




Recomendac6es:

(CG.EFO3MAO3.s) - Propor atividades que auxiliem na construcdo dos fatos basicos da adicdo e da multiplicacdo, envolvendo as relagGes entre nimeros menores do que
10. Por exemplo, 3 + 2 = 5 é um fato basico de adi¢do e 5 x 2 = 10 é um fato bésico da multiplicagdo. Utilize como suporte tabelas de dupla entrada com a operacao de
adicdo e outra com a operacdo de multiplicacdo entre nimeros menores do que 10. A compreensdo e memorizacdo dos fatos basicos auxiliam no calculo mental ou
escrito, pois sdo acionados, quando necessario, para agilizar o desenvolvimento de célculos em atividades com numerag6es de maior ordem.

(CG.EFO3MAO04.s) Estabelecer a
relacdo entre nimeros naturais e - Relaciona nimeros naturais a pontos da reta numérica e vice-
x ontos da reta numérica para Versa;
Construcdo de fatos ponto: ica p S - u , .
. -« utiliza-la na ordenacéo dos - Utiliza a reta numérica para ordenacdo dos nimeros naturais;
. fundamentais da adigéo, . - . - . ~ -
NuUmeros < LT numeros naturais e também na - Utiliza a reta numérica para construgdo de fatos da adicéo,
subtracdo e multiplicacéo x . - Lo
e construcao de fatos da adigéo e da relacionando-os aos deslocamentos a direita;

Reta numérica N . - y o x
subtracdo, relacionando-os com - Utiliza a reta numérica para construcdo de fatos da subtracéo,
deslocamentos para a direita ou relacionando-os com deslocamentos a esquerda.
para a esquerda.

Recomendac6es:

(CG.EFO3MAO04.s) - Propor atividades que envolvam a ordenacdo de numeros naturais, utilizando a relacdo entre esses numeros e seus respectivos pontos da reta
numeérica. Explorar atividades que envolvam a construgdo de fatos basicos da adi¢do e da subtracdo, relacionando-os com deslocamentos a direita ou a esquerda, na reta
numeérica. Articule com a habilidade CG.EFO3MAO03.s. Explorar atividades envolvendo variacdo de temperatura, distancia entre objetos, deslocamento de particulas, entre
outros.

(CG.EFO3MAD5.s) Utilizar - - . - x
. . - : - Utiliza estratégias pessoais (com suporte manipulavel ou néo) e
Procedimentos de célculo diferentes procedimentos de - L. ~ ~
; . - algoritmos (convencionais ou ndo) para a resolucdo de problemas
(mental e escrito) com célculo mental e escrito para do campo aditivo;
NUmeros ndmeros naturais: adicao e resolver problemas significativos - - . .
N - x - Utiliza os procedimentos de célculo mental ou escrito, exato ou
subtracéo envolvendo adigdo e subtracdo com -
, : aproximado.
nUmeros naturais.

Recomendacoes:

(CG.EFO3MADS.s) - Propor atividades que envolvam a utilizagdo de diferentes procedimentos de célculo mental e escrito da adicéo e da subtragdo com nimeros naturais,
na resolucdo de situaces-problema, em contextos da realidade social. Explorar o uso de calculo aproximado e exato, regularidades dos fatos basicos das operacdes, tendo
como ponto de partida as estratégias pessoais, além da utilizacdo dos algoritmos convencionais e ndo convencionais. Esta habilidade esta articulada com as habilidades
CG.EFO3MAO04.s, CG.EFO3MAO03.s, CG.EFO3MAO02.s e CG.EFO3MAOQ6.s.

Problemas envolvendo (CG.EFO3MAO06.5) Resolver e - Compreende diferentes ideias da adicdo e da subtracdo (juntar,

NUmeros Lo - . ; ;
significados da adi¢do e da elaborar problemas de adicdo e acrescentar, separar, retirar, comparar e completar quantidades);
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subtracdo: juntar,
acrescentar, separar, retirar,
comparar e completar
guantidades

subtracdo com os significados de
juntar, acrescentar, separar, retirar,
comparar e completar quantidades,
utilizando diferentes estratégias de
calculo exato ou aproximado,
incluindo calculo mental.

- Resolve e elabora problemas que envolvam as diferentes ideias da
adicdo e subtracdo, utilizando diferentes estratégias de calculo
exato ou aproximado, incluindo calculo mental.

Recomendac6es:

(CG.EFO3MAOQ6.s) - Propor situacfes-problema que envolvam as operacGes de adi¢do e subtracdo, com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e
completar quantidades. Utilizar diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo calculo mental, articulando com a habilidade CG.EFO3MAO05.s. Explorar
situacbes em contextos oriundos da realidade do aluno, além do uso de recursos diversos. Para o 3° ano, propostas didaticas que os desafiem a descrever, oralmente ou

por escrito, os problemas estudados, bem como os processos de investigagdo, em lingua materna, devem compor a rotina de atividades.

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacéo e da diviséo:

(CG.EFO3MAOQ7.5) Resolver e
elaborar problemas de
multiplicacdo (por 2, 3, 4,5 e 10)
com os significados de adicdo de

- Utiliza a ideia de adicdo de parcelas iguais como estratégia para
resolver problemas de multiplicacéo;

- Resolve problemas de multiplicacdo: por 2, 3, 4, 5 e 10, por
diferentes estratégias de calculo e registros (com ideia de adi¢do de

NuUmeros adicdo de parcelas iguais, arcelas iquais e elementos parcelas iguais e elementos apresentados em disposi¢éo
configurag&o retangular, P g . . retangular);
. L apresentados em disposicao S
reparticdo em partes iguais e retanaular. utilizando diferentes - Elabora problemas de multiplicacdo: por 2, 3, 4, 5 e 10, por
medida gutar, ) ; diferentes estratégias de calculo e registros (com ideia de adi¢do de
estratégias de célculo e registros. o . 2
parcelas iguais e elementos apresentados em disposicédo retangular).
Recomendagoes:

(CG.EFO3MAQ7.s) - Propor situacdes-problema que envolvam a multiplicacéo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adi¢do de parcelas iguais, utilizando registros e
diferentes estratégias de célculo, como a representacdo de objetos na disposi¢do retangular. No decorrer do ano, o docente construird o algoritmo convencional da
multiplicacdo para que, ao final do ano letivo, os alunos utilizem na resolucdo de problemas com menor complexidade. A elaboragdo dos problemas acompanhara o nivel
de escrita do aluno. Nos casos de alunos com nivel de escrita anterior ao alfabético, a elaboracdo pode ser na oralidade. Para o campo multiplicativo, as estratégias
pessoais (desenhos, contagens, algoritmos ndo convencionais e calculo mental), com suporte de imagens ou materiais de manipulacdo, sdo importantes para o aluno

cumprir o objetivo estipulado no referido ano escolar. Articule com a habilidade CG.EFO3MAO03.s, relacionada aos fatos basicos da multiplicacéo.

NUmeros

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacéo e da diviséo:
adicéo de parcelas iguais,
configuragéo retangular,
reparticdo em partes iguais e
medida

(CG.EFO3MAD0S8.s) Resolver e
elaborar problemas de diviséo de
um namero natural por outro (até
10), com resto zero e com resto
diferente de zero, com 0s
significados de reparticao
equitativa e de medida, por meio de
estratégias e registros pessoais.

- Compreende as diferentes ideias da divisdo (repartir uma colecdo
em partes iguais, determinar quantas vezes uma quantidade cabe
em outra);

- Resolve problemas de divisdo que envolvam estratégias e
registros pessoais;

- Elabora problemas que envolvam as diferentes ideias da divisdo;

- Observa e identifica se o resto é zero ou diferente de zero, em
uma divisdo.




Recomendac6es:

(CG.EFO3MAO8.s) - Propor situagbes-problema, envolvendo a divisdo de um ndmero natural por outro (até 10), observando quando o resto é igual a zero (divisdo exata)
ou diferente de zero (divis@o néo exata). Explorar os significados de reparticdo equitativa (repartir em partes iguais) e de medidas (verificar quantos cabem) da divis&o.
Utilizar representacdes graficas (desenhos e esquemas) e relacioné-las ao algoritmo ndo convencional de subtragdes sucessivas (método americano da divisao). A
elaboracdo dos problemas acompanhard o nivel de escrita do aluno. Nos casos de alunos com nivel de escrita anterior ao alfabético, a elaboracdo pode ser na oralidade.

(CG.EFO3MA09.s) Associar 0

quociente de uma divisdo com resto | - Associa 0 quociente de uma divisdo exata de um nimero natural

Significados de metade,

NUmeros terca parte, quarta parte, zero de um namero natural por 2,3, | por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de metade, terca, quarta, quinta e
quinta parte e décima parte 4,5 e 10 as ideias de metade, terca, | décima partes.
quarta, quinta e décima partes.
Recomendac6es:

(CG.EFO3MAO09.5s) - Propor atividades que envolvam o célculo de divisdo exata de nimeros naturais (até 100) por 2, 3, 4, 5 e 10, relacionando-as as ideias de metade,
terca, quarta, quinta e décima partes. Utilizar estratégias diversas, relacionadas a habilidade CG.EFO3MAOQ8.s, e recursos como discos fracGes, material dourado, imagens,
representacdes figurais, entre outros. No 3° ano, os alunos devem ser incentivados a fazer representacdes graficas (desenhos e esquemas) das divisdes, para
compreenderem o significado de metade, de terca, quinta e décima partes.

(CG.EFO03MA10.s) Identificar
regularidades em sequéncias
ordenadas de numeros naturais,

N - - Identifica os elementos faltantes ou seguintes, em uma sequéncia
resultantes da realizagdo de adicGes

Identificacdo e descri¢do de

o . P ~ . recursiva;
Algebra regularidades em sequéncias | ou subtragfes sucessivas, por um e . .
‘- . ; - Identifica e descreve as regularidades observadas nesses tipos de
numéricas recursivas mesmo numero, descrever uma o
« . sequéncias.

regra de formacéo da sequéncia e

determinar elementos faltantes ou

seguintes.
Recomendac6es:
(CG.EFO3MA10.s) - Propor atividades envolvendo sequéncias ordenadas de nimeros naturais, obtidas a partir de adi¢cdes ou subtra¢fes sucessivas por um mesmo ndmero
e que possibilitem a descricdo de uma regra de formagdo e determinagdo de elementos faltantes. Por exemplo, a sequéncia 0, 2, 4, 6, , 10 é determinada pela soma

sucessiva do nimero 2, a partir do zero e seu elemento faltante é 0 8. As situacOes propostas podem estar relacionadas ao contexto de vivéncia do aluno.

Algebra

Relacédo de igualdade

(CG.EFO3MAL11.s) Compreender a
ideia de igualdade para escrever
diferentes sentencas de adicGes ou
de subtracdes de dois niUmeros

- Representa uma soma, utilizando adi¢des de diferentes parcelas;

- Representa uma diferenca, utilizando sentencas envolvendo
subtracdes;

- Compreende a ideia de igualdade para escrever diferentes
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naturais que resultem na mesma sentencas de adi¢Oes de dois nimeros naturais que resultem na
soma ou diferenca. mesma Soma;

- Compreende a ideia de igualdade para escrever diferentes
sentencas de subtracfes de dois niUmeros naturais que resultem na
mesma diferenca.

Recomendacdes:

(CG.EFO3MA1L1.s) - Propor atividades que envolvam a ideia de igualdade, para que os alunos escrevam diferentes sentencas de adi¢cdes ou de subtracfes de dois numeros
naturais que resultem na mesma soma ou diferenca. Explorar o universo de possibilidades para as somas ou diferencas que resultam na igualdade esperada, por exemplo, 0
resultado igual a 10 pode ser obtido a partir das adi¢des 1 +9; 2 +8; 3+ 7; 5+ 5; 4 + 6 ou pelas subtragdes 11 - 1; 12 - 2; 13 - 3; 14 - 4; 15 - 5, entre outras.

(CG.EFO3MAL12.s) Descrever e - - . x .
. - Identifica a localizagdo e a movimentacdo de pessoas e de objetos
representar, por meio de esbocos - . PR
o . - . no espaco, utilizando mais de um ponto de referéncia;
Localizagéo e de trajetos ou utilizando croquis T - x
. . . < - Descreve e representa a localizacdo e a movimentagdo de pessoas e
. movimentagao: e maquetes, a movimentagdo de ; . A -
Geometria : . - de objetos no espaco, considerando mudangas de direcdo e sentido,
representacdo de objetos e pessoas ou de objetos no espago, . o
N ' . o com base em diferentes pontos de referéncia;
pontos de referéncia incluindo mudancas de direcéo e - . : «
; . - Utiliza croquis e maquetes para representar a movimentagdo de
sentido, com base em diferentes 65505 € de obietos N0 eSpaco
pontos de referéncia. P ! Paco.
Recomendacdes:

(CG.EFO3MA12.s) - Propor atividades em que os alunos sejam desafiados a produzir esbogos de trajetos, croquis e maquetes que representem a localizagdo de objetos ou
pessoas na sala de aula ou na escola. Trocar os registros para que outros alunos possam interpreta-los e localizar objetos ou pessoas, tratando-se de uma estratégia de
resolucdo de problemas. Além das representacdes graficas, o professor pode incentivar a realizacao da descrigcdo de posi¢do, trajetos, mudancas de direcdo e sentido de forma
oral.

Figuras geométricas

espaciais (cubo, bloco (CG.EFO3MA13.s) Associar

retanaular. piramide. cone figuras geométricas espaciais - Reconhece e nomeia figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
Geometria cilindgro o ,esF,)fera)' ' ' (cubo, bloco retangular, retangular, piramide, cone, cilindro e esfera);
reconhecimento .anélise de piramide, cone, cilindro e esfera) | - Associa figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular,
’ a objetos do mundo fisico e piramide, cone, cilindro e esfera) a objetos do mundo fisico.

caracterfsticas e

planificacdes nomear essas figuras.

Recomendacdes:

(CG.EFO3MA13.s) - Propor atividades em que os alunos possam associar as figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera) a objetos
do mundo fisico, considerando os seus atributos para nomea-los. Utilizar como recurso embalagens, sélidos geométricos em madeira, pecas do material dourado, utensilios
domesticos, entre outros objetos relacionados. Ainda é possivel classificar cubo, bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera, em objetos que rolam e que ndo rolam.




Figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone,

(CG.EFO3MA14.s) Descrever
caracteristicas de algumas
figuras geomeétricas espaciais

- Identifica faces, vértices e arestas das figuras geométricas espaciais
(prismas retos, piramides, cilindros e cones);

Geometria cilindro e esfera): - Ca - Descreve as caracteristicas das figuras geométricas espaciais
. ) - (prismas retos, piramides, - A . g g . P
reconhecimento, analise de . . (prismas retos, piramides, cilindros e cones) e relaciona as suas
- cilindros, cones), relacionando- . L
caracteristicas e R respectivas planificacdes.
e as com suas planificacdes.
planificacOes
Recomendagdes:

(CG.EFO3MAL14.5s) - Propor atividades que envolvam a manipulacao de figuras geométricas espaciais (prismas retos, piramides, cilindros e cones), descrevendo e registrando
suas caracteristicas, como forma da base, nimero de arestas, numero de veértices, nimero e forma das faces. Os alunos devem ser desafiados a identificar, de acordo com as
caracteristicas das figuras geométricas espaciais, a sua planificagdo. Explorar o uso de recursos como material impresso com as planificagdes, embalagens, entre outros. A
aproximacdo, de modo interdisciplinar, com o componente curricular Arte pode ser idealizada por meio das habilidades relacionadas com esse objeto de conhecimento.

Figuras geométricas planas
(tridngulo, quadrado,
retangulo, trapézio e

(CG.EFO3MA15.s) Classificar e
comparar figuras planas
(triangulo, quadrado, retangulo,

- ldentifica quantidade de lados, posi¢do relativa dos lados,
comprimento e quantidade de vértices das figuras planas (triangulo,
quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo);

Geometria aralelogramo): trapézio e paralelogramo) em - Classifica figuras planas (tridngulo, quadrado, retangulo, trapézio e
P . X . relacdo a seus lados (quantidade, | paralelogramo), em relacdo a seus lados e vértices;
reconhecimento e anélise de R . . L A -
caracteristicas posicgdes relativas e - Compara figuras planas (triangulo, quadrado, retangulo, trapézio e
comprimento) e vértices. paralelogramo), em relacdo a seus lados e Vértices.
Recomendacdes:

(CG.EFO3MA15.s) - Propor atividades envolvendo as figuras planas (triangulo, quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo), a partir de, por exemplo, quebra-cabecas,
mosaicos ou problemas, em que os alunos possam comparar e classificar as figuras, de acordo com os seus lados (quantidade, posicdes relativas e comprimento) e vertices. O
professor deve valorizar as justificativas, as argumentacdes e as explicaces das causas de uma figura se classificar ou ndo em determinada categoria, pois esses processos
auxiliam no desenvolvimento do pensamento geométrico.

Geometria

Congruéncia de figuras
geométricas planas

(CG.EFO3MAL6.5) Reconhecer
figuras congruentes, usando
sobreposicéo e desenhos em
malhas quadriculadas ou
triangulares, incluindo o uso de
tecnologias digitais.

- Reconhece figuras congruentes, por meio de sobreposicéo.
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Recomendacdes:

(CG.EFO3MALG.s) - Propor atividades que envolvam o reconhecimento de figuras geométricas planas congruentes, por meio da comparacao entre as suas caracteristicas,
como a medida e quantidade de lados, usando sobreposicdo e desenhos. Explorar o uso de recursos, como malhas quadriculadas ou triangulares, quebra-cabecas, envolvendo
figuras geométricas, tangram, tecnologias digitais, entre outros.

- ldentifica quais as unidades de medida mais adequadas para realizar
a medicdo de uma grandeza (comprimento, capacidade e massa);

- Reconhece que o resultado de uma medicdo pode ser representado
por numeros diferentes, dependendo da unidade de medida escolhida;
- Compreende a necessidade de padronizacdo das medidas.

(CG.EFO3MAL7.s) Reconhecer
Significado de medida e de que o resultado de uma medida
unidade de medida depende da unidade de medida

utilizada.

Grandezas e medidas

Recomendac6es:

(CG.EFO3MAL7.s) - Propor situacdes em que o aluno possa medir um mesmo objeto, utilizando diferentes unidades de medida para reconhecer que o resultado de uma
medida depende da unidade utilizada. Explorar a utilizacdo de unidades de medida convencionais (metro, centimetro, milimetro, grama, quilograma, litro, mililitro, hora,
minutos e segundos) e ndo convencionais (palmos, passos, pés, cartelas, xicaras, sacas, azulejos, luas, estacdes do ano, entre outras), articulando com a habilidade
CG.EF03MA18.s. Para a compreensdo das grandezas (comprimento, massa, capacidade, entre outras) de um objeto, utilizando uma unidade adequada, cabe ao professor
ofertar propostas pedagogicas em que os alunos aprendam a utilizar instrumentos de medida e as unidades adequadas para cada grandeza.

- Reconhece instrumento de medi¢cbes de comprimento, tempo e
capacidade;

- Utiliza diferentes instrumentos para fazer as medicGes;

- Compreende a relacdo entre um instrumento de medida e a unidade
escolhida para fazer a medicdo de tempo, comprimento e capacidade;

- Escolhe a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para
medigdes de comprimento, tempo e capacidade.

(CG.EFO3MAL18.s) Escolher a unidade
Grandezas e Significado de medida e de medida e o instrumento mais
medidas de unidade de medida apropriado para medigdes de
comprimento, tempo e capacidade.

Recomendagoes:
(CG.EFO3MA18.s) - Explorar situagfes que envolvam medicdes de comprimento, tempo e capacidade, disponibilizando diferentes instrumentos de medida para que 0s
alunos escolham o mais apropriado para medir cada grandeza, considerando uma determinada unidade de medida. Por exemplo, ao utilizar o centimetro para medir o
comprimento de um objeto, basta utilizar uma régua escolar como instrumento de medida. Porém, caso a unidade de medida mais apropriada seja 0 metro, o instrumento de
medida deve ser uma trena. Valorizar e estimular o aluno e apresentar seus argumentos sobre os resultados encontrados sdo a¢des fundamentais para o desenvolvimento desta
unidade tematica.

Medidas de comprimento (CG.EFO3MA19.) Estimar, medir e - ldentifica diferentes unidades de medida de comprimento, ndo
Grandezas e (unidades néo comparar comprimentos, utilizando padronizadas e padronizadas;
medidas convencionais e unidades de medida ndo padronizadas e | - Estima quantas vezes cabe a unidade de medida escolhida em um
convencionais): registro, padronizadas mais usuais (metro, comprimento;




instrumentos de medida, centimetro e milimetro) e diversos - Mede e compara comprimentos, utilizando unidades de medida ndo
estimativas e comparacGes | instrumentos de medida. padronizadas e padronizadas;

- Utiliza instrumentos de medida apropriados a grandeza comprimento,
com compreensdo do processo de medigdo e das caracteristicas do
instrumento escolhido;

- ldentifica os elementos necessarios para comunicar o resultado de
medigdes de comprimento e producdo de escrita que representem essas
medicoes.

Recomendac6es:

(CG.EFO3MA19.s) - Propor atividades que possibilitem estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando unidades de medida ndo padronizadas (palmos, passos, pés,
azulejos, tijolos, quarteirdes, entre outras) e padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro), além de diversos instrumentos de medida. Explorar situagdes em que
sejam utilizadas as relacdes entre as unidades de medidas (1 m = 100 cm e 1 cm = 10 mm). Propor pesquisas sobre a utilizacdo das medidas de massa e de capacidade
relacionadas a situacdes reais, inclusive em contextos que envolvam diferentes culturas (indigenas, afrodescendentes e quilombolas).

- Identifica diferentes unidades de medida de capacidade e de massa ndo

padronizadas e padronizadas (litro, mililitro, quilograma, grama,
. . miligrama, xicara, copo americano, colher de sopa, lata e cuia);

gg;ggggxp‘nfgig isé'lﬁzzggqed" - Estima quantas vezes cabe a unidade de medida escolhida em um

: S . recipiente;
unidades de medida ndo padronizadas e P . . -

- . - - Mede e compara a capacidade ou massa de um objeto, utilizando
padronizadas mais usuais (litro,

Medidas de capacidade e
de massa (unidades ndo

Grandezas e A
convencionais e

. - ; unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas;
medidas SN mililitro, quilograma, grama e o . . \ .
convencionais): registro, L - Utiliza instrumentos de medida apropriados a grandeza de capacidade ou
Lo - miligrama), reconhecendo-as em n . .
estimativas e comparagdes . . massa, com compreensao do processo de medicéo e das caracteristicas do
leitura de rotulos e embalagens, entre . S
OUtros instrumento escolhido;

' - ldentifica os elementos necessarios para comunicar o resultado de
medi¢des de comprimento e producdo de escrita que representem essas
medicdes.

Recomendacoes:

(CG.EFO3MAZ20.s) - Propor atividades de investigacdo envolvendo estimativas e medigdes de capacidade ou massa de um objeto, utilizando unidades de medida nédo
padronizadas (xicaras, colheres, baldes, latas, sacas, caminhdo, entre outras) e padronizadas mais usuais (litro, mililitro, quilograma, grama e miligrama) além dos
instrumentos de medida apropriados. Explore situacbes de contextos oriundos da vivéncia dos alunos, como a leitura de rétulos e embalagens, incluindo contextos que
envolvam diferentes culturas (indigenas, afrodescendentes e quilombolas). Deve-se ter atencdo para a representacdo correta das unidades de medidas, evitando
representacdes fracionarias para este ano escolar. Explorar situacdes-problema que envolvam as relacdes entre as unidades de medidas (1 L = 1000 ml e 1 kg = 1000g).
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Grandezas e

Comparacéo de areas por

(CG.EFO3MAZ21.s) Comparar,
visualmente ou por superposicao, areas

- Compara, visualmente, areas de faces de objetos, de figuras planas ou
desenhos;
- Compara, por superposicao, areas de objetos, figuras planas ou desenho;

medidas superposicao de faces de objetos, de figuras planas - Determina éareas de diferentes superficies, utilizando contagens ou
ou de desenhos. superposi¢do de figuras planas ou desenhos;
- Descreve as observacdes da comparacdo de areas, por superposicao.
Recomendac6es:

(CG.EFO3MA21.s) - Propor atividades de investigacdo que possibilitem comparar, visualmente ou por superposicéo, areas de faces de objetos, de figuras planas ou de
desenhos. Explorar atividades que possibilitem aos alunos compreender que a grandeza da area ndo precisa ser expressa apenas na forma numérica, mas também pela
comparacdo entre duas superficies visualmente ou por superposicdo. Utilizar recursos, como malha quadriculada ou triangular, recortes de papel, entre outros.

Grandezas e

Medidas de tempo: leitura
de horas em relégios
digitais e anal6gicos,
duracdo de eventos e

(CG.EFO3MAZ22.5) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo,
utilizando relégios (analdgico e digital)

- Registra as medidas de tempo observadas em um reldgio analégico e/ou
digital;

- Determina a duragdo de uma atividade como um intervalo de tempo
transcorrido entre o seu inicio e o término;

medidas ! para informar os horéarios de inicio e - x . .
reconhecimento de A N - - Utiliza a relacdo entre as horas, minutos e segundos para determinar a
~ - término de realizacdo de uma atividade ~ L .
relagOes entre unidades de x duracéo de uma atividade;
. e sua duracéo. g x . .
medida de tempo - Registra a duracdo de uma atividade com um intervalo de tempo.
Recomendac6es:

(CG.EFO3MA22.5) - Propor atividades em que os alunos, por meio de rel6gio anal6gico ou digital, possam ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas, minutos e
segundos, em situagdes do contexto diario do aluno, como informar os horarios de inicio, término e duracdo de uma tarefa. Articule com a habilidade CG.EFO3MA23.s para
ler as horas em relogio analdgico e/ou digital.

Grandezas e

Medidas de tempo: leitura
de horas em relégios
digitais e anal6gicos,
duragéo de eventos e

(CG.EFO3MA23.s) Ler horas em
rel6gios digitais e em rel6gios
analdgicos e reconhecer a relacéo entre

- ldentifica as relagdes entre as horas, minutos e segundos no rel6gio
analégico, bem como as funcdes dos ponteiros;

medidas . X . - L& as horas, os minutos e os segundos em um relégio anal6gico e/ou
reconhecimento de hora e minutos e entre minuto e digital
relacdes entre unidades de | segundos. '
medida de tempo

Recomendac6es:

(CG.EFO03MA23.s) - Propor atividades que envolvam a leitura em relégios digitais e em reldgios anal6gicos, reconhecendo a relagdo entre hora e minuto e entre minuto e
segundo (1 hora corresponde a 60 minutos e 1 minuto corresponde a 60 segundos), observando a contagem das horas, minutos e segundos, respectivamente, associadas aos
trés ponteiros do reldgio analdgico e a disposicdo das mesmas informagdes no reldgio digital.

Grandezas e
medidas

Sistema monetario
brasileiro:
estabelecimento de

(CG.EFO3MAZ24.5) Resolver e elaborar
problemas que envolvam a comparacdo
e a equivaléncia de valores monetérios

- Resolve problemas que envolvam situa¢Ges de compra, venda e troca
(escambo), estabelecendo a comparacdo e a equivaléncia de valores
monetarios do sistema brasileiro;




equivaléncias de um
mesmo valor na utilizagdo
de diferentes cédulas e
moedas

do sistema brasileiro em situagdes de
compra, venda e troca.

- Utiliza as ideias de comparacdo e equivaléncia entre os valores
monetarios para resolver problemas;

- Elabora problemas que envolvam situagbes de compra, venda e troca
(escambo), estabelecendo a comparacdo e a equivaléncia de valores
monetarios do sistema brasileiro.

Recomendac0es:

(CG.EFO03MA24.s) - Propor situagdes-problema, envolvendo o sistema monetario brasileiro que apresentem situacdes de compra e venda, utilizando a comparacéao e a
equivaléncia entre os valores monetéarios. Por exemplo, R$ 5,00 equivale a duas cédulas de R$ 2,00 e duas moedas de R$ 0,50 ou uma cédula de R$ 2,00 e trés moedas de
R$ 1,00, entre outras combinacdes de cédulas e moedas, enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel. Explorar situacdes da realidade préxima dos alunos, tais
como, a simulacdo de um mercadinho, o uso de panfletos e situacdes-problema que envolvam compra e venda. E relevante destacar que o ensino da Matematica deve
valorizar as diferentes culturas (indigenas, afrodescendentes, quilombolas, entre outras), explorando as formas de contar, registrar e o fazer matematico. A educacao

financeira e 0 consumo consciente podem perpassar 0 ensino da Matematica, bem como propiciar a integragdo com outras areas.

Probabilidade e
estatistica

Anélise da ideia de acaso
em situagdes do cotidiano:
espaco amostral

(CG.EFO3MAZ25.5) Identificar, em
eventos familiares aleatorios, todos 0s
resultados possiveis, estimando os que
tém maiores ou menores chances de
ocorréncia.

- Identifica, em um experimento familiar, todos os eventos que podem
ocorrer,;

- Descreve 0s eventos observados como resultados de uma agéo familiar;

- Estima quais dos eventos observados tém maior ou menor chance de
ocorréncia.

Recomendac6es:

(CG.EFO3MA25.s) - Propor atividades que envolvam a realizagdo de experimentos, como lancar dados, moedas, escolher cartas (do uno), sortear niameros e identificar todos
0s possiveis resultados. Posteriormente, estimar 0s eventos que tém maior ou menor chance de ocorrer. Estimule e valorize a capacidade dos alunos de levantar hipoteses e
avalia-las mediante testes.

Probabilidade e
estatistica

Leitura, interpretacédo e
representacdo de dados
em tabelas de dupla
entrada e graficos de
barras

(CG.EFO3MA26.s) Resolver
problemas cujos dados estéo
apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de
colunas.

- Identifica as informagdes contidas em tabelas e/ou graficos;
- Resolve problemas cujos dados estdo apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de colunas.

Probabilidade e
estatistica

Leitura, interpretacdo e
representacdo de dados
em tabelas de dupla
entrada e graficos de
barras

(CG.EFO3MAZ27.s) Ler, interpretar e
comparar dados apresentados em
tabelas de dupla entrada, graficos de
barras ou de colunas, envolvendo
resultados de pesquisas significativas,
utilizando termos como maior e menor

- L& e interpreta informagGes de uma pesquisa em tabela de dupla entrada;
- Lé e interpreta informacdes de uma pesquisa em grafico de coluna ou
barras;

- Compara informagfes de uma pesquisa apresentada por meio de um
grafico de coluna simples ou barras;

- Utiliza termos como “maior” e “menor frequéncia”, na interpretagdo de
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frequéncia, apropriando-se desse tipo informagdes de tabelas e gréaficos.
de linguagem para compreender
aspectos da realidade sociocultural
significativos.

Recomendac6es:

(CG.EFO3MAZ26.5) - (CG.EFO3MAZ27.s) - Propor atividades gque objetivem o desenvolvimento do pensamento estatistico. Para o 3° ano, tal pensamento refere-se a
capacidade de utilizar e/ou interpretar os dados apresentados em tabelas de dupla entrada e de graficos de colunas. Ler graficos e tabelas contribui para o desenvolvimento
do letramento matematico e auxilia no levantamento de hipéteses e na relagdo entre os dados, realizando estimativas e previsdes. O uso dos termos de maior ou menor
frequéncia refere-se a quantidade de ocorréncia de um determinado dado. Em Lingua Portuguesa, Ciéncias, Historia e Geografia, ha habilidades relacionadas a coleta, a
leitura, a comparacdo e a interpretacdo de dados, com apoio de recursos multissemidticos, incluindo gréaficos e tabelas. Com isso, oportunizam-se propostas
interdisciplinares para a aprendizagem. Os dados dos graficos e tabelas estudados podem ser usados, em uma perspectiva intradisciplinar, com as unidades tematicas
nUmeros e lgebra.

(CG.EFO3MAZ28.5) Realizar pesquisa
e o envolvendo variaveis categoricas em - Reconhece os elementos de um grafico, como titulo, legenda, eixos e
Coleta, classificagdo e . , :
~ um universo de até 50 elementos, escala;
- representacdo de dados . o . . o - .
Probabilidade e A organizar os dados coletados utilizando | - Realiza pesquisa envolvendo varidveis categéricas de seu interesse em
P referentes a variaveis . . ) . ,
estatistica . . listas, tabelas simples ou de dupla universo de até 50 elementos;
categoricas, por meio de . o . . . .
tabelas e graficos entrada e representa-los em graficos de | - Organiza os dados coletados na pesquisa por meio de listas, tabelas
colunas simples, com e sem uso de simples ou de dupla entrada e graficos de colunas simples.
tecnologias digitais.
Recomendagoes:

(CG.EFO03MA28.s) - Propor a realizacdo de pesquisas, envolvendo variaveis categéricas em um universo de até 50 elementos com questionamentos do tipo cor dos olhos,
cor preferida, meio de transporte que usa para ir a escola, entre outros temas que possibilitem palavras como respostas. Apds a coleta e registro dos dados em lista, propor a
sua representacdo em tabelas simples ou de dupla entrada e em gréficos de colunas simples, utilizando ou ndo tecnologias digitais. Aponta-se a oportunidade para o trabalho
interdisciplinar com as habilidades relacionadas a realizagdo de pesquisas em Lingua Portuguesa e Historia.
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Conhecimentos
Especificos

Sistema de numerag&o decimal:
leitura, escrita, comparacéo e

(CG.EFO4MAO1.s) Ler, escrever e

- Reconhece a sequéncia de numeros naturais até a ordem das
dezenas de milhar;
- L& nimeros naturais até a ordem de dezenas de milhar;

sucessor dos nimeros naturais.

Ndmeros - ; . ordenar nimeros naturais até a ordem , e
ordenacdo de nimeros naturais g - Escreve, por extenso, nimeros naturais até a ordem de dezenas
L% de dezenas de milhar. . . )
de até cinco ordens de milhar, observando a relacéo entre classes e ordens;
- Ordena o0s numeros naturais de até 5 ordens.
Recomendac6es:

(CG.EF04MAO1.s) - Propor atividades que envolvam situacdes oriundas dos contextos dos alunos e que possibilitem a leitura, escrita e organizacdo de nimeros naturais até a
ordem de dezena de milhar. Explorar situacfes que estimulem a representacdo dos numeros na escrita (por extenso) e utilizando os algarismos. Nas atividades que envolvam a
organizacdo dos numeros, utilize as ideias de comparagdo entre os nimeros naturais para escrevé-los em ordem crescente e decrescente. Explorar as relagfes de antecessor e

NUmeros

Composicao e decomposicao de
um namero natural de até cinco
ordens, por meio de adigdes e
multiplicagfes por poténcias de
10

(CG.EF04MAO02.s) Mostrar, por
decomposicao e composicao, que todo
numero natural pode ser escrito por
meio de adicBes e multiplica¢bes por
poténcias de dez, para compreender o
sistema de numeracgdo decimal e
desenvolver estratégias de calculo.

- Utiliza a operacdo de adicdo entre multiplica¢6es por 10, 100,
1.000 e 10.000 para representar nimeros naturais com até 5
ordens;

-Compde e decompde nimeros naturais até a ordem das dezenas
de milhar, considerando o valor posicional dos algarismos;

- Compreende a funcdo do zero na representacdo de nimeros no
sistema de numeracdo decimal e o utiliza adequadamente.

Recomendagoes:

conhecimentos matematicos.

(CG.EF04MAO02.5) - Propor atividades envolvendo decomposi¢do e composicdo de nimeros naturais, explorando a escrita por meio de adi¢es entre produtos por poténcias de
dez (como no exemplo: 2345 =2 x 1000 + 3 x 100 + 4 x 10 + 5 x 1), observando as caracteristicas do sistema de numeracdo decimal (como a fungéo do zero e o valor posicional
do algarismo). Utilize recursos diversos, como fichas sobrepostas, o quadro valor de lugar e o dbaco, além de jogos, jornais e revistas para possibilitar que se ampliem os

NUmeros

Propriedades das operacdes
para o desenvolvimento de
diferentes estratégias de calculo
com numeros naturais

(CG.EF04MAQ03.s) Resolver e
elaborar problemas com nimeros
naturais envolvendo adicéo e
subtracdo, utilizando estratégias
diversas, como calculo, calculo mental
e algoritmos, além de fazer
estimativas do resultado.

- Resolve problemas com nimeros naturais, envolvendo adicéo e
subtracdo, utilizando estratégias diversas;

- Elabora problemas com nimeros naturais, envolvendo adicéo e
subtracéo;

- Utiliza diversos procedimentos de calculo, como calculo mental
e algoritmo convencional, além de fazer estimativas,
arredondamentos e aproximagoes.
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Recomendac6es:

(CG.EF04MA.03.5) - Propor situaces-problema envolvendo as operacdes de adicdo e subtracdo com nimeros naturais, valorizando o uso de estratégias pessoais, como calculo
mental e aproximacdes para os multiplos de poténcias de 10, uso de algoritmo ndo convencional e convencional, além de estimativas do resultado e o uso de calculadora.
Explorar situagdes do cotidiano dos alunos. No 4° ano, é esperado que os alunos resolvam situagdes-problema, utilizando estratégias pessoais, calculo mental, algoritmo
convencional (adicdo e subtracdo) e o uso da calculadora.

(CG.EFO4MAO04.5) Utilizar as
relagdes entre adicdo e subtracdo, bem
como entre multiplicacéo e divisdo,
para ampliar as estratégias de célculo.

- Utiliza a relacdo de operagdes inversas entre a adicdo e a
subtracdo para o desenvolvimento de estratégias de célculo;

- Utiliza a relacdo de operagdes inversas entre a multiplicacéo e a
divisdo para o desenvolvimento de estratégias de célculo.

Propriedades das operacdes
para o desenvolvimento de
diferentes estratégias de calculo
com nUmeros naturais

NUmeros

Recomendac6es:

(CG.EFO4MA.04.5) - Na resolucdo de problemas que envolvam as operacdes de adicdo e subtracdo, oportunize a compreensdo da relacdo de operacéo inversa entre a adicdo e
subtracdo como estratégia de calculo, articulando com a habilidade CG.EF04MA.03.s. Na resolucdo de problemas que envolvam as operacdes de multiplicacdo e divisao,
oportunize a compreensao da relacdo de operacdo inversa entre a multiplicacéo e divisdo como estratégia de calculo, articulando com a habilidade CG.EF04MA.06.s. No 4° ano,
é esperado que os alunos resolvam situages-problema utilizando estratégias pessoais, calculo mental, algoritmo ndo convencional (divisdo pelo método americano), algoritmo
convencional (adicdo, subtragdo, multiplicacdo e divisdo) e o uso da calculadora.

- Utiliza as propriedades comutativas e associativas da adigdo
para desenvolver estratégias de célculo;

- Reconhece 0 zero como elemento neutro da adicéo;

Utiliza as propriedades comutativas e associativas da

Propriedades das operagges (CG.EF04MAO05.s) Utilizar as
para o desenvolvimento de -

NUmeros . .- . ropriedades das operacGes para S L .
diferentes estratégias de célculo brop PEracoes p multiplicacdo para desenvolver estratégias de célculo;
. . desenvolver estratégias de célculo. . S
com nUmeros naturais - Reconhece 0 numero 1 como elemento neutro da multiplicacéo;
- Utiliza a propriedade distributiva da multiplicacdo em relagéo a
adicdo como estratégias de calculo.
Recomendag0es:

(CG.EF04MA.05.s) - Propor atividades que envolvam a aplicabilidade das propriedades das opera¢fes fundamentais, com ndmeros naturais, observando que a adi¢édo e a
multiplicacdo sdo comutativas, associativas e possuem elemento neutro, e a propriedade distributiva é fundamental para a compreensao do algoritmo da multiplicacdo. Utilizar
recursos diversos, como malha quadriculada, representacdes por figuras, tabelas e calculadora. No 4° ano, é esperado que os alunos resolvam situagdes-problema, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental, algoritmo ndo convencional (divisdo pelo método americano), algoritmo convencional (adicéo e subtragdo).

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacéo e da diviséo:
adigdo de parcelas iguais,
configuragdo retangular,

NUmeros

(CG.EFO4MAO06.5) Resolver e
elaborar problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacéo (adi¢éo de parcelas
iguais, organizagdo retangular e

- Resolve problemas envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo: adicdo de parcelas iguais, organizacdo retangular e
proporcionalidade;

- Utiliza procedimentos de célculo por estimativa,
arredondamento, aproximacdes, calculo mental e algoritmos
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proporcionalidade, reparticéo
equitativa e medida

proporcionalidade), utilizando
estratégias diversas, como calculo por
estimativa, calculo mental e
algoritmos.

convencionais e ndo convencionais para resolver problemas de
multiplicacéo;

- Elabora problemas que envolvam diferentes significados da
multiplicacdo: adicdo de parcelas iguais, organizagéo retangular e
proporcionalidade.

Recomendac6es:

(CG.EFO4MAO06.s) - Propor situagdes-problema envolvendo os diferentes significados da multiplicacdo (adicdo de parcelas iguais, organizacdo retangular e proporcionalidade),
valorizando o uso de estratégias diversas, como as pessoais, calculo mental, célculo por estimativa e o uso de algoritmos convencionais (adicdo e multiplicagdo), utilizando
diversos recursos, como malha quadriculada, representacdes por figuras, tabelas e calculadora.

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacdo e da divisao:

(CG.EFO4MAQ7.5) Resolver e
elaborar problemas de diviséo cujo
divisor tenha no maximo dois
algarismos, envolvendo 0s

- Resolve problemas de divisdo cujo divisor tenha, no maximo,
dois algarismos, envolvendo os significados de reparticdo
equitativa e de medida;

- Utiliza estratégias de calculo por estimativa, calculo mental e

NuUmeros adigdo de parcelas iguais, L - I . o
- « significados de reparticdo equitativae | algoritmos convencionais;
configurag&o retangular, ) .o T A s L.
L -~ de medida, utilizando estratégias - Elabora problemas de divisdo cujo divisor tenha, no maximo,
proporcionalidade, reparticdo ; - R : . A -
- . diversas, como calculo por estimativa, | dois algarismos, envolvendo os significados de reparticéo
equitativa e medida ] . e .
célculo mental e algoritmos. equitativa e de medida.
Recomendagoes:

(CG.EF04MA.07.s) - Propor situagdes-problema de divisdo cujo divisor tenha, no maximo, dois algarismos, envolvendo os significados de reparticdo equitativa e de medida,
utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos, explorando o uso dos termos de uma divisdo (dividendo, divisor, quociente e resto) e
incluindo situagdes do cotidiano dos alunos. No 4° ano, € esperado que os alunos resolvam situagfes-problema, utilizando estratégias pessoais, calculo mental, algoritmo néo
convencional (divisdo pelo método americano), algoritmo convencional (adicdo, multiplicacdo, subtracdo e divisdo) e o uso da calculadora.

NUmeros

Problemas de contagem

(CG.EFO4MAO08.s) Resolver, com o
suporte de imagem e/ou material
manipulével, problemas simples de
contagem, como a determinacdo do
nimero de agrupamentos possiveis ao
se combinar cada elemento de uma
colecdo com todos os elementos de
outra, utilizando estratégias e formas
de registro pessoais.

- Resolve problemas simples de contagem com suporte de
imagens e/ou material manipulével,

- Conta a quantidade de possibilidades obtidas ao combinar
diferentes objetos de diferentes colegdes;

- Utiliza estratégias diversificadas de registro para representar a
contagem das combinacdes entre os elementos de diferentes
colecdes.
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Recomendac6es:

(CG.EF04MA.08.5) - Propor situacBes-problema envolvendo contagem simples, como a determinacdo do nimero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de
uma colecdo com todos os elementos de outra, utilizando suporte de imagem e/ou material manipulavel, fazendo uso de estratégias diversas. Explorar o uso de representacfes
que auxiliam na contagem, como o diagrama de arvore, tabelas e formas de registro pessoais.

NUmeros racionais: fragdes

(CG.EF04MAO09.5) Reconhecer as
fragdes unitarias mais usuais (1/2, 1/3,
1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como unidades

- Reconhece as fracBes unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5,
1/10 e 1/100);
- ldentifica quantas vezes uma fragdo unitéria cabe em um

NuUmeros unitarias mais usuais (1/2, 1/3, de medida menores do que uma inteiro; ) o N
1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) unidade. utilizando a reta numérica - Reconhece que uma fracdo unitaria é menor do que um inteiro;
’ - Utiliza a reta numérica para relacionar a fracdo unitéaria e o
COMO recurso. L
inteiro.
Recomendac6es:

(CG.EF04MA.09.s) - Propor situagdes envolvendo as fragcdes unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como unidades de medida menores do que uma unidade,
possibilitando o seu reconhecimento, utilizando os discos de fracOes e a reta numérica como recursos. Explorar situacfes-problema oriundas de contextos dos alunos.

NUmeros racionais:
representacdo decimal para

(CG.EF04MAL10.5.10) Reconhecer
que as regras do sistema de
numeragéo decimal podem ser
estendidas para a representacdo

- Reconhece que cada décimo equivale a uma parte das dez
partes da unidade (uma unidade equivale a dez décimos);

- Reconhece que cada centésimo equivale a uma parte das cem
partes da unidade (uma unidade equivale a cem centésimos);

- Reconhece que cada décimo equivale a dez centésimos;

- Faz relagdes entre as representacdes dos décimos e dos

Ndmeros . . , . centésimos na forma decimal com o sistema monetario brasileiro
escrever valores do sistema decimal de um nlimero racional e L s
;. o . , . 2 (um décimo corresponde a dez centavos e um centésimo
monetario brasileiro relacionar décimos e centésimos com .
< : g corresponde a um centavo);
a representacao do sistema monetario . . .
e - Representa, na forma decimal, as fraces com denominador
brasileiro. . .
igual a 10;
- Representa, na forma decimal, as fracbes com denominador
igual a 100.
Recomendac6es:

(CG.EFO04MA10.5.10) - Propor atividades em que os alunos possam reconhecer que as regras do sistema de numeracdo decimal podem ser estendidas para a representacéo
decimal de um namero racional e relacionar décimos e centésimos com a representacdo de valores do sistema monetario brasileiro. Utilize o quadro valor de lugar para comparar
os valores do sistema monetario brasileiro com a representacdo dos nimeros decimais, estabelecendo a relagdo entre os nimeros decimais e as fracdes decimais. Articule com a
habilidade CG.EF04LP09.s do componente curricular Lingua Portuguesa.

- Identifica a sequéncia dos multiplos de um nimero natural;
Determina a sequéncia de mdltiplos de um nUmero,

Sequéncia numérica recursiva (CG.EF04MAL1.5) Identificar

Algebra formada por maltiplos de um regularidades em sequéncias -
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ndmero natural

numericas compostas por multiplos de
um ndmero natural.

multiplicando-o pela sequéncia dos ndmeros naturais (0,1, 2, 3,
4,5,86,..);

- ldentifica regularidades em sequéncias numéricas compostas
por multiplos de um nimero natural.

Recomendac6es:

(CG.EFO4MAL11.s) - Propor atividades que apresentem sequéncias numéricas de multiplos de um nimero natural, propondo a identificacdo da regularidade relacionada a
sequéncia. Explorar atividades que possibilitem a identificacdo da regularidade em sequéncias (0, 2, 4, 6, 8, 10, ...), (0, 5, 10, 15, 20, 25, 30, ...), (3, 6, 9, 12, 15, ...), entre outras.
O uso de recursos como tabelas ou a tabela pitagérica pode ampliar a compreensdo da habilidade.

Sequéncia numérica recursiva
formada por nimeros que
deixam 0 mesmo resto ao serem

(CG.EF04MAL12.5) Reconhecer, por
meio de investigacdes, que ha grupos
de nimeros naturais para 0s quais as

- ldentifica numeros que deixam o0s restos iguais, quando
divididos pelo mesmo nimero natural;

- Reconhece que, na divisdo dos elementos de uma sequéncia
numeérica recursiva de maltiplos de um nimero natural, por esse

Algebra dividi o . ; - L _
ivididos por um mesmo divisdes por um determinado nimero namero, o resto é igual a zero;
namero natural diferente de resultam em restos iguais, - Reconhece uma sequéncia numérica recursiva formada por
zero identificando regularidades. nameros que deixam o mesmo resto ao serem divididos por um
mesmo numero natural diferente de zero.
Recomendagoes:

(CG.EF04MA12.5) - Propor atividades de investigacdo que envolvam divisdes sucessivas para reconhecer que ha grupos de nimeros naturais para os quais as divisdes por um
determinado numero resultam em restos iguais. Por exemplo, os nimeros da sequéncia 1, 4, 7, 10, ... (quando divididos por 3) deixam resto 1; ou ainda na sequéncia 0, 2, 4, 6, 8,
os termos (quando divididos por 2) deixam resto 0. Ainda é possivel observar nesses tipos de sequéncia que a diferenca entre um termo e o seu anterior é igual ao divisor utilizado
na divisdo que deixa os restos iguais. Por exemplo, na sequéncia 1, 4, 7, 10, a diferenca entre um termo e o seu anterior é igual a 3.

(CG.EF04MA13.s) Reconhecer, por
meio de investigacdes, utilizando a
calculadora quando necessério, as

- Reconhece, por meio de investigacOes, as relagdes inversas
entre as operacdes de adicdo e subtracéo;

RelacGes entre adicéo e . : A .
- Reconhece, por meio de investigagdes, as relacdes inversas

Algebra subtracéo e entre multiplicacéo relacBes inversas entre as operacoes ~ L NSO
3 - x entre as operacGes de multiplicacéo e divis&o;
e divisdo de adic¢éo e de subtracdo e de - gy . . .
AR Y - Utiliza estratégias de célculo e/ou a calculadora para investigar
multiplicacéo e de divisdo, para . ~
. x as relagOes inversas entre as operacdes.
aplica-las na resolucéo de problemas.
Recomendac6es:

(CG.EFO04MAL13.s) - Propor atividades de investigacdo para reconhecer as relaces inversas entre as operacdes de adicdo e subtracdo e entre as operacdes de multiplicacédo e
divisdo para aplicé-las na resolucéo de problemas, conforme a habilidade CG.EFO4MAO5.s, utilizando, quando necessario, a calculadora. Por exemplo: 10+ 7=17e 17 -10=7
ou, ainda, 5x3=15e15:5=3.

(CG.EFO4MA14.s) Reconhecer e
mostrar, por meio de exemplos, que a
relacdo de igualdade existente entre

- Identifica o primeiro e 0 segundo membro de uma igualdade;
- Reconhece que uma igualdade se mantém ao adicionar o
mesmo ndmero em ambos 0S membros;

Algebra Propriedades da igualdade
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dois termos permanece quando se - Reconhece que uma igualdade se mantém ao subtrair o mesmo
adiciona ou se subtrai um mesmo ndmero em ambos 0S membros.
ndmero a cada um desses termos.

Recomendac6es:

(CG.EF04MA14.s) - Propor atividades de investigacdo envolvendo as propriedades da igualdade relacionadas ao fato de que acrescentar ou subtrair um mesmo nimero, em
ambos os membros, ndo altera a igualdade. Por exemplo, na expressdo 5 + 4 = 6 + 3, podemos acrescentar ou subtrair um mesmo valor aos dois termos que a igualdade
permanece. Assim,5+4+2=6+3+2o0uainda5+4-2=6+3-2. Utilizar estratégias pessoais e formas de registro para mostrar a propriedade da igualdade.

(CG.EFO4MAL15.5) Determinar o - Determina o numero desconhecido que torna verdadeira uma

numero desconhecido que torna igualdade que envolve as operacfes fundamentais com nimeros
Algebra Propriedades da igualdade. verdadeira uma igualdade que envolve | naturais;

as operacOes fundamentais com - Utiliza as propriedades da igualdade para determinar o nimero

nUmeros naturais. desconhecido.

Recomendacao:

(CG.EF04MA15.s) - Propor situagdes-problema que envolvam o calculo do valor desconhecido que torna verdadeira a igualdade, envolvendo as operacfes fundamentais com
nUmeros naturais, articulando com a habilidade CG.EF04MA14.s. Por exemplo, qual nimero deve ser somado a 10 para resultar em 21? Essa situacdo pode ser representada pela
expressdo 10 + ? = 21, na qual o sinal de interrogacdo representa o valor desconhecido.

- ldentifica a localizagdo e a movimentagdo de pessoas e de
objetos no espaco, utilizando mais de um ponto de referéncia;

- Descreve e representa a localizacdo e a movimentacdo de
pessoas e de objetos no espago, considerando mudangas de
direcdo e sentido, com base em diferentes pontos de referéncia;

- Utiliza malhas quadriculadas, desenhos, mapas, planta baixa,
croquis e maquetes para representar a movimentagdo de pessoas
e de objetos no espaco;

- Reconhece o significado e utiliza termos como intersecgéo,
transversais, paralelas e perpendiculares para descrever
movimentag&o e localizacdo.

(CG.EFO4MAL6.5) Descrever
deslocamentos e localizag&o de
pessoas e de objetos no espaco, por
meio de malhas quadriculadas e
representacdes como desenhos,
mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e
esquerda, mudangas de direcéo e
sentido, interseccéo, transversais,
paralelas e perpendiculares.

Localizagdo e movimentagao:
pontos de referéncia, direcdo e
Geometria sentido

Paralelismo e
perpendicularismo

Recomendac6es:

(CG.EFO04MAL16.5) - Propor atividades que envolvam a descri¢cdo de deslocamentos e localizacdo de pessoas e de objetos no espago, por meio de malhas quadriculadas e
representacdes, como desenhos, mapas, planta baixa e croquis. Empregar termos, como direita e esquerda, mudancas de direcdo e sentido; explorar o uso de termos que
representam a mudanca de direcao horizontal, como “da direita para a esquerda” ou vice-versa; e termos de mudanca de direcdo vertical, como de “baixo para cima” ou “de cima
para baixo”. Para descrever o deslocamento e a localiza¢do de pessoas e de objetos no espago, podem ser utilizados os conceitos relacionados a posi¢do relativa entre retas, como
a interseccdo, retas transversais, paralelas e perpendiculares. O uso de recursos diversos (como mapas, croquis, vistas aéreas, jogos e 0 uso do ambiente escolar em geral) amplia a
compreensdo da habilidade.
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Figuras geométricas espaciais
(prismas e piramides):

(CG.EFO4MAL7.s) Associar prismas
e piramides a suas planificacdes e

- Nomeia os prismas e as piramides;
- Compara os atributos de prismas e piramides como faces,
arestas, vértice e poligono da base;

Geometria reconhecimento, analisar, nomear e comparar seus - Associa 0s prismas as suas planificagOes, estabelecendo
representacdes, planificagdes e atributos, estabelecendo relagcfes entre | relacGes entre as representacfes planas e espaciais;
caracteristicas as representagdes planas e espaciais. - Associa as piramides as suas planificacBes, estabelecendo

relagdes entre as representacdes planas e espaciais.

Recomendac6es:

(CG.EF04MAL17.s) - Propor atividades em que os alunos possam associar prismas e pirdmides as suas respectivas planificacdes. Explorar situa¢cdes em que os alunos, por meio da
observacdo e manipulacdo, possam analisar, nomear e comparar seus atributos, estabelecendo relagdes entre as representacdes planas e espaciais. O uso de aplicativos de
computador e softwares de geometria dindmica favorece a visualizacdo da planificacdo de figuras espaciais.

Geometria

Angulos retos e ndo retos: uso
de dobraduras, esquadros e
softwares

(CG.EFO4MAL18.s) Reconhecer
angulos retos e ndo retos em figuras
poligonais com o uso de dobraduras,
esquadros ou softwares de geometria.

- ldentifica &ngulos em figuras poligonais, como a abertura entre
dois lados que partem do mesmo vértice;

- Reconhece angulos retos e ndo retos em figuras poligonais com
0 uso de dobraduras, esquadros ou softwares de geometria.

Recomendac6es:

(CG.EF04MA18.s) - Propor atividades em que os alunos possam reconhecer angulos retos e ndo retos em figuras poligonais contidas em objetos do cotidiano ou em dobraduras,
esquadros ou softwares de geometria dinamica. Explore atividades em que os alunos possam construir, por meio de dobradura, o angulo reto e utiliza-lo para a compreenséo da
ideia de retas perpendiculares e na identificacdo de angulos retos nos poligonos. E possivel articular com as habilidades CG.EF04MA16.s e CG.EFO4MA17 s.

(CG.EFO4MAL19.5) Reconhecer
simetria de reflexdo em figuras e em
pares de figuras geométricas planas e

- Reconhece simetria de reflexdo em figuras e em pares de
figuras geomeétricas planas;
- Identifica o eixo de simetria em figuras e em pares de figuras

Geometria Simetria de reflexao utiliza-la na construgdo de figuras geométricas planas;
congruentes, com o uso de malhas - Utiliza a simetria de reflexdo na construcdo de figuras
quadriculadas e de softwares de congruentes, com o uso de malhas quadriculadas e de softwares
geometria. de geometria.

Recomendac6es:

(CG.EF04MA19.5) - Propor atividades em que os alunos possam reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em pares de figuras geométricas planas e utiliza-las na construgdo
de figuras congruentes, com o uso de malhas quadriculadas e de softwares de geometria. Planeje situacdes com o uso de dobraduras e/ou malhas quadriculadas, em que os alunos
possam identificar os eixos de simetria e obter uma figura simétrica a uma figura dada.

Grandezas e medidas

Medidas de comprimento,
massa e capacidade:
estimativas, utilizacdo de
instrumentos de medida e de
unidades de medida

(CG.EF04MAZ20.s) Medir e estimar
comprimentos (incluindo perimetros),
massas e capacidades, utilizando
unidades de medida padronizadas
mais usuais, valorizando e respeitando

- Identifica unidades de medidas padronizadas mais usuais e as
unidades de medidas adotadas pela cultura local;

- Reconhece as unidades de medidas padronizadas mais usuais
de comprimento (km, m, cm e mm), massa (g, kg e mg) e
capacidade (L e ml);
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convencionais mais usuais a cultura local. - Estima comprimentos (incluindo perimetros), massas e
capacidades, expressando-os com a unidade de medida mais
apropriada;

- Mede comprimentos (incluindo perimetros), massas e
capacidades, utilizando a unidade de medida mais apropriada.

Recomendac6es:
(CG.EFO04MAZ20.s) - Propor atividades em que os alunos possam medir e estimar, utilizando as unidades de medida padronizadas mais usuais de comprimento (km, m, cm e mm),
massa (g, kg e arroba) e capacidade (ml e I). Propor atividades que envolva medir e estimar perimetros. Explorar atividades de pesquisa que envolva a forma de medir dos

diferentes povos, valorizando e respeitando a cultura local.

(CG.EFO4MAZ21.s) Medir, comparare | - Estima a area de figuras planas desenhadas em malha
estimar area de figuras planas quadriculada;
desenhadas em malha quadriculada, - Mede a éarea de figuras planas, determinando, por meio de
. Areas de figuras construidas em | pela contagem dos quadradinhos ou contagem, a quantidade de quadradinhos ou metades de
Grandezas e medidas . . . .
malhas quadriculadas de metades de quadradinho, guadradinhos que cabem dentro de uma figura representada em
reconhecendo que duas figuras com uma malha quadriculada;
formatos diferentes podem ter a - Reconhece que duas figuras com formatos diferentes podem ter
mesma medida de area. a mesma medida de area.

Recomendagoes:

(CG.EF04MAZ21.s) - Propor atividades em que os alunos possam medir, comparar e estimar area de figuras planas desenhadas em malha quadriculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades de quadradinhos. Explorar situagdes em que duas figuras com formatos diferentes possam ter a mesma medida de area. Por exemplo, desenhar, na
malha, todos os retdngulos de area igual a 12 quadradinhos, observando as diferentes possibilidades de representacéo.

. - L& as horas, 0s minutos e 0s segundos em um relogio analégico
(CG.EFO4MAZ22.5) Ler e registrar L .  Segul €109 _ g
. o : . e/ou digital e relaciona com situa¢des do seu cotidiano;
Medidas de tempo: leitura de medidas e intervalos de tempo em . . -
P , - Registra as medidas de tempo observadas em um reldgio
horas em reldgios digitais e horas, minutos e segundos em o L
. - i A . anal6gico e/ou digital;
Grandezas e medidas analogicos, duracdo de eventos situacOes relacionadas ao seu . . x .
~ ; . . - - Determina e registra a duracdo de uma atividade como um
e relac@es entre unidades de cotidiano, como informar os horarios . . . . At
. s A o intervalo de tempo transcorrido entre o seu inicio e o término;
medida de tempo de inicio e término de realizacdo de - x .
~ - Reconhece e utiliza a relacdo entre as horas, minutos e
uma tarefa e sua duragéo. . « L
segundos para determinar a duracdo de uma atividade.

Recomendac6es:

(CG.EF04MA22.5) - Propor atividades em que os alunos, por meio de rel6gio anal6gico ou digital, possam ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas, minutos e
segundos, em situagdes relacionadas ao seu cotidiano, como informar os horarios de inicio e término de realizagdo de uma tarefa e sua duracdo. Explorar situacdes do cotidiano
dos alunos, para que eles vivenciem a necessidade de calcular a duragédo de intervalos temporais e de utilizar as relacdes entre as unidades de medidas de tempo (horas em
minutos e minutos em segundos). Propor situacdes-problema, nas quais sejam dados o horario de inicio e a duracdo de um evento para os alunos calcularem o horario de término
do mesmo evento. Explorar situagdes que possibilitem estimar a duracdo de um intervalo temporal e a utilizacdo de crondémetro para realizar contagem progressiva e/ou
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regressiva da duracdo de um evento.

Medidas de temperatura em
grau Celsius: construgdo de
gréficos para indicar a variagdo
da temperatura (minima e
méaxima) medida em um dado
dia ou em uma semana

Grandezas e medidas

(CG.EFO4MAZ23.s) Reconhecer
temperatura como grandeza e o grau
Celsius como unidade de medida a ela
associada e utiliza-lo em comparagdes
de temperaturas em diferentes regides
do Brasil ou no exterior ou, ainda, em
discussdes que envolvam problemas
relacionados ao aquecimento global.

- Reconhece temperatura como grandeza e o grau Célsius como
unidade de medida;

- Utiliza o grau Célsius como unidade de medida, em
comparacdes de temperaturas de diferentes regides do Brasil ou
no exterior.

Recomendac6es:

(CG.EFO04MAZ23.s) - Propor situacBes-problema, envolvendo medidas de temperatura, utilizando comparacdes por meio de registros em diferente regides do Brasil ou no exterior,
levando o aluno a compreender a temperatura como grandeza e o grau Célsius como unidade de medida a ela associada. Promover discussfes que envolvam problemas
relacionados ao aquecimento global. Propor um trabalho interdisciplinar com a Geografia, realizando pesquisas sobre a previsdo do tempo (programas de TV, internet e jornais).

Medidas de temperatura em
grau Celsius: construcdo de
gréficos para indicar a variagéo
da temperatura (minima e
maxima) medida em um dado
dia ou em uma semana

Grandezas e medidas

(CG.EF04MA24.5) Registrar as
temperaturas maxima e minima
diarias, em locais do seu cotidiano, e
elaborar gréaficos de colunas com as
variacOes diarias da temperatura,
utilizando, inclusive, planilhas
eletronicas.

- Registra as temperaturas (maxima e minima) diarias, em locais
do seu cotidiano;

- Elabora gréficos de colunas com as variagbes diarias da
temperatura, utilizando, inclusive, planilhas eletrdnicas.

Recomendacoes:

(CG.EF04MA24.s) - Propor atividades que envolvam pesquisas em midias sobre as temperaturas maximas e minimas diarias, em locais do seu cotidiano, apresentando o registro
das temperaturas observadas. Propor a elaboracdo de graficos de colunas com as variagdes diarias da temperatura, utilizando, inclusive, planilhas eletrdnicas. O uso de pesquisas
em jornais, revistas e telejornais, bem como a interdisciplinaridade com Geografia e Ciéncias contribuem para a ampliacdo da habilidade. Articule com as habilidades
CG.EF04MA26.s e CG.EFOAMA27 .s.

(CG.EFO4MAZ25.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
situacOes de compra e venda e formas
de pagamento, utilizando termos
como troco e desconto, enfatizando o
consumo ético, consciente e
responsavel.

- Resolve problemas que envolvam situacfes de compra e venda
e formas de pagamento;

- Utiliza termos como troco e desconto, enfatizando o consumo
ético, consciente e responsavel;

- Elabora problemas que envolvam situacdes de compra e venda
e formas de pagamento.

Problemas utilizando o sistema

Grandezas e medidas .- o
monetario brasileiro

Recomendac6es:
(CG.EF04MA25.s) - Propor situacdes-problema envolvendo o sistema monetario brasileiro, explorando as situagdes de compra e venda, utilizando termos como troco, desconto e
acréscimo, enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel. Explorar situacdes da realidade proxima dos alunos, tais como, a simulacdo de um mercadinho, 0 uso de
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panfletos e situagBes-problema que envolvam compra e venda. E relevante destacar que o ensino da Matematica deve valorizar as diferentes culturas (indigenas, afrodescendentes
e quilombolas, entre outras), explorando as formas de contar, registrar e o fazer matematico. A educacdo financeira e 0 consumo consciente podem perpassar 0 ensino da
Matematica, bem como propiciar a integracdo com outras areas.

(CG.EFO04MA26.s) Identificar, entre

Analise de chances de eventos

Probabilidade e estatistica s
aleatorios

eventos aleatorios cotidianos, aqueles
gue tém maior chance de ocorréncia,
reconhecendo caracteristicas de
resultados mais provaveis, sem
utilizar fragdes.

- Identifica eventos no cotidiano que séo aleatorios;

- Observa a quantidade de vezes que o evento ocorre;

- Identifica os eventos aleatdrios que tém maior chance de
ocorréncia, sem utilizar fragoes.

Recomendac6es:

(CG.EFO4MAZ26.5) - “A nogdo de probabilidade de um evento futuro se baseia muito em sua experiéncia pessoal” (BRASIL, 2017b). Assim, é necessario propor aos alunos
atividades em que possam identificar eventos que tém maior chance de acontecer, baseadas nas suas experiéncias anteriores. Por exemplo, nas aulas de Educacéo Fisica, a chance
de um corredor muito rapido ser o primeiro € maior do que a chance de um corredor mais lento ser o primeiro a cumprir um percurso, a chance de um bom jogador de basquete

acertar a bola na cesta é maior do que a chance de alguém que ndo jogue basquete acertar.

Leitura, interpretacédo e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada,
graficos de colunas simples e
agrupadas, graficos de barras e
colunas e gréaficos pictoricos

Probabilidade e estatistica

(CG.EFO4MAZ27.s) Analisar dados
apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em graficos de
colunas ou pictoricos, com base em
informacdes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto com a
sintese de sua analise.

- Analisa dados apresentados em tabelas simples ou de dupla
entrada e em graficos de colunas ou pictoricos que contenham
informagGes das diferentes &reas do conhecimento;

- Produz texto com a sintese da analise dos dados observados.

Recomendac6es:

(CG.EF04MA27.s) - Propor atividades envolvendo representacdo de dados em tabelas simples ou de dupla entrada e em gréaficos de colunas ou pictéricos, com base em
informagdes das diferentes areas do conhecimento (BRASIL, 2017b). E importante que os alunos tanto possam observar, quanto analisar a relagio entre gréficos e tabelas que ja
tenham sido elaborados, “[...] em especial aqueles presentes na midia impressa ou digital e que abordem temas do cotidiano. A producdo de textos, para expressar as conclusdes
vindas da analise de graficos e tabelas, faz parte do desenvolvimento do letramento estatistico.”. (BRASIL, 2017b).

D|fergnp lagdo e”.tfe variavels (CG.EFO04MA28.s) Realizar pesquisa
categoricas e variveis

numeéricas
Probabilidade e estatistica
Coleta, classificacdo e
representacdo de dados de
pesquisa realizada

envolvendo varidveis categoricas e
numeéricas e organizar dados coletados
por meio de tabelas e gréficos de
colunas simples ou agrupadas, com e
sem uso de tecnologias digitais.

- Realiza pesquisa envolvendo variaveis categoricas;

- Realiza pesquisa envolvendo varidveis numéricas;

- Organiza dados coletados em tabelas, gréaficos de colunas
simples ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais.

Recomendac6es:

(CG.EF04MA28.5) - Propor atividades gue envolvam a realizacdo de pesquisas, a partir de temas do cotidiano dos alunos, relacionadas a variaveis categdricas ou numéricas.
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Propor a organizagdo dos dados coletados em tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas, utilizando ou ndo tecnologias digitais. Pesquisas sobre a altura dos alunos, a
idade, 0 nimero de irmaos ou pessoas morando na mesma casa sdo exemplos que envolvem varidveis numericas. Pesquisas sobre a cor dos olhos, fruta predileta ou preferéncia
por um tipo de comida sdo exemplos que envolvem variaveis categéricas. E possivel realizar um trabalho interdisciplinar com as habilidades CG.EF04LP20.s e CG.EF04LP21.s

da Lingua Portuguesa.

5° ANO
Unidades Objetos de Habilidades Conhecimentos
Tematicas Conhecimento Relacionadas Especificos
- Compreende e utiliza as caracteristicas do sistema de numeragédo
(CG.EFO5MAQ01.5) Ler, escrever e decimal (tais como, zero como indicativo de auséncia de valor na
Sistema de numeracéo ordenar nimeros naturais até a ordem, agrupamentos, trocas na base dez e o principio do valor
NGMeros decimal: leitura, escrita e ordem das centenas de milhar com posicional);
ordenacdo de nimeros naturais | compreensdo das principais - L& ndmeros naturais até a ordem das centenas de milhar;
(de até seis ordens). caracteristicas do sistema de - Escreve, por extenso, nimeros naturais até a ordem das centenas de
numeracdo decimal. milhar;
- Ordena numeros naturais até a ordem das centenas de milhar.
Recomendacdes:

(CG.EFO5MAO0L.s) - Explorar atividades em que os alunos possam ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas de milhar com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal (valor posicional do algarismo, funcéo do zero, base decimal). Explorar atividades que envolvam a escrita de nUmeros naturais
de até seis ordens, a partir de contexto e de situagOes reais, além de utilizar recursos diversos, como reta numérica, o quadro de valor e de lugar, material dourado, tabela
numeérica, abaco, fichas sobrepostas ou escalonadas, o jogo Nunca Dez, o jogo Destroca e textos de midia impressa, além da analise de gréaficos e tabelas. O processo de ensino
do sistema de numeracdo decimal precisa ser gradativo e permear todo o ano letivo.

(CG.EFO5MAQ2.s) Ler, escrever e - Reconhece que uma unidade pode ser dividida em 10 partes iguais
, L ordenar numeros racionais na forma | (décimos), em 100 partes iguais (centésimos) e em 1000 partes
NUmeros racionais expressos ; < ERRA N x L
, . decimal com compreensdo das iguais (milésimos), identificando sua representacao decimal;
NUumeros na forma decimal e sua A P . P o - -
« - principais caracteristicas do sistema | - L& nUmeros racionais positivos na forma decimal, com
representacdo na reta numérica x . - x L e . x
de numeragéo decimal, utilizando, compreensdo das principais caracteristicas do sistema de numeracdo
COMO recursos, a composicao e decimal;
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decomposicao e a reta numérica.

- Escreve numeros racionais na forma decimal, com compreensdo
das principais caracteristicas do sistema de numeragao decimal;

- Ordena numeros racionais na forma decimal, com compreenséo das
principais caracteristicas do sistema de numeragdo decimal na reta
numeérica.

Recomendacdes:

(CG.EFO5MAO02.s) - Propor atividades em que os alunos possam ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma decimal, utilizando como suporte a reta numérica e
relacionando os algarismos em sua ordem, com o seu valor posicional para compor ou decompor. Explorar atividades que possibilitem a compreensdo das caracteristicas do
sistema de numeracdo decimal para os nimeros racionais escritos na forma decimal. Explorar situacdes que levem o aluno a compreender que entre dois nimeros racionais
existem outros ndmeros racionais. Por exemplo, entre 0,5 e 0,9, estdo numeros como 0,61, 0,612 ou 0,69. Explorar a representagdo por aproximagao na reta numérica para
localizar e ordenar os numeros racionais na forma decimal. Utilizar recursos como suporte. Por exemplo, o quadro valor de lugar ou jogos como gerador da atividade
matematica. Por exemplo, Batalha Numérica. Articule com a habilidade CG.EFO5MAO05.s, que envolve a comparacdo de nimeros racionais.

Representacéo fracionaria dos
nUmeros racionais:
reconhecimento, significados,

(CG.EFO5MAQ03.5) Identificar e
representar fracdes (menores e
maiores que a unidade), associando-
as ao resultado de uma diviséo ou a

- Reconhece e representa fragcfes maiores, menores ou iguais ao
inteiro, associadas as ideias: parte de um todo e/ou resultado de uma
diviséo;

- Representa fragdes maiores, menores ou iguais ao inteiro na reta

fragdo como parte de um todo ou como diviséo (BRASIL, 2017b).

Numeros ) x S -
leitura e representacdo na reta ideia de parte de um todo, numeérica;
numérica utilizando a reta numérica como - ldentifica fragBes (menores e maiores que um inteiro), associando-
recurso. as ao resultado de uma divisdo ou a ideia de parte de um todo.
Recomendagdes:

(CG.EFO5MAQ03.s) - Propor atividades que envolvam a identificacdo e a representacdo de fracfes (menores e maiores que a unidade) como resultado de uma divisao ou a partir
da ideia de parte de um todo. O uso da reta numérica, associado aos conhecimentos da habilidade CG.EFO5MAO02.s e CG.EFO5MAQ5.s, possibilitara a compreensao de que
existem numeros racionais que, embora escritos em formas diferentes, representam a mesma quantidade, por exemplo 1/2 e 0,5 ou 5/10. Chamar atencdo para a representagdo
de 1,2 e 1/2 na reta numérica, para que observem que essas duas escritas nao representam a mesma quantidade, pois estdo localizados em pontos diferentes na reta. Explore
situacdes que possibilitem relacionar grandezas e medidas com as diferentes representaces de fracdes, para que os alunos possam estabelecer conexdes matematicas entre as
duas unidades teméticas. Propor desafios que levem o aluno a pensar no que ocorre quando fracionamos um todo discreto e um todo continuo, a pensar sobre a diferenca entre a

Comparacdo e ordenacao de
nUmeros racionais na
representacdo decimal e na
fracionaria utilizando a no¢édo

NUmeros

(CG.EFO5MAW04.5) Identificar
fracOes equivalentes.

- Compreende que escritas fracionarias distintas podem representar a
mesma quantidade;

- Reconhece e identifica fracbes equivalentes,
representacdo geométrica;

utilizando a




>V
’

REFERENCIAL CURRICULAR shia
Educacao e Diversidade SEMED

"
-

| CAMPO GRANDE

DEEDUCAGAD | g =

[

€

de equivaléncia - Utiliza a comparacdo de fragOes para encontrar fracOes
equivalentes.

Recomendacdes:

(CG.EFO5MAO04.5) - Propor atividades que envolvam a identificacdo de fracbes equivalentes por meio da comparacdo entre duas ou mais fracdes, utilizando como estratégias a
localizacdo na reta numeérica, a representacdo figural e/ou a simplificacdo de fracdes. Explorar o uso de materiais manipulaveis, como dobraduras, discos de fraces, régua de
fragoes, Tangram, material dourado e jogos como o “Papa todas das fragdes” e o “dominé de fragdes”. Explorar situagdes-problema do contexto proximo a realidade dos alunos
que possibilitem a representacao e identificacdo de fragdes equivalentes por meio de estratégias e recursos variados.

- Localiza numeros racionais na reta numérica;
- Compara e ordena nimeros racionais positivos na forma decimal e

Comparagéo e ordenacao de
nUmeros racionais na

(CG.EFO5MAQ5.s) Comparar e
ordenar nimeros racionais positivos

NUmeros representacdo decimal e na (representaces fracionéria e fracionéria, utilizando termos como “maior do que”, “menor do que”
fracionéria utilizando a nocdo decimal), relacionando-os a pontos ou “igual”;
de equivaléncia na reta numerica. - Utiliza as ideias de fragOes equivalentes para comparar fragoes.
Recomendacdes:

(CG.EFO5MAO05.s) - Propor situacdes-problema que envolvam a comparacdo e a ordenacdo de nimeros racionais positivos nas representagdes fracionarias e decimais,
relacionando-os a pontos na reta numérica. Articule com as habilidades CG.EFO5MAO03.s e CG.EFO5MAO04.s. Explorar o conceito de fragcBes equivalentes para a comparacao
entre nimeros racionais, observando a ordem de grandeza de uma fracdo, sua escrita na forma decimal e representacdo na reta numérica, evitando utilizar regras para a
comparagdo de fragdes como o uso de minimo multiplo comum. Utilizar materiais manipul&veis, como o Tangram e a malha quadriculada, criando contexto para favorecer a
aprendizagem da habilidade. Utilizar os termos “maior do que”, “menor do que” ou “igual a”, associados a simbologia >,< e = para comparar dois nimeros racionais positivos.

Calculo de porcentagens e

NUmeros v Lo
representacdo fracionaria

(CG.EFO5MAQ6.5) Associar as
representacdes 10%, 25%, 50%,
75% e 100% respectivamente a
décima parte, quarta parte, metade,
trés quartos e um inteiro, para
calcular porcentagens, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental
e calculadora, em contextos de
educacdo financeira, entre outros.

- Associa as representacbes 10%, 25%, 50%, 75% e 100%,
respectivamente, a 10/100, 25/100, 50/100 75/100 e 100/100;

- Utiliza as ideias de fracbes equivalentes para associar as
representacdes 10%, 25%, 50%, 75% e 100%, respectivamente, a
1/10, Ya, Y2, Yae 1;

- Associa as representacdes 10%, 25%, 50%, 75% e 100%,
respectivamente, a décima parte, a quarta parte, a metade, a trés
quartos e a um inteiro para calcular porcentagens;

- Calcula porcentagens 10%, 25%, 50%, 75% e 100% de uma
quantidade, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora em diferentes contextos.
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Recomendacdes:

(CG.EFO5MAQ06.5) - Explorar situacdes-problema envolvendo as ideias de que 10%, 25%, 50%, 75% e 100% equivalem a 1/10, ¥4, %, % e um inteiro, respectivamente. Utilizar
0 conceito de fragcBes equivalentes entre fragbes com denominador igual a 100 para associar a porcentagem a sua representacdo fracionaria. Propor situa¢des-problema que
envolvam o calculo com porcentagens, sem fazer uso de regra de trés, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora em contextos de educacao financeira, entre
outros. Explorar as ideias de porcentagem apresentadas em diferentes contextos sociais por meio de graficos, textos, midias digitais, situagdes de compra e venda, entre outros.

- Resolve e elabora problemas que envolvam as diferentes ideias da
adicdo (juntar e acrescentar) e da subtracdo (retirar, comparar e
completar) com ndmeros naturais, utilizando estratégias diversas,
como célculo por estimativa, célculo mental e algoritmos
convencionais;

(CG.EFO5MAQ7.5) Resolver e
elaborar problemas de adicéo e
Problemas: adi¢éo e subtracéo subtracdo com numeros naturais e

, de nUmeros naturais e nimeros | com ndmeros racionais, cuja
Numeros

racionais cuja representagao representacdo decimal seja finita, - x ,
. P b A - Resolve e elabora problemas de adigdo e subtragdo com ndmeros
decimal é finita utilizando estratégias diversas, S . N . . L -
. L racionais, cuja representacdo decimal seja finita, utilizando
como calculo por estimativa, P / L .
) . estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e
calculo mental e algoritmos. . P
algoritmos convencionais.
Recomendagdes:

(CG.EFO5MAO07.s) - Propor situagfes-problema envolvendo as operacdes de adicdo e subtracdo com ndmeros naturais, utilizando estratégias como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos na resolucdo. A adicéo e a subtracdo de numeros decimais com representacdo finita podem ser exploradas por procedimentos pessoais de célculo,
decomposicéo ou usando as relagdes entre inteiros, décimos, centésimos e milésimos. Problemas envolvendo calculos com valores monetarios e com medidas, incluindo o
calculo de perimetro de figuras, sdo situagdes que envolvem adicdo e subtracdo entre nimeros racionais. No 5° ano, é esperado que o aluno utilize estratégias pessoais,
desenhos, contagem, calculo mental, arredondamentos, aproximagoes, estimativas, composi¢des, decomposi¢des, algoritmos convencionais (adi¢do e subtracdo) e o uso da
calculadora.

(CG.EFO5MAO08.s) Resolver e o L
elaborar problemas de multiplicagio | - Resolve e elabora problemas de multiplicagdo e diviséo, com
e divisio com nGmeros naturais e numeros naturais (com multiplicador natural e divisor natural
Problemas: multiplicacio e com niimeros racionais cuja diferente de zero), utilizando estratégias diversas, como calculo por

) divisio de nimeros racionais representacio decimal é finita (com | estimativa, calculo mental e algoritmos convencionais;
NUmeros cuja representacio decimal é multiplicador natural e divisor - ,Resolve e elabora problemas de njultlpllcfagao e divisdo, com
finita por nGmeros naturais natural e diferente de zero), nameros - racionais cuja representacdo decimal € finita (com
utilizando estratégias diversas, multiplicador natural e divisor natural diferente de zero), utilizando
como célculo por estimativa, estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e

calculo mental e algoritmos. algoritmos convencionais.
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Recomendacdes:

(CG.EFO5MAQ08.s) - Propor situacdes-problema que envolvam a multiplicacdo e a divisdo com nimeros naturais, reconhecendo termos, como fator e produto, dividendo,
divisor, quociente e resto da divisdo. Propor situacGes-problema que envolvam as operagfes de multiplicacdo e divisdo com ndmeros racionais cuja representacdo decimal é
finita (com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero). Explore o significado do resto em uma diviséo e sua relagdo com o divisor. No 5° ano, € esperado que 0
aluno utilize estratégias pessoais, calculo mental, algoritmos convencionais da multiplicacéo e da divisdo, além do uso da calculadora. E oportuno lembrar que em relagio ao
algoritmo da divisdo, no 3° ano inicia-se com a divisdo pelo método americano ou divisdo pelas subtracfes sucessivas, retomando no 4° ano. No 5° ano, é esperado que o aluno

ja utilize o algoritmo convencional da divisdo. Nesse caso, explore o significado do resto da diviséo e sua relagdo com o divisor. Articule com a habilidade CG.EFO5MAO07.s.

Problemas de contagem do
tipo: “Se cada objeto de uma
colecdo A for combinado com

(CG.EFO5MAO09.s) Resolver e
elaborar problemas simples de
contagem envolvendo o principio
multiplicativo, como a
determinagdo do numero de

- Utiliza o principio multiplicativo para determinar o nimero de
agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de uma
colecdo com todos os elementos de outra cole¢&o;

- Utiliza diagrama de éarvore ou tabelas para representar as
possibilidades em problemas, envolvendo contagem de combinaces
entre elementos de uma mesma colecdo ou de colecdes distintas;

NUmeros todos os elementos de uma A . S
colecio B. quantos agrupamentos possiveis ao se - Resolve problemas simples de contagem, envolvendo o principio
¢ d . combinar cada elemento de uma multiplicativo, como a determina¢do do nimero de agrupamentos
agrupamentos desse tipo x [ . ~
” colecdo com todos os elementos de possiveis ao se combinar cada elemento de uma cole¢do com todos
podem ser formados? « . .
outra colecdo, por meio de os elementos de outra cole¢éo;
diagramas de arvore ou por tabelas. - Elabora problemas simples de contagem, envolvendo o principio
multiplicativo.
Recomendagdes:

(CG.EFO5MAO09.s) - Propor atividades que envolvam problemas simples de contagem que possam ser resolvidos com a aplicagdo do principio multiplicativo, como a
determinacdo do nimero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de uma colegdo com todos os elementos de outra colecdo. Utilizar recursos diversos, como
conjuntos de objetos, tampinhas e/ou situacdes que se remetem ao contexto diario, contribui para a aproximacao do aluno ao conceito em questdo. E importante estimular a
resolucdo dos problemas por meio de diferentes estratégias e formas de representacdo, como diagramas, listas, arvores de possibilidade e/ou tabelas. Garanta que as diferentes

formas sejam valorizadas, analisadas, discutidas e validadas para que assim possam ampliar os procedimentos de calculos.

Algebra

Propriedades da igualdade e
nog&o de equivaléncia

(CG.EFO5MAL10.s) Concluir, por
meio de investigacdes, que a
relacdo de igualdade existente entre
dois membros permanece ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou
dividir cada um desses membros
por um mesmo nimero, para

- Identifica o primeiro e o0 segundo membro de uma igualdade;

- Reconhece que uma igualdade se mantém ao adicionar 0 mesmo
namero em ambos 0s membros;

- Reconhece que uma igualdade se mantém ao subtrair 0 mesmo
ndmero em ambos 0S membros;

- Reconhece que uma igualdade se mantém ao multiplicar ambos os
membros pelo mesmo nimero;
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construir a nogdo de equivaléncia.

- Reconhece que uma igualdade se mantém ao dividir ambos os
membros pelo mesmo namero.

Recomendacdes:

(CG.EFO5MAL0.5) - Propor atividades de investigacdo envolvendo as propriedades da igualdade relacionadas ao fato de que adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir um
mesmo nlmero, em ambos 0s membros, ndo altera a igualdade, para construir a nogcéo de equivaléncia. Por exemplo, na expresséo 4 + 2 = 3 + 3, podemos adicionar 5 unidades
em ambos 0s membros e teremos 4 + 2+ 5 =3 + 3 + 5, que equivale a 11 = 11, ou seja, a igualdade se mantém. Estimular o uso de estratégias pessoais e formas de registro para
mostrar a propriedade da igualdade, além de propor dinamicas diferenciadas, contribuindo para o processo de investigacao.

Propriedades da igualdade e

(CG.EFO5MAL11.5) Resolver e
elaborar problemas cuja conversao

- Resolve problemas cuja conversdo em sentenca matematica seja
uma igualdade com uma operacdo em que um dos termos é
desconhecido;

- Utiliza as propriedades da igualdade para calcular um valor

Algebra N R em sentenca matematica seja uma . e
nocao de equivaléncia . % desconhecido em uma sentenga matematica;
igualdade com uma operacdo em . N - .
) . - Elabora problemas cuja conversdo em sentenca matematica seja
gue um dos termos ¢é desconhecido. . ~ -
uma igualdade com uma operacdo em que um dos termos é
desconhecido.
Recomendagdes:

(CG.EFO5MA1L1.s) - Propor situagdes-problema que envolvam o calculo do valor desconhecido, em sentengas matematicas advindas de questionamentos como: “qual numero
adicionado a dez unidades resulta em 12 unidades ( o + 10 = 12)” ou, “Jodo tem vinte anos, quantos anos faltam para ele completar trinta e cinco anos (20 + 0 = 35)” ou “se 0
dobro de um niimero ¢ igual a 32, qual sera esse numero (2 x 0 = 32)”. Explorar situagdes-problema que possibilitem o aluno justificar e explicitar as estratégias utilizadas para
determinar o valor desconhecido. Articular com a habilidade CG.EFO5MA10.s.

Algebra

Grandezas diretamente
proporcionais

Problemas envolvendo a
particdo de um todo em duas
partes proporcionais

(CG.EFO5MA12.s) Resolver
problemas que envolvam variagéo
de proporcionalidade direta entre
duas grandezas, para associar a
guantidade de um produto ao valor
a pagar, alterar as quantidades de
ingredientes de receitas, ampliar ou
reduzir escala em mapas, entre
outros.

- Identifica que, em uma variacdo de proporcionalidade direta entre
duas grandezas, ao se multiplicar por um nimero uma das grandezas,
a outra também ficara multiplicada pelo mesmo nimero;

- ldentifica que em uma variacdo de proporcionalidade direta entre
duas grandezas, ao dividir uma das grandezas por um ndmero, a
outra também ficara dividida pelo mesmo numero;

- Resolve situagdes-problema que envolvam variagdo de
proporcionalidade direta entre duas grandezas;

- Utiliza estratégias pessoais ou tabelas para resolver problemas de
proporcionalidade direta.
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Recomendacdes:

(CG.EFO5MAL12.5) - Propor atividades que possibilitem estabelecer relacdo entre duas grandezas. Por exemplo, a quantidade de um determinado produto e o valor a ser pago, a
guantidade de um ingrediente em uma receita e as por¢des produzidas, a relacéo entre a medida real e a medida da figura em uma situacdo de ampliacdo ou reducédo, as medidas
dos lados de um poligono e o seu perimetro, entre outras. Explorar as situacfes-problema gue envolvam varia¢do de proporcionalidade direta entre duas grandezas, utilizando
estratégias como calculo mental, registros e/ou representacfes em tabelas e graficos e 0 uso de recursos como receitas de bolo, panfletos com promocdes do comércio, malhas
guadriculadas ou triangulares, entre outros.

(CG.EFO5MAL13.5) Resolver
problemas envolvendo a partilha de
uma quantidade em duas partes
desiguais, tais como dividir uma
guantidade em duas partes, de modo
gue uma seja o dobro da outra, com
compreensao da ideia de razdo entre
as partes e delas com o todo.

- Divide uma quantidade em duas partes desiguais;

- Identifica a razdo (fracdo) como uma representacao da relacdo entre
o0 valor de cada parte e o total repartido;

- Identifica a raz&o (fracdo) como uma representacdo da relagéo entre
as duas partes de uma divisao desigual;

- Resolve problemas envolvendo a partilha de uma quantidade em
duas partes desiguais.

Grandezas diretamente
proporcionais

Algebra Problemas envolvendo a
particdo de um todo em duas
partes proporcionais

Recomendacdes:

(CG.EFO5MA13.s) - Propor situacdes-problema envolvendo a partilha de uma quantidade em duas partes desiguais, como por exemplo a partilha de um determinado valor para
duas pessoas, de forma que uma fique com o dobro da outra, ou seja, uma recebera duas partes do total e a outra recebera uma parte, em um total de 3 partes. Assim, é
necessarios repartir 120 reais em trés partes iguais, resultando em trés partes de 40 reais, ou seja, uma pessoa recebera 80 reais (duas partes) e a outra recebera 40 reais (uma
parte). Explorar situagfes-problema que permitam aos alunos discutir, analisar e registrar a solugdo, utilizando estratégias pessoais, com ou sem 0 uso de materiais
manipuléveis, inclusive o calculo mental. Explorar a ideia de divisdo em partes proporcionais em si, ndo precisando expressar a resolugdo em forma de razdo. A representacéo
em forma de razdo para ser consolidada exige a analise e comparacdo de diferentes maneiras de resolver um problema.

(CG.EFO5MAL14.5) Utilizar e
. compreender diferentes - Compreende e utiliza diferentes representacdes (mapas, células em
Plano cartesiano: coordenadas ~ o . o e NI
. o representacdes para a localizacdo de | planilhas eletrénicas e coordenadas geogréficas) para a localizagédo
cartesianas (1° quadrante) e . . )
. s objetos no plano, como mapas, de objetos no plano;
Geometria representacao de . ; AL . ~ .
células em planilhas eletronicas e - Desenvolve as primeiras nogdes de coordenadas cartesianas, por
deslocamentos no plano e ) . e x 2 ~
cartesiano coordenadas geogréficas, a fim de meio da utilizacdo e compreensdo das diferentes representacfes da
desenvolver as primeiras nocdes de localizagdo dos objetos no plano.
coordenadas cartesianas.
Recomendagdes:

(CG.EFO5MA14.s.) - Propor atividades que envolvam a localizagéo de objetos no plano, por meio da utilizagdo de diferentes representagdes, como mapas, vistas aéreas, células
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em planilhas eletronicas e coordenadas geograficas. Explorar atividades, como a batalha naval, o jogo de xadrez, o uso de tabelas de dupla entrada, entre outros.

Plano cartesiano: coordenadas
cartesianas (1° quadrante) e

(CG.EFO5MA15.s) Interpretar,
descrever e representar a
localizacdo ou movimentagao de

- Interpreta, descreve e representa a localizacdo de objetos no plano
cartesiano (1° quadrante);
- Interpreta, descreve e representa a movimentacdo de objetos no

Geometria representacao de objetos no plano cartesiano (1° plano cartesiano (1° quadrante), indicando mudancas de direcédo e de
deslocamentos no plano guadrante), utilizando coordenadas sentido e giros;
cartesiano cartesianas, indicando mudangas de - Utiliza as primeiras nocGes de coordenadas cartesianas na
direcdo e de sentido e giros. resolucdo de problemas.
Recomendagdes:

(CG.EFO5MA15.s) - Propor atividades envolvendo representacdes que, no plano cartesiano (1° quadrante), permitam a compreensdo, a identificacdo e a descricdo de
movimentacdo e localizacdo de objetos, utilizando as coordenadas cartesianas e indicando mudancas de direcdo e de sentido e giros. Articule com a habilidade
CG.EFO5MA14.s. Situagbes em que os alunos possam perceber que as mudangas de direcdo e giros séo maneiras de apresentar as nogdes basicas de angulo.

Figuras geométricas espaciais:
reconhecimento,

(CG.EFO5MAL16.5) Associar figuras
espaciais a suas planificagtes

- Nomeia figuras espaciais (prismas, piramides, cilindros e cones);
- Analisa, nomeia e compara os atributos das figuras espaciais
(prismas, piramides, cilindros e cones);

Geometria ~ e (prismas, piramides, cilindros e - Associa 0s prismas e pirdmides as suas planificagoes,
representacdes, planificages e . ~ ~ ¥
caracteristicas cones) e analisar, nomear e estabelecendo relagGes entre as representacdes planas e espaciais;

comparar seus atributos. - Associa cilindros e cones as suas planificacOes, estabelecendo
relacOes entre as representacfes planas e espaciais.

Recomendacdes:

(CG.EFO5MA16.s) - Propor atividades em que os alunos possam associar prismas, piramides, cilindros e cones as suas respectivas planificages. Explorar situacdes em que 0s
alunos, por meio da observacao e manipulacdo, possam analisar, nomear e comparar seus atributos, estabelecendo relagdes entre as representacdes planas e espaciais. O uso de
aplicativos de computador e softwares de geometria dindmica favorece a visualiza¢do da planificacdo de figuras espaciais.

Geometria

Figuras geométricas planas:
caracteristicas, representacoes
e angulos

(CG.EFO5MAL17.s) Reconhecer,
nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e
angulos, e desenha-los, utilizando
material de desenho ou tecnologias
digitais.

- Reconhece e nomeia poligonos, considerando lados, vértices e
angulos;

- Compara poligonos, considerando lados, veértices e angulos;

- Desenha poligonos, utilizando material de desenho ou tecnologias
digitais.

Recomendacdes:
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(CG.EFO5MA17.s.) - Propor atividades que envolvam a representagdo de poligonos, como figuras, recortes de papel ou faces de sélidos geométricos, orientando os alunos a
reconhecer, nomear e comparar os poligonos, considerando os seus elementos, como lados, vértices e angulos, além de desenha-los utilizando material de desenho ou
tecnologias digitais.

(CG.EFO5MAL18.s) Reconhecer a
Ampliacao e reducdo de congruéncia dos angulos e a - Reconhece angulos em figuras geométricas planas;
figuras poligonais em malhas proporcionalidade entre os lados - Reconhece, em situagbes de ampliacdo e redugdo, em malhas
Geometria quadriculadas_: reconhecimento cor_respondentes_ de figuras quadriculadas, a conservacao dos_ éngulos_ e a _proporcionalidade
da congruéncia dos angulos e poligonais em situacGes de entre os lados correspondentes de figuras poligonais;
da proporcionalidade dos lados | ampliacdo e de reducdo em malhas - Amplia e reduz figuras poligonais em malhas quadriculadas ou em
correspondentes guadriculadas e usando tecnologias tecnologias digitais.
digitais.
Recomendagdes:

(CG.EFO5MA18.s) - Propor atividades que envolvam a representacéo de poligonos em situagfes de ampliacdo ou redugdo, que possibilitem a analise entre os lados e angulos
correspondentes das figuras, levando o aluno a reconhecer os angulos congruentes e a relacdo de proporcionalidade entre os lados do poligono inicial e sua ampliacdo (ou
reducdo). O uso de recorte e de sobreposicao das figuras permite que os alunos investiguem as mudancas entre os elementos da figura ampliada ou reduzida, em relacédo a figura
original, como os angulos e os lados. Utilize como recursos malhas quadriculadas e tecnologias digitais.

- Resolve e elabora problemas envolvendo medidas de comprimento
(quilémetro, metro, centimetro e milimetro), compreendendo as
relagbes entre as unidades;

. . (CG.EFO5MAL19.5) Resolver e - Resolve e elabora problemas envolvendo medida de area (cm? e
Medidas de comprimento, .
. elaborar problemas envolvendo m?);
area, massa, tempo, - .
temperatura e canacidade: medidas das grandezas - Resolve e elabora problemas envolvendo medida de massa (grama,
. mperal P comprimento, area, massa, tempo, quilograma, tonelada e arroba), compreendendo as relagfes entre as
Geometria utilizacdo de unidades . . ,
S ~ temperatura e capacidade, unidades;
convencionais e relagdes entre L .
: . . recorrendo a transformacdes entre - Resolve e elabora problemas envolvendo medida de tempo (hora,
as unidades de medida mais . . . . » . )
USLais as unidades mais usuais em minuto e segundo), compreendendo as relagdes entre as unidades;
contextos socioculturais. - Resolve e elabora problemas envolvendo medidas de temperatura

(graus Célsius), compreendendo as relagdes entre as unidades;
- Resolve e elabora problemas envolvendo medidas de capacidade
(litro e mililitro), compreendendo as relagdes entre as unidades.

Recomendacdes:
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(CG.EFO5MA19.s) - Propor atividades em que os alunos possam resolver e elaborar problemas, envolvendo medidas das grandezas, comprimento, area, massa, tempo,
temperatura e capacidade, recorrendo a transformages entre as unidades mais usuais (Lkm = 1000m, 1m = 100cm, 1cm = 10mm, 1m2 = 100cm?, 1 hectare = 10.000m?, 1kg =
1000g, 1 arroba = 15 kg, 1 hora = 60 min, 1 min = 60 seg, 1 L = 1000mL), em contextos socioculturais.

- Diferencia os conceitos de area e perimetro;
- Determina a area e o perimetro de figuras poligonais;

(CG.EFO5MAZ20.5) Concluir, por . . . .
- Compara &rea de figuras poligonais que possuem 0 mMesmo

meio de investigacdes, que figuras

< . . . LI erimetro;
. Avreas e perimetros de figuras de perimetros iguais podem ter P . . . .
Grandezas e medidas . . ~ . - , - Compara perimetro de figuras poligonais que possuem mesma
poligonais: algumas relagdes. areas diferentes e que, também, Area:

figuras que tém a mesma area

podem ter perimetros diferentes. - Conclui que, por meio de investigagdes, figuras de perimetros

iguais podem ter areas diferentes e que, também, figuras que tém a
mesma area podem ter perimetros diferentes.

Recomendagdes:

(CG.EFO5MAZ20.5) - Propor atividades, na malha quadriculada, de investigacdo das possibilidades de representar figuras com a mesma area, analisando o valor do seu
perimetro e, ainda, as possibilidades de representar figuras com o mesmo perimetro, analisando a sua area. Por exemplo, um retangulo com a area de 12 unidades pode ser
representado na malha quadriculada por retangulos de dimens6es 1 por 12, 2 por 6 e 3 por 4, respectivamente, de perimetros 26, 16 e 14 unidades de comprimento. Assim,
como um retdngulo de perimetro, 22 unidades podem ser representadas na malha quadriculada por retangulos de dimensées 1 por 10, 2 por 9, 3 por 8, 4 por 7 e 5 por 6,
respectivamente, de areas 10, 18, 24, 28 e 30 unidades de &rea (quadradinhos). A atividade também pode ser desenvolvida com a utilizagdo de softwares de geometria dinamica.
Propor atividades em que os alunos possam desenhar figuras seguindo determinados critérios.

(CG.EFO5MAZ21.s) Reconhecer
volume como grandeza associada a
solidos geométricos e medir
Grandezas e medidas Nocé&o de volume volumes por meio de empilhamento
de cubos, utilizando,
preferencialmente objetos
concretos.

- Reconhece volume como grandeza associada a solidos
geométricos;

- Mede volumes por meio de empilhamento de cubos, utilizando,
preferencialmente, objetos manipulaveis;

- Reconhece que o cubo utilizado para medir o volume representa a
unidade de medida dessa grandeza.

Recomendacdes:

(CG.EFO5MAZ21.s) - Propor atividades envolvendo o volume de sélidos geométricos, utilizando objetos concretos, por meio de empilhamento de cubos, estes sdo tomados
como unidade de medida e volume. Explorar atividades que envolvam a construcdo de blocos retangulares, utilizando cubinhos, definindo com os alunos o que é comprimento,
largura e altura. Questionar o numero de cubinhos que foram necessarios para montar cada bloco e, se for necessario, permitindo que os alunos desmontem os blocos para
realizar a contagem dos cubinhos, pontuando que os resultados serdo os volumes de cada bloco.




"
-

§ m% REFERENCIAL CURRICULAR SEMED | ° N —
é Edl.lcaQéO e Divel'Sidade SECRETARIA MUNICIPAL B — F RA————

DE EDUCAGAD g

[

- Apresenta todos 0s eventos possiveis na realizagdo de experimento
aleatorio;

- Relaciona a ocorréncia de cada evento com o total de eventos
observados em um experimento aleatdrio;

- Estima que a chance desses eventos ocorrerem é a mesma, ou
mesmo que esses resultados sdo igualmente provaveis.

(CG.EFO5MA22.s) Apresentar
todos os possiveis resultados de um
experimento aleatorio, estimando se
esses resultados sdo igualmente
provaveis ou n&o.

Espaco amostral: anélise de

Probabilidade e estatistica L
chances de eventos aleatorios

Recomendacdes:

(CG.EFO5MAZ22.5) - Explore atividades envolvendo jogos como “Travessia do rio”, “Sete cobrinhas” ou situa¢bes-problema em que os alunos sdo convidados a vivenciar e
pensar em situacdes que envolvam a probabilidade ou chance de ocorrer um evento. Nesta habilidade, o foco é o uso de atividades em que os alunos possam compreender e
indicar o espaco amostral para a resolugéo do problema, analisando as possibilidades de ocorréncia de um evento em relacdo a todas as possibilidades, verificando se elas séo
ou ndo iguais, de modo a suscitar a formulagdo de hipoteses. “Por exemplo, a defini¢do de quais sdo os numeros possiveis de sairem no langamento de um dado comum, e se
esses nimeros tém chances iguais ou diferentes. Ou ainda na investigacdo de quais o0s possiveis resultados da soma ao lancar dois dados em forma de tetraedros (dados com 4
faces numéricas de 1 a 4), veremos que serdo 16 somas possiveis.”. (BRASIL, 2017b).

(CG.EFO5MAZ23.s) Determinar a
probabilidade de ocorréncia de um
Calculo de probabilidade de resultado em eventos aleatdrios,
eventos equiprovaveis guando todos os resultados
possiveis ttm a mesma chance de
ocorrer (equiprovaveis).

- Determina a probabilidade de ocorréncia de um resultado em
eventos aleatérios, quando todos os resultados possiveis tém a
mesma chance de ocorrer (equiprovaveis);

- Utiliza uma fracdo para determinar a probabilidade de um evento
ocorrer.

Probabilidade e estatistica

Recomendacdes:

(CG.EFO5MAZ23.s) - Explorar atividades articulando com a habilidade CG.EFO5MA22.s, representando a chance de um evento ocorrer pela razdo entre as possibilidades de
ocorréncia e o total de eventos do espago amostral. Por exemplo, ao lancar dois dados comuns, hd uma em 36 chances de sair soma 12 e isso pode ser expresso na forma
fracionaria como 1/36 (BRASIL, 2017b). Na investigacdo de quais os possiveis resultados da soma ao langar dois dados em forma de tetraedros (dados com 4 faces numéricas
de 1 a 4), veremos que serdo 16 somas possiveis. Assim, ha uma possibilidade de sair soma 2, e trés de sair soma 6, logo a probabilidade de sair soma 2 é de 1 em 16 ou 1/16 e
de sair soma 6 é de 3 em 16 (0 mesmo que 3/16).

Leitura, coleta, classificacdo (CG.EFO5MAZ24.5) Interpretar - Interpreta dados estatisticos apresentados em tabelas e graficos
interpretacdo e representacéo dados estatisticos apresentados em (colunas e linhas), referentes a outras &reas do conhecimento ou a
- e de dados em tabelas de dupla textos, tabelas e gréaficos (colunas outros contextos;
Probabilidade e estatistica g X ) - .
entrada, grafico de colunas ou linhas), referentes a outras areas - Compreende o uso de graficos e tabelas (simples e de dupla
agrupadas, gréaficos pictoricos do conhecimento ou a outros entrada) em situagdes sociais;
e grafico de linhas contextos, como saude e transito, e - Produz textos com o objetivo de sintetizar conclusGes sobre os
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produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusoes.

dados apresentados em tabelas e graficos.

Recomendacdes:

(CG.EFO5MAZ24.5) - Propor atividades que envolvam a analise de gréficos diversos que circulam socialmente. A escolha das situagdes-problema deve levar o aluno a pensar e
ndo apenas a dar respostas imediatas. Planeje situacbes em que os alunos possam ler, interpretar graficos e tabelas, contribuindo para que desenvolvam as habilidades de
questionar, levantar, checar hipéteses e procurar relagdes entre os dados. Explore o grafico, também, como um género textual. Possibilite que o aluno leia e interprete em niveis
diferentes de compreensdo, a partir de questdes, para que relacionem aos dados do grafico.

Probabilidade e estatistica

Leitura, coleta, classificacdo
interpretacdo e representacdo
de dados em tabelas de dupla
entrada, gréafico de colunas
agrupadas, gréaficos pictéricos
e gréfico de linhas

(CG.EFO5MA25.s) Realizar
pesquisa envolvendo variaveis
categdricas e numéricas, organizar
dados coletados por meio de
tabelas, graficos de colunas,
pictoricos e de linhas, com e sem
uso de tecnologias digitais, e
apresentar texto escrito sobre a
finalidade da pesquisa e a sintese
dos resultados.

- Coleta dados de uma pesquisa envolvendo variaveis categoricas ou
variaveis numéricas;

- Organiza dados coletados por meio de tabelas, graficos de colunas,
pictéricos e de linhas, com e sem o uso de tecnologias digitais;

- Produz texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a sintese dos
resultados.

Recomendacdes:

(CG.EFO5MAZ25.5) - Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas e numéricas, organizar dados coletados por meio de tabelas, graficos de colunas, pictoricos e de linhas,
com e sem uso de tecnologias digitais e apresentar texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a sintese dos resultados.
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Conhecimentos

Tematicas

Conhecimento

Sistema de numeragéo
decimal: caracteristicas,
leitura, escrita e comparacao

Relacionadas

(CG.EFO6MAO01.5) Comparar,
ordenar, ler e escrever nimeros

Especificos

- L& e escreve, por extenso, um namero, respeitando as regras do
quadro de valor posicional, dentro do sistema de numeracgédo decimal;
- Associa numero natural a um ponto da reta numérica e vice-versa;

NUmeros de nimeros naturais e de naturais e nimeros racionais cuja - Associa namero racional, na sua representacao decimal e finita, a
nameros racionais representacdo decimal é finita, um ponto da reta numérica e vice-versa;
representados na forma fazendo uso da reta numérica. - Compara e ordena numeros naturais em diferentes representacoes;
decimal - Identifica sucessor e antecessor de um nimero natural.
Recomendagoes:

(CG.EFO6MAOQL.s) - Para desenvolver a habilidade, o professor podera utilizar materiais manipuldveis, como material dourado, o quadro valor de lugar ou ainda um varal
numeérico, no qual os alunos poderdo identificar a posicdo dos nimeros naturais e racionais na reta numérica, conhecendo a origem como o ponto 0.

Sistema de numeragéo
decimal: caracteristicas,
leitura, escrita e comparacao

(CG.EFO6MAO02.s) Reconhecer o
sistema de numeracéo decimal, como
0 que prevaleceu no mundo ocidental,
e destacar semelhangas e diferencas
com outros sistemas, de modo a
sistematizar suas principais

- Reconhece a existéncia de outros sistemas de numeragdo com
caracteristicas diferenciadas no que se refere a valor posicional, a
leitura e a formas de representacéo;

- Estabelece semelhangas e diferencas entre as caracteristicas do
sistema de numeracdo decimal e as caracteristicas de outros sistemas

NUmeros de nimeros naturais e de - .. X
; L caracteristicas (base, valor posicional | de numeracao;
nUmeros racionais 9 - ~ . . X
e funcdo do zero), utilizando, - Representa e decompde os numeros naturais, obedecendo as ordens
representados na forma : . o ! 8 -
decimal inclusive, a composicdo e do sistema de numeracdo decimal,
decomposicao de nimeros naturais e - Representa e decomp®@e 0s nUmeros racionais, obedecendo as ordens
nUmeros racionais em sua do sistema de numeracao decimal.
representacdo decimal.
Recomendac6es:

(CG.EFO6MAO02.5) - Utilizar a historia da matematica para identificar os diferentes sistemas de numeracdo. Proponha atividades que permitam o contato com diferentes sistemas
de numeracéo, comparando suas caracteristicas (base, valor posicional e fungdo do zero) com o sistema de numeragdo decimal. Abordar, também, as mudangas tecnoldgicas nos
processos de contagem (pedras, &baco, calculadora, computador etc.). Trabalhar esta habilidade articulando com a habilidade CG.EFO6MAO0L1.s.
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Operagdes (adicéo,
subtracdo, multiplicacéo,

(CG.EFO6MAD03.s) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
calculos (mentais ou escritos, exatos
ou aproximados) com nimeros

- Resolve situagdes-problema que envolvam adigdo, subtracéo,
multiplicac&o, divisdo e potenciacdo com nimeros naturais;
- Faz uso de calculos mentais, algoritmos e/ou calculadoras para

NUmeros divisdo e potenciacdo) com . d L resolver situacfes-problema;
. X naturais, por meio de estratégias ~ N . . -
ndmeros naturais ; ~ - Resolve a operacdo da divisdo aplicando o algoritmo da divisdo
L - variadas, com compreensao dos A
Divisao euclidiana . euclidiana;
processos neles envolvidos com e sem L . -
- Interpreta e identifica as operagdes nas situagdes-problema.
uso de calculadora.
Recomendac0es:

(CG.EFO6MAO03.s) - O uso de diferentes recursos (como jogos, sequéncias numéricas, material dourado, quadro de valor posicional, malha quadriculada, varal de nimeros
naturais, calculadora, recursos computacionais) pode auxiliar na compreensdo dos algoritmos da adigdo, subtragdo, multiplicacdo e divisdo. Propor situagfes-problema que
possibilitem o uso de estratégias de calculos mentais simples para determinar ou estimar os valores nas operacfes de adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo e potenciacao.
Explorar as expressdes numéricas para representar e resolver situagdes-problema.

Fluxograma para determinar
a paridade de um namero
natural

(CG.EFO6MAO04.s) Construir
algoritmo em linguagem natural e
representé-lo por fluxograma que

- Reconhece a paridade de um nimero natural e expressa em lingua
materna;

NUmeros o . L x - Reconhece e aplica a simbologia utilizada em fluxogramas;
Multiplos e divisores de um indique a resolugdo de um problema o .
. , . . - Utiliza fluxograma para representar 0 processo que determina se
namero natural NUmeros simples (por exemplo, se um nimero , ) ;
. . um namero natural é par ou impar.
primos e compostos natural qualquer é par).
Recomendac6es:

(CG.EFO6MAD04.s) - Construir sequéncias numéricas orientadas por determinada regra ou principio (nimeros pares e impares). Propor atividades que envolvam a identificagdo da
paridade de um nimero natural, utilizando o critério de divisibilidade por 2. Trabalhar o significado, os objetivos, a simbologia e como desenvolver um fluxograma, articulando

com a habilidade CG.EFO6MA34 s.

Fluxograma para determinar
a paridade de um numero
natural

Multiplos e divisores de um
namero natural Nimeros
primos e compostos

NUmeros

(CG.EFO6MAQ5.5) Classificar
ndmeros naturais em primos e
compostos, estabelecer relagdes entre
nUmeros, expressas pelos termos “é
multiplo de”, “¢ divisor de”, “¢ fator
de”, e estabelecer, por meio de
investigacoes, critérios de
divisibilidade por 2, 3,4, 5, 6, 8, 9,
10, 100 e 1000.

- Identifica os multiplos e os divisores de um nimero natural;

- Estabelece relagBes entre nuimeros, expressos pelos termos: “é
multiplo de”, “é divisor de”, “é fator de”, “¢ divisivel por”;

- Classifica um nimero natural em primo ou composto;

- Estabelece e utiliza os critérios de divisibilidade.




% MW REFERENCIAL CURRICULAR SEMED Ny J N —
E Educagao e Diversidade S = SR

EEDUCACAD | Mg —®

Recomendac6es:

(CG.EFO6MAOD5.s) - Explorar sequéncia numérica, suas propriedades e caracteristicas. Relacionar a multiplicacdo de numeros naturais com a ideia: "é multiplo de". Relacionar a
divisdo de numeros naturais com as seguintes ideias: "€ divisor de", "é fator de" e com critérios de divisibilidade. Abordar atividades investigativas, envolvendo padrGes e
regularidades dos divisores de um numero, discutindo caracteristicas de nimeros primos e compostos. Usar o crivo de Eratdstenes para identificar nimeros primos.

Fluxograma para determinar
a paridade de um namero
natural

- Resolve problemas que envolvam as ideias de multiplo;

(CG.EFO6MA0G.s) Resolver e - Elabora problemas que envolvam as ideias de maltiplo;

NUmeros o . elaborar problemas que envolvam as o L
Multiplos e divisores de um S A - - Resolve problemas que envolvam as ideias de divisor;
. . ideias de multiplo e de divisor. S A,
namero natural Nameros - Elabora problemas que envolvam as ideias de divisor.
primos e compostos
Recomendac6es:

(CG.EFO6MAO06.s) - Propor situagdes-problema que envolvam as ideias de multiplos e divisores, levando em consideragdo o cotidiano dos alunos, abordando situagées como
horérios de remédios, horarios do dnibus e maneiras de organizar uma quantidade de objetos em grupos de mesma quantidade. Explorar atividades envolvendo o conceito de area
(ver habilidade) e relacionar com ideias de multiplos e divisores.

Fragoes: 5|gn|f|ca}dos - Identifica e reconhece o significado dos termos de uma fracéo;
(parte/todo, quociente), (CG.EFO6MAOQ7.s) Compreender, - Representa uma fracio:
equivaléncia, comparagéo, comparar e ordenar fragGes associadas | Re(F:)onhece fracio c?)mc’) arte de um inteiro:
NUmeros adicdo e subtragdo; célculo as ideias de partes de inteiros e G parte Lo
N K A o - Reconhece fragdo como quociente de uma diviséo;
da fracdo de um nimero resultado de divisao, identificando -
N N ~ : - Compreende, compara e ordena fracdes;
natural; adicdo e subtragéo fracOes equivalentes. - ldentifica fracies equivalentes
de frag0es ¢ a '

Recomendagoes:
(CG.EFO6MAQ7.5) - Investigar, compreender, comparar, ordenar fraces associadas a ideia de fracdo como parte de um inteiro e resultado de divisdo, utilizando materiais
manipulaveis, tais como, desenhos, malha quadriculada, discos de fracfes, Tangram e varal de fracGes. Utilizar estes materiais para investigar e estabelecer fracfes equivalentes.

Eracdes: sianificados (CG.EFO6MAO08.s) Reconhecer que - Reconhece que o numero racional pode ser representado na forma
¢ 9 . 0S nUmeros racionais positivos podem | fracionaria e decimal;
(parte/todo, quociente), S x ~ S
TR x ser expressos nas formas fracionariae | - Estabelece a relagdo entre as representacdes fracionarias e
equivaléncia, comparacdo, . ~ N
, L . decimal, estabelecer relagdes entre decimais;
NUmeros adicdo e subtracéo; célculo ~ . . . L
x ; essas representagdes, passando de - Representa o nimero racional na forma decimal e fracionaria na
da fracdo de um numero % .
i x uma representagdo para outra, e reta numérica;
natural; adi¢do e subtragéo L . N - .
de fracdes relaciona-los a pontos na reta - Identifica a localizag8o de um ponto na reta numérica a um nimero
numérica. racional.
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Recomendac6es:

(CG.EFO6MAO08.s) - Articule com as habilidades CG.EFO6MAO0L.s, CG.EFO6MA06.s e CG.EFO6MAQ7.s.

Explorar situagBes do sistema monetario brasileiro. Explorar

situacBes-problema que apresentem nimero misto. Utilizar a leitura e a escrita de nimeros racionais para estabelecer relagdes entre as representacdes decimais e fracionérias.

Fracdes: significados
(parte/todo, quociente),
equivaléncia, comparacéo,

(CG.EFO6MAO09.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam o
calculo da fracdo de uma quantidade e

- Resolve problemas que envolvam o calculo da fracdo de uma
quantidade cujo resultado seja um nimero natural, com e sem uso de
calculadora;

NuUmeros adicdo e subtracéo; célculo : - . ) <
N , cujo resultado seja um namero - Elabora problemas que envolvam o céalculo da fracdo de uma
da fracdo de um numero . . . .
o ~ natural, com e sem uso de guantidade cujo resultado seja um ndmero natural, com e sem uso de
natural; adi¢do e subtracdo
~ calculadora. calculadora.
de fracdes
Recomendac6es:

(CG.EFO6MAN09.s) - Trabalhar

com representacdes figurais e/ou materiais manipulaveis que possam ser utilizados para realizar grupos e contagens.

Fracdes: significados
(parte/todo, quociente),
equivaléncia, comparacao,

(CG.EFO6MAL10.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam

- Resolve problemas que envolvam adicdo ou subtracdo, com
nameros racionais positivos na representagdo fracionaria;
- Elabora problemas que envolvam adi¢cdo ou subtragdo, com

NUmeros adicdo e subtragdo; célculo adicdo ou subtragdo com nimeros nameros racionais positivos na representagéo fracionaria;
da fracdo de um nimero racionais positivos na representagdo - Utiliza as ideias de fraces equivalentes para resolver as operacdes
natural; adicdo e subtragéo fracionaria. de adicdo e subtracdo de numeros racionais na representacdo
de fracoes fracionéria.

Recomendac®es:

(CG.EFO6MA10.5) - Trabalhar situagdes-problema envolvendo adicdo e subtracdo com nGmeros racionais na forma fracionaria, utilizando fracfes equivalentes. Articular com a

habilidade CG.EFO6MAO0S:.s.

NUmeros

(CG.EFO6MA11.s) Resolver e
elaborar problemas com nimeros
racionais positivos na representagéo
decimal, envolvendo as quatro
operacdes fundamentais e a
potenciacdo, por meio de estratégias
diversas, utilizando estimativas e
arredondamentos para verificar a
razoabilidade de respostas, com e sem
uso de calculadora.

Operagdes (adicéo,
subtracdo, multiplicacéo,
divis&o e potenciagdo) com
nUmeros racionais

- Resolve problemas com nuameros
representacdo  decimal, envolvendo as
fundamentais;

- Elabora problemas com nameros
representacdo  decimal, envolvendo as
fundamentais;

- Resolve e elabora problemas com nimeros racionais positivos na
representacdo decimal, envolvendo a potenciagéo;

- Utiliza estimativas e arredondamentos como estratégia de calculo
mental.

racionais positivos na
quatro  operagdes

racionais positivos na
quatro  operagdes
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Recomendac6es:

(CG.EFO6MAL11.s) - Utilizar materiais manipulaveis para realizar operac6es que envolvam os ndmeros racionais na forma decimal. Utilizar conhecimento j& construido a respeito
das operacfes com nimeros haturais na resolucdo de situagdes-problema, envolvendo nimeros racionais na representacao decimal. Fazer uso do quadro valor de lugar ampliado
para 0 uso de submultiplos (décimos, centésimos e milésimos).

NUmeros

Aproximagao de nimeros
para multiplos de poténcias
de 10.

(CG.EFO6MAL2.5) Fazer estimativas
de quantidades e aproximar nimeros
para multiplos da poténcia de 10 mais
proxima.

- Identifica multiplos de poténcia de 10;
- Faz estimativas de quantidades e aproxima numeros para multiplos
da poténcia de 10 mais préxima.

Recomendac6es:

(CG.EFO6MA12.5) - Propor ati

vidades de experimentacdo que permitam o uso de estimativas e aproximag6es para multiplos da poténcia de 10 mais proxima.

Calculo de porcentagens por
meio de estratégias diversas,

(CG.EFO6MAL13.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
porcentagens, com base na ideia de
proporcionalidade, sem fazer uso da

- Utiliza conhecimentos de fracfes equivalentes para obter fracdo de
denominador 100;

- Calcula porcentagens relacionadas a fracfes centesimais;

- Relaciona conceito de porcentagem com a ideia de fracdo parte-

NuUmeros w « oy e . todo e com sua representacdo decimal em resolucdo de situagOes-
sem fazer uso da “regra de regra de trés”, utilizando estratégias roblema:
trés” pessoais, calculo mental e P ’ )
- Resolve problemas que envolvam porcentagens;
calculadora, em contextos de |
< . - Elabora problemas que envolvam porcentagens;
educacdo financeira, entre outros. R . .
- Utiliza ideias de proporcionalidade.
Recomendac6es:

(CG.EFO6MA13.5) - Propor diversos modos de calcular porcentagem, utilizando a ideia de proporcionalidade com o auxilio de calculadora, calculo mental ou estratégias
pessoais. Propor atividades com o uso de panfletos ou folhetos de supermercados e matérias de jornais ou revistas que apresentem porcentagens para a interpretacao e elaboragao
de situacdes-problema. Propor aos alunos que elaborem e resolvam problemas envolvendo o célculo de descontos ou acréscimos de precos de determinados produtos, em forma
percentual, fazendo uso da estratégia da reducédo a unidade (valor correspondente a 1%), com e sem o uso de calculadora.

Algebra

Propriedades da igualdade

(CG.EFO6MAL14.5) Reconhecer que a
relacdo de igualdade matematica ndo
se altera ao adicionar, subtrair,
multiplicar ou dividir os seus dois
membros por um mesmo numero e
utilizar essa nocéo para determinar
valores desconhecidos na resolucdo de
problemas.

- Reconhece as propriedades da igualdade;
- Utiliza as propriedades da igualdade para determinar valores
desconhecidos na resolucéo de problemas.
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Recomendac6es:

(CG.EFO6MAL14.s) - Retomar, com os alunos, as propriedades da igualdade e a noc¢do de equivaléncia, ja estudadas em anos anteriores, ampliando o conhecimento de que a
relacdo de igualdade ndo se altera quando se adiciona, subtrai, multiplica ou divide os seus dois membros por um mesmo numero. Explorar atividades de manipulacéo,
envolvendo igualdade de &reas, perimetros, volumes, valores monetérios, entre outras.

(CG.EFO6MAL15.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam a
partilha de uma quantidade em duas

- Resolve e elabora problemas que envolvam a partilha de uma
quantidade em duas partes desiguais;
- Determina a razdo entre duas partes de um todo e entre uma das

Problemas que tratam da
particdo de um todo em duas

Algebra partes desiguais, envolvendo | partes desiguais, envolvendo relacoes artes e o todo:
razdes entre as partes e entre | aditivas e multiplicativas, bem como a P o« <.
uma das partes e o todo razao entre as partes e entre uma das - Compreende razdo como uma fragdo; L
- Compreende que as somas das razdes sdo iguais a 1.
partes e o todo.
Recomendac6es:

(CG.EF06MA15.s) - Explorar situacdes-problema envolvendo a partilha de uma quantidade em duas partes desiguais. Propor situa¢des-problema que permitam aos alunos
discutir, analisar e registrar a solucao, utilizando estratégias pessoais, com ou sem o uso de materiais manipulaveis.

Plano cartesiano: associagdo

(CG.EFO6MAL6.5) Associar pares
ordenados de nimeros a pontos do

- Localiza pontos no plano cartesiano, dadas suas coordenadas;

Geometria dos vértices de um poligono plano cartesiano do 1° quadrante, em - Identifica as coordenadas a partir de um ponto no plano cartesiano;
a pares ordenados situacBes como a localizacdo dos - Associa 0s Vértices de um poligono a pontos do plano cartesiano.
vértices de um poligono.
Recomendagoes:

(CG.EFO6MAL16.5) - Retomar e ampliar o conceito de plano cartesiano, explorando figuras planas dispostas no primeiro quadrante, identificando os pontos que formam seus
vértices e fazendo uso de materiais manipulaveis, bem como recursos tecnol6gicos. Propor atividades que permitam que alunos compreendam que ao mudar a ordem dos
nameros, no par ordenado, o ponto correspondente, no plano cartesiano, muda sua posi¢do. Explorar situagdes em que as coordenadas do ponto envolvam numeros naturais e

racionais.

Prismas e pirdmides:
planificacGes e relagdes

(CG.EFO6MAL7.5) Quantificar e
estabelecer relagdes entre 0 nimero
de Vértices, faces e arestas de prismas

- Quantifica vértices, faces e arestas de prismas e piramides;
- Estabelece relacBes entre 0 numero de vértices, faces e arestas de
prismas e piramides com o seu poligono da base;

Geometria e piramides, em funcédo do seu ~ ,
entre seus elementos . - Resolve problemas envolvendo as relagbes entre o ndmero de
[ poligono da base, para resolver -~ . LAk ]
(veértices, faces e arestas) x vértices, faces e arestas de prismas e piramides com o seu poligono
problemas e desenvolver a percepcao
: da base.
espacial.
Recomendac6es:

(CG.EF06MA17.5) - Utilizar s6lidos geométricos e/ou embalagens para que os alunos possam quantificar e estabelecer relacbes entre o nimero de vértices, faces e arestas de
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prismas e piramides, com ou sem o0 uso de tabelas para identificar relacdes. Explorar a planificacdo e a construcdo de prismas e pirdmides.

Poligonos: classificacbes
guanto ao numero de

(CG.EFO6MA18.s) Reconhecer,
nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e

- Identifica e quantifica os elementos de um poligono;

- Estabelece a relacéo entre 0 nimero de vértices, lados e angulos
(internos ou externos) de um poligono;

- Nomeia e compara poligonos de acordo com o nimero total de um

Geometria vertices, as medidas de lados | angulos, e classifica-los em regulares - A _
A . x de seus elementos (veértices, lados e angulos);
e angulos e ao paralelismo e e ndo regulares, tanto em suas o . N
. . ~ - Classifica os poligonos em regulares e néo regulares, de acordo
perpendicularismo dos lados | representacGes no plano como em ) « 7
. com as medidas dos lados e dos angulos do poligono representado no
faces de poliedros. ;
plano ou faces do poliedro.

Recomendac6es:

(CG.EFO06MA18.5) - Propor atividades de investigagdo por meio da manipulacéo da representacdo de poligonos regulares e ndo regulares que permitam aos alunos reconhecer,
nomear e comparar poligonos, considerando as medidas de lados, de angulos e o nimero de vértices.

Poligonos: classificacdes
guanto ao numero de

(CG.EFO6MAL9.5) Identificar
caracteristicas dos triangulos e

- Identifica as caracteristicas dos triangulos;
- Classifica os triangulos de acordo com a medida dos lados:
equilatero, isésceles e escaleno;

Geometria vértices, as medidas de lados e X2 . - Classifica os triangulos de acordo com a medida dos angulos:
X . classifica-los em relagdo as medidas A A n }
e angulos e ao paralelismo e A acutangulo, obtusangulo e retangulo;
. . dos lados e dos angulos. ~ A . .
perpendicularismo dos lados - Estabelece relacdo entre as classificagdes quanto as medidas dos
angulos e dos lados do triangulo.
Recomendag0es:

(CG.EFO6MA19.5.19) - Propor atividades de investigacdo, por meio da manipulacdo da representacdo de triangulos, que permitam aos alunos identificar e classificar, em relacéo
a medida dos lados e dos &ngulos.

Poligonos: classificacdes
quanto ao nimero de

(CG.EFO6MAZ20.5) Identificar
caracteristicas dos quadrilateros,

- ldentifica paralelos em
quadrilateros;
- Reconhece o0s elementos dos quadrilateros (vértices, lados e

angulos);

segmentos perpendiculares ou

Geometria vértices, as medidas de lados | classifica-los em relacdo a lados e a 7 . . s .
. . N : x - Classifica os quadrilateros em relacdo a medida dos lados, dos
e angulos e ao paralelismo e angulos e reconhecer a incluséo e a A ; )
. . ; ~ angulos e/ou paralelismo entre os lados opostos;
perpendicularismo dos lados | interseccdo de classes entre eles. . x X " e o
- Reconhece a inclusdo e a interseccdo entre a classificagdo de
quadrilateros.
Recomendac6es:

(CG.EFO6MA20.5) - Propor atividades de investigacdo, por meio da manipulacdo da representacdo de quadrilateros, que permitam aos alunos identificar caracteristicas dos
quadrilateros (paralelismo e perpendicularismo), classificar em relacdo a medida dos lados e dos angulos e reconhecer a incluséo e a intersec¢do de classes entre eles.
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Construcéo de figuras
semelhantes: ampliacdo e

(CG.EFO6MA21.s) Construir figuras
planas semelhantes em situagGes de

- Utiliza as propriedades de proporcionalidade entre os lados das

Geometria « . ampliacéo e de reducdo, como uso de | figuras semelhantes e a congruéncia entre os angulos para construir
reducdo de figuras planas em - - N .
- malhas quadriculadas, plano uma ampliacdo ou reducéo de figuras planas.
malhas quadriculadas . S
cartesiano ou tecnologias digitais.
Recomendac6es:

(CG.EFO6MA21.s) - Propor atividades de investigacdo articuladas as habilidades CG.EFO6MA18.s, CG.EFO6MA19.s e CG.EFO6MA20.s na construcdo de figuras planas
semelhantes em situacdes de ampliacdo e de reducdo, com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias digitais.

Construcdo de retas paralelas
e perpendiculares, fazendo

(CG.EFO6MA22.s) Utilizar
instrumentos, como réguas e
esquadros, ou softwares para

- Constroi retas paralelas ou perpendiculares, utilizando instrumentos
como réguas, esquadros ou softwares;

Geometria ) ~ - e x .
uso de réguas, esquadros e representacoes de retas parglelas € - Constréi quadrilateros que apresentam relacdo de paralelismo ou
softwares perpendiculares e construcéo de perpendicularismo, entre outros.
quadrilateros, entre outros.
Recomendac6es:

(CG.EFO6MA22.s) - Propor atividades de construcdo geométrica, utilizando instrumentos como régua, esquadro ou software para representacGes de retas paralelas e
perpendiculares, na construcdo de poligonos.

Construcdo de retas paralelas
e perpendiculares, fazendo

(CG.EFO6MA23.s) Construir
algoritmo para resolver situagdes
passo a passo (como na construcdo de

- Descreve o processo de construgdo de dobraduras por meio da
lingua materna, utilizando conceitos matematicos;

Geometria ) dobraduras ou na indicacéo de . .
uso de réguas, esquadros e . - Indica e descreve o passo a passo em deslocamentos de objetos no
deslocamento de um objeto no plano . oA .
softwares n plano, segundo os pontos de referéncia e distancias fornecidas.
segundo pontos de referéncia e
distancias fornecidas etc.).
Recomendac6es:

(CG.EF06MAZ23.5.23) - Propor atividades de deslocamento, com ou sem ponto de referéncia, nas quais 0s alunos possam descrever o roteiro a ser percorrido e atividades de
construcdo de dobraduras, utilizando a linguagem materna e conceitos matematicos.
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Grandezas e medidas

Problemas sobre medidas
envolvendo grandezas como
comprimento, massa, tempo,
temperatura, area,
capacidade e volume

(CG.EFO6MA24.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam as
grandezas comprimento, massa,
tempo, temperatura, area (tridngulos e
retangulos), capacidade e volume
(s6lidos formados por blocos
retangulares), sem uso de formulas,
inseridos, sempre que possivel, em
contextos oriundos de situacdes reais
e/ou relacionadas as outras areas do
conhecimento.

- Resolve e elabora problemas que envolvam as grandezas,
capacidade e volume (s6lidos formados por blocos retangulares),
sem o uso de férmulas;

- Estabelece relagdes entre unidades de capacidade e volume;

- Resolve e elabora problemas que envolvam as grandezas de
comprimento e area (tridngulo e retangulo);

- Resolve e elabora problemas que envolvam a grandeza de massa;

- Resolve e elabora problemas que envolvam a grandeza de tempo;

- Resolve e elabora problemas que envolvam a grandeza de
temperatura.

Recomendac6es:

(CG.EF06MA24.5) - Propor situagfes-problema que envolvam contextos oriundos de situagdes reais e/ou relacionadas as outras areas do conhecimento, promovendo articulacdo
com as outras unidades tematicas (nimeros, algebra, geometria, probabilidade e estatistica). Utilizar instrumentos de medida adequados a cada grandeza. Estimular a capacidade
de investigacdo e da perseveranca na busca de resultados, valorizando o uso de estratégias pessoais e/ou convencionais de verificagdo e controle dos resultados. Ha possibilidades
de desenvolver um trabalho voltado a etnomatematica.

- Reconhece angulo como mudanca de direcdo, giro em torno de um
ponto, inclinagdo e abertura;

- Reconhece em figuras planas e espaciais como elementos que
compdem o angulo;

- Reconhece a abertura de um &ngulo como uma grandeza de
medida.

(CG.EFO6MAZ25.5) Reconhecer a
abertura do angulo como grandeza
associada as figuras geométricas.

Angulos: nogo, usos e

Grandezas e medidas .
medida

Recomendagoes:
(CG.EFO6MA25.5) - Propor atividades de investigacdo que proporcionem a compreensdo da abertura de angulo como grandeza, utilizando figuras geométricas (planas e
espaciais), com ou sem o uso de tecnologias digitais.

(CG.EFO6MAZ26.5) Resolver
problemas que envolvam a nogéo de
angulo em diferentes contextos e em
situacOes reais, como angulo de viséo.

Angulos: nogio, usos e

Grandezas e medidas )
medida

- Resolve problemas que envolvam a nogéo de angulo.

Recomendac6es:
(CG.EFO6MAZ26.5) - Propor situacdes-problema em contextos oriundos de situacoes reais que possibilitem a aplicacdo da nocéo de angulos. Explorar o uso de diferentes recursos
gue permitam a visualizacdo de angulos em situacdes reais.
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Grandezas e medidas

Angulos: no¢ao, usos e
medida

(CG.EFO6MAZ27.5) Determinar
medidas da abertura de angulos, por
meio de transferidor e/ou tecnologias
digitais.

- Determina a medida da abertura de angulos, utilizando transferidor
e/ou tecnologias digitais;

- Classifica os diferentes tipos de &ngulos, de acordo com a sua
medida, utilizando transferidor e/ou tecnologias digitais.

Recomendac6es:

(CG.EFO6MAZ27.s) - Propor situacfes-problema que possibilitem medir e classificar os diferentes tipos de

angulos, utilizando transferidor e/ou tecnologias digitais.

Grandezas e medidas

Plantas baixas e vistas aéreas

(CG.EFO6MA28.5) Interpretar,
descrever e desenhar plantas baixas
simples de residéncias e vistas aéreas.

- Reconhece e descreve informacdes contidas em plantas baixas de
residéncias e vistas aéreas;

- Desenha plantas baixas de residéncias e vistas aéreas;

- Utiliza unidades de medidas convencionais;

- Estabelece relagéo entre as unidades de medida (escala).

Recomendac6es:

(CG.EFO6MA28.5) - Propor situagdes de investigacdo que permitam a interpretacdo e descri¢do de plantas baixas. Solicitar que o aluno desenhe plantas baixas de residéncias e
vistas aéreas, utilizando unidades de medidas convencionais ou ndo-convencionais e estabeleca relacdes entre as unidades de medidas padronizadas, fazendo uso de estratégias
pessoais, com ou sem uso de tecnologias digitais.

Grandezas e medidas

Perimetro de um quadrado
como grandeza proporcional a
medida do lado

(CG.EFO6MAZ29.5) Analisar e
descrever mudancas que ocorrem no
perimetro e na area de um quadrado
ao se ampliarem ou reduzirem,
igualmente, as medidas de seus lados,
para compreender que 0 perimetro é
proporcional & medida do lado, o que
ndo ocorre com a area.

- Compreende a relagdo proporcional entre a medida do perimetro e a
medida do lado do quadrado, na ampliacéo e redugdo de quadrados;

- Compreende a relacdo ndo proporcional entre a medida da area e a
medida do lado do quadrado, na ampliagéo e reducdo de quadrados;

- Realiza ampliacdo e reducéo de quadrados.

Recomendac6es:

(CG.EF06MA29.5.29) - Propor situacdes que possibilitem a investigacdo das relaces entre as medidas do lado e do perimetro e/ou da area de quadrados na sua ampliacdo ou
reducdo, utilizando diferentes recursos para a representacdo dos quadrados.
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Probabilidade e estatistica

Calculo de probabilidade
como a razéo entre 0 nUmero
de resultados favoraveis e o
total de resultados possiveis
em um espago amostral
equiprovavel

Célculo de probabilidade por
meio de muitas repeticdes de
um experimento (frequéncias
de ocorréncias e probabilidade
frequentista)

(CG.EFO6MAZ30.5) Calcular a
probabilidade de um evento aleatdrio,
expressando-a por nimero racional
(forma fracionéria, decimal e
percentual) e comparar esse nimero
com a probabilidade obtida por meio
de experimentos sucessivos.

- ldentifica todas as possibilidades de um experimento aleatério e o
namero de resultados de um evento favoravel,

- Expressa a probabilidade de um evento aleatério na forma
fracionaria, decimal e percentual;

- Realiza sucessivos experimentos aleatdrios e representa a razao
entre a frequéncia de ocorréncia dos eventos favoraveis e o total de
experimentos realizados;

- Compara o resultado do experimento sucessivo com o calculo da
probabilidade do evento favoravel.

Recomendac6es:

(CG.EF06MAZ30.5) - Propor situages-problema que envolvam o estudo do espaco amostral de um experimento aleatdrio, utilizando diferentes estratégias como formas de
contagens e representacdes. Possibilitar a realizacdo de sucessivos experimentos aleatérios, utilizando materiais manipulaveis e/ou planilhas eletrdnicas, para comparar a
frequéncia relativa de ocorréncia de um evento favoravel, com a probabilidade expressa pela relagcdo entre o numero de possibilidades do evento favoravel e o total de
possibilidades do espaco amostral (probabilidade cléssica). Articular com a habilidade CG.EFO6MAO08.s.

Probabilidade e estatistica

Leitura e interpretacdo de
tabelas e gréficos (de colunas
ou barras simples ou
multiplas) referentes a
variaveis categoricas e
variaveis numéricas

(CG.EFO6MAZ31.5) Identificar as
variaveis e suas frequéncias e 0s
elementos constitutivos (titulo, eixos,
legendas, fontes e datas) em
diferentes tipos de gréfico.

- Reconhece diferentes tipos de graficos de colunas ou barras simples
ou multiplas;

- Identifica os elementos constitutivos em uma representacéo grafica;
- Identifica as varidveis e suas frequéncias em uma representacdo
gréfica.

Recomendac6es:

(CG.EF06MA31.5.31) - Propor situagdes de investigacdo que possibilitem a andlise de graficos e tabelas em situaces reais relacionadas as outras areas do conhecimento, com ou
sem o uso de tecnologias digitais.




REFERENCIAL CURRICULAR
Educagao e Diversidade

SECRETARIA MUNICIPAL
DE EDUCAGCAO

g

'F2 CAMPO GRANDE

Probabilidade e estatistica

Leitura e interpretacdo de
tabelas e graficos (de colunas
ou barras simples ou
multiplas) referentes a
variveis categoricas e
variaveis numericas

(CG.EFO6MAS32.5) Interpretar e
resolver situacbes gue envolvam
dados de pesquisas sobre contextos
ambientais, sustentabilidade, transito,
consumo responsavel, entre outros,
apresentadas pela midia em tabelas e
em diferentes tipos de graficos e
redigir textos escritos com o objetivo
de sintetizar conclusoes.

- Interpreta as informacBes presentes em uma representacdo tabular
ou gréfica;

- Redige textos com o objetivo de sintetizar suas conclusdes sobre 0s
dados apresentados em tabelas e gréficos;

- Resolve situagdes-problema envolvendo dados expressos em tabelas
e gréficos.

Recomendagoes:

(CG.EFO6MAZ32.5s) - Propor situacdes apresentadas pela midia em tabelas e em diferentes tipos de graficos, envolvendo dados de pesquisas sobre contextos reais, possibilitando a
interpretacdo e redacéo de textos com o objetivo de sintetizar conclusdes.

Probabilidade e estatistica

Coleta de dados, organizacéo e
registro

Construgdo de diferentes tipos
de gréaficos para representa-los
e interpretacdo das
informacGes

(CG.EFO6MAS33.5) Planejar e coletar
dados de pesquisa referente a préaticas
sociais escolhidas pelos alunos e
fazer uso de planilhas eletrénicas
para registro, representacao e
interpretacdo das informagdes, em
tabelas, varios tipos de gréaficos e
texto.

- Planeja e coleta dados;

- Representa informagdes em tabelas;

- Representa informagdes em gréaficos;

- Representa informagdes em forma de textos;
- Transforma tabelas em gréficos e vice-versa;
- Transforma tabelas em textos e vice-versa;

- Transforma graficos em textos e vice-versa.

Recomendagoes:

(CG.EFO6MA33.s) - Propor situacdes-problema que envolvam o planejamento e a coleta de dados referentes as préaticas sociais, em situac@es reais, utilizando planilhas
eletronicas para registrar e representar seus resultados, de modo que as informagdes possam ser interpretadas por meio de tabelas, gréaficos e textos.

Probabilidade e estatistica

Diferentes tipos de
representacdo de informagoes:
graficos e fluxogramas

(CG.EFO6MAZ34.5) Interpretar e
desenvolver fluxogramas simples,
identificando as rela¢des entre o0s
objetos representados (por exemplo,
posicao de cidades considerando as
estradas que as unem, hierarquia dos
funcionarios de uma empresa etc.).

- Interpreta e desenvolve diferentes tipos de representacdo de
informacao (graficos e fluxogramas);
- Identifica relacfes entre os objetos representados.

Recomendac6es:

(CG.EF06MA34.s) - Propor situacdes de investigacdo para a compreensdo da linguagem dos diferentes tipos de graficos e/ou fluxogramas, identificando as relacGes entre 0s
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Conhecimentos

Tematicas

(CG.EFO7TMAO0L.s) Resolver e
elaborar problemas com nimeros
naturais, envolvendo as nocGes de

Especificos

- Identifica multiplos e divisores de nimeros naturais;

. Muiltiplos e divisores de um divisor e de multiplo, podendo . :
NUmeros nimero natural incluir maximo divisor comumou |~ Resolve e elabora problemas com nameros naturais, envolvendo as
gy o nog¢des de multiplos e divisores.
minimo multiplo comum, por
meio de estratégias diversas, sem a
aplicacdo de algoritmos.
Recomendagoes:

(CG.EFO7TMAOL.s) - Propor situagBes-problema que possibilitem a aplicabilidade do célculo de mdltiplos e divisores, podendo incluir o MMC ou MDC de maneira
significativa. Utilizar estratégias diversas para resolver problemas com mdaltiplos e/ou divisores, sem a aplicacdo de algoritmos. Convém relembrar e utilizar os critérios de

divisibilidade como suporte as diferentes estratégias de calculo, conforme habilidade CG.EFO6MAO5.s.

(CG.EFO7TMAD02.s) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
porcentagens, como 0s que lidam

Calculo de porcentagens e de o .
com acréscimos e decréscimos

- Resolve e elabora problemas que envolvam porcentagens;

NUmeros acréscimos e decréscimos . . . - Utiliza estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, na
. simples, utilizando estratégias ~
simples S resolucdo de problemas, envolvendo porcentagens.
pessoais, calculo mental e
calculadora, no contexto de
educacdo financeira, entre outros.
Recomendac6es:

(CG.EFO7MAO02.5) - Propor atividades que possibilitem o desenvolvimento de estratégias de calculo mental, na resolucdo de situagdes-problema que envolvam porcentagem,
partindo da relacdo que 100% equivale ao todo, 50% equivale & metade, 25% a quarta parte, 10% a décima parte e 1% equivale & centésima parte do todo e calcular as demais
porcentagens pela decomposicdo (11% = 10% + 1%). Explorar, em situacdes reais, a aplicabilidade do calculo de porcentagens de acréscimos e/ou decréscimos em um contexto

de educacdo financeira, com ou sem 0 uso de tecnologias digitais.
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Ndmeros inteiros: usos,
histdria, ordenacdo, associacdo

(CG.EFO7MAO03.s) Comparar e
ordenar nimeros inteiros em
diferentes contextos, incluindo o

- Associa numero inteiro a um ponto da reta numérica e vice-versa,;
- Ordena nmeros inteiros em diferentes representacdes;
- Compara nameros inteiros em diferentes representacoes;

NUmeros g historico, associa-los a pontos da - Representa nimeros inteiros na reta numérica;
com pontos da reta numérica e o S . . o
operacoes reta numérica e utiliza-los em - Identifica sucessor e antecessor de um numero inteiro;
situacBes que envolvam adicdo e - Utiliza a reta numérica na resolucdo de situacdes que envolvem
subtracéo. adicdo e subtracéo.
Recomendac6es:

(CG.EFO7MAQ03.s) - Explorar a utilizagéo de recursos que possibilitem a comparagdo e ordenagdo de numeros inteiros, em diferentes contextos. Propor situages-problema nas
guais 0s numeros inteiros possam ser associados a pontos na reta numérica e que envolvam as operacfes de adi¢do e subtracdo.

NUmeros

NuUmeros inteiros: usos,
histdria, ordenacdo, associacdo
com pontos da reta numeérica e
operacdes

(CG.EFO7TMAD04.s) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
operagdes com nlmeros inteiros.

- Resolve problemas com ndmeros inteiros, envolvendo as operagdes
fundamentais;
- Elabora problemas com numeros inteiros, envolvendo as operagoes
fundamentais.

Recomendagoes:

(CG.EFO7MAO04.s) - Propor atividades de investigacdo que possibilitem a resolucdo e a elaboracdo de problemas que envolvam operagcBes com ndmeros inteiros (adicao,
subtracdo, multiplicacdo, divisdo e potenciacdo, com base inteira e expoente natural).

NUmeros

Fracéo e seus significados:
como parte de inteiros,
resultado da divis&o, razéo e
operador

(CG.EFO7MAO05.s) Resolver um
mesmo problema utilizando
diferentes algoritmos.

- Utiliza diferentes estratégias ou representagdes para resolver
problemas envolvendo diferentes significados de fragbes (parte de
inteiros, resultado da diviséo, razdo e operador).

Recomendac6es:

(CG.EFO7MAO05.5) - Propor situa¢bes-problema que possibilitem a resolucdo, utilizando diferentes algor

itmos envolvendo os diversos significados de fracéo.

NUmeros

Fracéo e seus significados:
como parte de inteiros,
resultado da divisao, razdo e
operador

(CG.EFO7MAO06.s) Reconhecer
que as resolugdes de um grupo de
problemas que tém a mesma
estrutura podem ser obtidas
utilizando os mesmos
procedimentos.

- Reconhece grupos de problemas que tém a mesma estrutura;
- Identifica procedimentos de resolucdo para um determinado grupo de
problemas.
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Recomendac6es:

(CG.EFO7MAO06.s) - Propor situacdes-problema que tenham a mesma estrutura, envolvam os diferentes significados da fracdo e possibilitem o reconhecimento da utilizacéo dos

mesmos procedimentos de r

esolucdo.

NUmeros

Fracdo e seus significados:
como parte de inteiros,
resultado da divisdo, razdo e
operador

(CG.EFO7MAQ7.s) Representar
por meio de um fluxograma os
passos utilizados para resolver um
grupo de problemas.

- Utiliza fluxograma para representar o processo de resolu¢do de um
grupo de problemas.

Recomendac0es:

(CG.EFO7MAQ7.s) - Articulando com a habilidade CG.EFO7MAO06.s, utilizar o fluxograma para representar os procedimentos de resolu¢do de um grupo de problemas que

tenham a mesma estrutura.

Fracéo e seus significados:
como parte de inteiros,

(CG.EFO7MAQ08.s) Comparar e
ordenar fracOes associadas as

- Reconhece fragdo como parte do inteiro;
- Reconhece fragdo como quociente de uma diviséo;
- Reconhece fragéo como razéo;

Nameros L . ideias de partes de inteiros, N .
resultado da divisao, razdo e N N - Reconhece fragdo como operador;
resultado da divisao, razdo e ~ . e
operador operador - Compara e ordena fragcdes em seus diferentes significados (partes de
' inteiros, resultado da divisdo, razéo e operador).
Recomendac6es:

(CG.EFO7MAQO8.s) - Propor atividades de investigacdo, utilizando diferentes representacdes de fragdes, com intuito de comparar e ordenar duas ou mais frac@es, utilizando

termos como “maior do que

9
b

9
b

menor do que

¢ equivalente a” e os simbolos “>”, “<’ e

__9

Fracdo e seus significados:
como parte de inteiros,

(CG.EFO7MAO09.s) Utilizar, na
resolugdo de problemas, a
associagéo entre razéo e fragao,
como a fragdo 2/3 para expressar a

- Compreende razdo como um significado de frac&o;
- Resolve problemas, utilizando a associagéo entre razéo e fracdo, na

NUmeros L « x )
resultado da divisdo, razdo e razdo de duas partes de uma qual os termos (numerador e denominador) podem ser de grandezas de
operador grandeza para trés partes da mesma natureza ou ndo.
mesma ou trés partes de outra
grandeza.
Recomendac6es:

(CG.EFO7MAQ9.s) - Propor situacfes-problema envolvendo fracdo com o significado de razéo entre grandezas de mesma natureza ou néo.
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NUmeros racionais na
representacdo fracionaria e na

(CG.EFO7TMA10.5) Comparar e
ordenar nimeros racionais em

- Associa numero racional a um ponto da reta numérica e vice-versa;
- Ordena numeros racionais em diferentes representacdes;

infinitos racionais.

NUmeros decimal: usos, ordenacéo e . L, . L : >
N diferentes contextos e associa-los - Compara nimeros racionais em diferentes representacoes;
associagdo com pontos da reta - , L 3
- o a pontos da reta numérica. - Representa e ordena ndmeros racionais na reta numerica.
numeérica e operagoes
Recomendac6es:

(CG.EF07MA10.s) - Explorar a utilizagdo de recursos que possibilitem a comparagdo e ordenacdo de numeros racionais, em diferentes contextos. Propor situacGes-problema
gue envolvam a localizacdo de nimeros racionais na reta numérica e realizar questionamentos que permitam a compreensdo de que entre dois nimeros racionais existem

NUmeros racionais na
representacdo fracionaria e na

(CG.EFO7MA11.s) Compreender
e utilizar a multiplicagdo e a

- Reconhece as propriedades operatdrias (comutativa, associativa e
elemento neutro) da multiplicacéo;
- Reconhece a relacdo de operacdo inversa entre multiplicacdo e

NUmeros decimal: usos, ordenacéo e divisdo de nimeros racionais, a divisio:
associacdo com pontos da reta relacdo entre elas e suas ' L . -
numérica e operagdes oropriedades operatorias - Compreende_ as estratégias diversas para reso!ver situagdes que
' envolvam multiplicagdo e divisdo com nimeros racionais.
Recomendac6es:

(CG.EFO7MA1L.s) - Propor atividades envolvendo a multiplicacéo e a divisdo de nimeros racionais, explorando as propriedades operatdrias da multiplicacéo e a relagdo de
operacdo inversa entre a multiplicacdo e a divisdo, utilizando estratégias diversas.

NUmeros racionais na
representacdo fracionaria e na

(CG.EFO7TMA12.s) Resolver e
elaborar problemas que envolvam

- Resolve e elabora problemas que envolvam as operagdes de adicao,

NuUmeros decimal: usos, ordenacéo e ~ . subtracdo, multiplicacdo, divisdo e potenciacdo com ndmeros
L as operaces com numeros 5
associagdo com pontos da reta LS racionais.
- x racionais.
numérica e operagoes
Recomendac6es:

(CG.EFO7MA12.s) - Propor atividades de investigacdo que possibilitem a resolucdo e elaboracdo de problemas que envolvam operagdes com numeros racionais (adicéo,
subtracdo, multiplicacdo, divisdo e potencia¢do, com base racional e expoente natural). Propor situacGes-problema que podem ser representadas com expressdes numéricas que
envolvam numeros racionais, possibilitando a compreensdo das relagdes entre as operagoes.
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Linguagem algébrica: variavel

(CG.EFO7MAL13.s) Compreender
a ideia de variavel, representada
por letra ou simbolo, para

- Compreende a ideia de incdgnita e de variavel,
- Representa incognita e variavel por letra ou simbolos;

Algebra L 979" . 9 e
g e incognita expressar relacdo entre duas - Representa a relacdo entre duas grandezas, utilizando letras ou
grandezas, diferenciando-a da simbolos.
ideia de incognita.
Recomendagoes:

(CG.EFO7MAL13.s) - Propor situacbes-problema que possam ser representadas com letras ou simbolos, com o significado de variavel ou incognita e que permitam a
diferenciacdo entre as ideias de varidvel e incognita.

Linguagem algébrica: variavel

(CG.EFO07MA14.s) Classificar
sequéncias em recursivas e ndo
recursivas, reconhecendo que o

- Compreende a ideia de sequéncia recursiva e ndo recursiva,;
- Classifica uma sequéncia em recursiva ou ndo recursiva;
- Expressa, simbolicamente, um termo qualquer na continuidade de

Algebra L O I . N . uma sequéncia, diferenciando uma sequéncia recursiva de uma ndo
9 e incognita conceito de recursdo esta presente recursiv(;' q
nao apenas na matematica, mas ’ . N , ,
P . - Reconhece que o conceito de recursdo esta presente em outras areas
também nas artes e na literatura. .
de conhecimento.
Recomendagoes:

(CG.EFO7MA14.s) - Propor atividades que permitam compreender e classificar sequéncias em recursivas e nao recursivas, no contexto da matematica, das artes e da literatura.
Utilizar tabelas como recurso gue possibilita a visualizacdo do padrdo numérico recorrente. Articular com as habilidades CG.EFO7TMAO01.s e CG.EFO7MA15.s.

Linguagem algébrica: variavel

(CG.EFO7MAL15.5) Utilizar a
simbologia algébrica para

- Identifica padrdes e regularidades em sequéncias numéricas;

Algebra e incoanita expressar regularidades - Representa padrdes e regularidades, em sequéncias numéricas, por
g encontradas em sequéncias meio de expressdes algébricas.
numeéricas.
Recomendac6es:

(CG.EFO07MA15.s) - Propor atividades envolvendo sequéncias numéricas que possibilitem a representacdo de regularidades, por meio de expressdes algebricas. Articular com
as habilidades CG.EFO7TMAO01.s, CG.EF07MA14.s e CG.EFO7TMAI16.s.

Algebra

Equivaléncia de expressdes
algébricas: identificagdo da
regularidade de uma sequéncia
numérica

(CG.EFO07MA16.s) Reconhecer se
duas expressdes algébricas obtidas
para descrever a regularidade de
uma mesma sequéncia numeérica

- Identifica regularidade em sequéncias numéricas;
- Representa a regularidade de sequéncias numeéricas, por meio de
expressoes algébricas;

- Verifica a equivaléncia entre diferentes representacdes de
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s80 ou ndo equivalentes.

regularidades de uma sequéncia numérica.

Recomendac6es:

(CG.EFO7MAL6.s) - Propor atividades de investigacdo que possibilitem identificar regularidades em sequéncias numéricas e a sua representacdo, por meio de expressdes
algébricas e verificar se as expressdes obtidas sdo equivalentes ou nao.

Problemas envolvendo
grandezas diretamente

(CG.EFO7MA17.s) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
variacdo de proporcionalidade

- Identifica relacdo de proporcionalidade direta ou inversa entre duas
grandezas;
- Expressa a relagdo de proporcionalidade, por meio de sentencas
algébricas;

as grandezas.

Algebra o direta e de proporcionalidade - Reconhece a propriedade fundamental das propor¢des para resolver
proporcionais e grandezas inversa entre duas grandezas roblemas;
inversamente proporcionais -~ grandezas, P ’ .
utilizando sentenca algébricapara | - Resolve e elabora problemas que envolvam variacdo de
expressar a relagdo entre elas. proporcionalidade direta e de proporcionalidade inversa entre duas
grandezas.
Recomendac6es:

(CG.EFO7MAL7.s) - Propor situacdes-problema que permitam identificar as grandezas e determinar se a variacdo entre elas é diretamente proporcional ou inversamente
proporcional, utilizando estratégias diversas de representagdo, célculos e propriedades da proporcionalidade para determinar a sentenca algébrica que expressa as relagdes entre

Equagdes polinomiais do 1°

(CG.EFO7MAL18.5) Resolver e
elaborar problemas que possam
ser representados por equacdes

- Utiliza as propriedades da igualdade para resolver equagdes
polinomiais de 1° grau;

Algebra [ CPRASs o
g grau polinomiais de 1° grau, redutiveis | - Resolve e elabora problemas que possam ser representados por
a forma ax + b = ¢, fazendo uso equacdes polinomiais de 1° grau, redutiveis & forma ax + b = c.
das propriedades da igualdade.
Recomendac6es:

(CG.EF07MA18:s) - Propor situacdes-problema que possam ser representadas por equagdes polinomiais de 1° grau, redutiveis a forma ax + b = ¢ e ax = b, e estimular o uso das
propriedades da igualdade na resolucdo dessas equacoes, articulando com as outras habilidades da unidade tematica Algebra.
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Transformacg6es geométricas de
poligonos no plano cartesiano:
multiplicac&o das coordenadas

(CG.EFO7MAL9.5) Realizar
transformacdes de poligonos
representados no plano cartesiano,

- Identifica as coordenadas dos vértices de um poligono;
- Determina as coordenadas resultantes da multiplicacdo entre um
namero inteiro e as coordenadas dos vértices do poligono;

Geometria j o A . ", . . .
por um ndmero inteiro e decorrentes da multiplicacdo das - Realiza transformacdes de poligonos no plano cartesiano a partir do
obtencdo de simétricos em coordenadas de seus vértices por produto entre as coordenadas dos vértices do poligono e um ndmero
relacdo aos eixos e a origem um namero inteiro. inteiro.

Recomendac6es:

(CG.EFO07MA19.5) - Propor atividades com a representacdo de poligonos, no plano cartesiano, que possibilitem a identificacdo das coordenadas dos vértices dos poligonos e a
realizacdo da transformacdo geométrica com o auxilio de materiais manipulaveis com ou sem o uso de tecnologias digitais, observando as caracteristicas da figura obtida em

relacdo ao poligono inicial.

Transformac6es geométricas de
poligonos no plano cartesiano:
multiplicacdo das coordenadas

(CG.EFO7MAZ20.5) Reconhecer e
representar, no plano cartesiano, o

- Reconhece, no plano cartesiano, o simétrico de figuras em relacdo
aos eixos e a origem;
- Identifica as relagdes entre o poligono inicial e o poligono obtido na

Geometria . A simétrico de figuras em relacéo x .
por um namero inteiro e - LY transformagcdo;
~ L aos eixos e a origem. . . . .
obtencg&o de simétricos em - Representa, no plano cartesiano, o simétrico de figuras em relagdo
relacdo aos eixos e a origem aos eixos e a origem.
Recomendac6es:

(CG.EF07MAZ20.s) - Propor atividades de investigacdo que permitam o reconhecimento de simétricos de figuras planas representadas no plano cartesiano em relagdo aos eixos e
origem. Utilizar recursos didaticos, como malha quadriculada e geoplano. Propor atividades para representacdo de simétricos, dada uma figura, tomando como referéncia um
eixo ou a origem do plano cartesiano.

Geometria

Simetrias de translacdo, rotacéo
e reflexdo

(CG.EFO7MAZ21.s) Reconhecer e
construir figuras obtidas por
simetrias de translacéo, rotacdo e
reflexdo, usando instrumentos de
desenho ou softwares de
geometria dinamica e vincular
esse estudo a representacoes
planas de obras de arte, elementos
arquiteténicos, entre outros.

- Reconhece as figuras obtidas por simetria, bem como as relagtes
com a figura inicial;

- Constroi figuras obtidas por simetria de translacao;

- Constroi figuras obtidas por simetria de reflexdo;

- Constroi figuras obtidas por simetria de rotacao;

- Relaciona as simetrias com as representacdes planas de obras de arte,
elementos arquitetdnicos, entre outros.

Recomendac6es:
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(CG.EFO7MA2L1.s) - Propor atividades que envolvam a construcdo de figuras, por meio de simetrias de translacdo, rotacdo e reflexdo, observando critérios que definem a
transformacao e utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dindmica.

(CG.EFO7MA22.s) Construir
circunferéncias, utilizando

N - Reconhece uma circunferéncia como um lugar geométrico
compasso, reconhecé-las como g 9

A circunferéncia como lugar equidistante de um ponto;

Geometria e lugar geométrico e utiliz&-las para " . T
geométrico garg L L P - Constroi uma circunferéncia utilizando compasso;
fazer composicoes artisticas e . o
- Resolve problemas que envolvam objetos equidistantes.
resolver problemas que envolvam
objetos equidistantes.
Recomendac6es:

(CG.EFO7TMAZ22.s) - Propor situacfes-problema que envolvam a construcdo de circunferéncias, com o uso do compasso, possibilitando a sua utilizagdo na resolucéo de
problemas gue envolvam objetos equidistantes. Ha possibilidade de articulacdo com a habilidade CG.EF07MA33.s da unidade tematica Grandezas e medidas.

(CG.EFO7TMAZ23.s) Verificar - A
Relacdes entre os Anaulos relaches entre os Anaulos - Identifica os pares de angulos formados por retas paralelas cortadas
form(; dos por retas pgralelas forrﬁa dos por retas garalelas por transversais (opostos pelo Vvértice, alternos internos, alternos
Geometria intersectadas por uma cortadas por uma transversal. com externos, correspondentes, colaterais internos e colaterais externos);
transversal P e sem usc? de softwares de ’ - Verifica relagbes entre os angulos formados por retas paralelas
geometria dinamica cortadas por uma transversal (suplementares e congruentes).
Recomendagoes:

(CG.EFO7TMAZ23.s) - Propor atividades de investigacdo e manipulacdo de recursos ou uso de softwares de geometria dindmica para verificar a relagdo entre os angulos
apresentados. Essas atividades devem levar a compreensdo dos significados de conceitos, como angulos opostos pelo vértice, angulos adjacentes, colaterais e correspondentes,
assim como os termos gque envolvem as medidas de angulos, como angulos suplementares e angulos congruentes.

(CG.EFO7MAZ24.5) Construir
- ) x triangulos, usando régua e - Constroi triangulos, usando régua e compasso;
Triangulos: construcéo, . - AP " X .
s R compasso, reconhecer a condigdo - Reconhece a condicdo de existéncia do tridngulo quanto a medida
. condicdo de existéncia e soma o L R )
Geometria . N de existéncia do triangulo quanto a | dos lados;
das medidas dos angulos . o e . A .
. medida dos lados e verificar quea | - Verifica que a soma das medidas dos angulos internos de um
internos ; N A oMo
soma das medidas dos angulos triangulo é 180°.
internos de um tridngulo é 180°.
Recomendac6es:

(CG.EF07TMA24.s) - Propor atividades de investigacdo relacionadas a construcdo de tridngulos, utilizando medidas que possibilitem, ou ndo, a obtencdo de triangulos,
estimulando a determinacdo de medidas que atendam a condicéo de existéncia de um tridngulo. Para verificar a soma dos angulos internos de um tridngulo, podem ser utilizados
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0s conceitos observados na habilidade CG.EFO7TMAZ23.s.

Triangulos: construgdo,
condicdo de existéncia e soma

(CG.EFO7MAZ25.5) Reconhecer a
rigidez geométrica dos triangulos
e suas aplicagfes, como na

- Compara a rigidez geométrica de diversas figuras planas;

Geometria . - construcdo de estruturas - Reconhece a rigidez geométrica dos triangulos;
das medidas dos angulos A S L - .
internos arquitetdnicas (telhados, estruturas | - Reconhece as aplicacGes da rigidez geométrica dos triangulos.
metalicas e outras) ou nas artes
plésticas.
Recomendac6es:

(CG.EFO07MA25.s) - Propor situacGes de investigagdo que possibilitem o reconhecimento da rigidez geométrica do triangulo, reconhecendo as suas possibilidades de aplicacdo
em construcdes ou artes plasticas.

Triangulos: construcéo,
condigéo de existéncia e soma

(CG.EFO7MAZ26.s) Descrever, por
escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para a

- Reconhece a condicdo de existéncia dos triangulos;
- Descreve, na lingua materna, o processo de construcdo de um

Geometria . - ~ Sa tridangulo qualquer;
das medidas dos angulos construcdo de um triangulo e . -
. . . - Utiliza fluxograma para representar um algoritmo que indique a
internos gualquer, conhecidas as medidas ~ ia
- construgdo de um tridngulo qualquer.
dos trés lados.
Recomendagoes:

(CG.EF07MAZ26.5) - Propor atividades de descricdo do processo de construcdo de um tridngulo qualquer

, por meio da lingua materna e fluxograma.

Geometria

Poligonos regulares: quadrado e
triangulo equilatero

(CG.EFO7TMAZ27.s) Calcular
medidas de angulos internos de
poligonos regulares, sem o uso de
férmulas, e estabelecer relagbes
entre angulos internos e externos
de poligonos, preferencialmente
vinculadas a construcéo de
mosaicos e de ladrilhamentos.

- Decompde um poligono qualquer em triangulos;

- Reconhece que um poligono de “n” lados pode ser decomposto em
“n-2” tridngulos;

- Utiliza a soma dos angulos internos do triangulo para calcular a
soma dos angulos internos de um poligono qualquer;

- Calcula a medida do &ngulo interno dos poligonos;

- Identifica os angulos internos e externos no poligono;

- Reconhece que a soma do angulo interno com seu respectivo
angulo externo é igual a 180°;

- Calcula a medida do &ngulo externo dos poligonos.
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Recomendac6es:

(CG.EFO7TMAZ27.s) - Propor atividades investigativas gque envolvam a decomposicdo de um poligono regular em tridngulos e utilizar o conhecimento sobre a soma dos angulos
internos do tridngulo para determinar o angulo interno de um poligono regular qualquer. Explorar situagdes que possibilitem estabelecer relages entre um angulo externo e seu
respectivo angulo interno, utilizando as noc¢des de angulos adjacentes e suplementares.

Poligonos regulares:

(CG.EFO7MAZ28.s) Descrever, por
escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para a

- Utiliza as propriedades de um tridngulo para construi-lo,
conhecendo a medida do seu lado;

- Descreve, por escrito, o algoritmo da construcdo de um triangulo,
por meio de um fluxograma;

fluxograma.

Geometria guadrado e tridngulo construgdo de um poligono regular i~ ; .
o o - Utiliza as propriedades de um quadrado para construi-lo,
equilatero (como quadrado e tridngulo . .
. . . conhecendo a medida do seu lado;
equilatero), conhecida a medida de . laori q %0 d drad
seu lado - Descreve, por escrito, 0 algoritmo da construgéo de um quadrado,
' por meio de um fluxograma.
Recomendac6es:

(CG.EFO7MAZ28.s) - Propor atividades de descricdo do processo de construcdo de um poligono regular (como quadrado e tridngulo equilatero), por meio da lingua materna e

Grandezas e medidas

Problemas envolvendo
medicOes

(CG.EFO7TMA29.s) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
medidas de grandezas inseridos em
contextos oriundos de situacGes
cotidianas ou de outras areas do
conhecimento, reconhecendo que
toda medida empirica é aproximada.

- Identifica a unidade de medida adequada para cada grandeza;
- Resolve problemas que envolvam medidas de grandezas;

- Elabora problemas que envolvam medidas de grandezas;

- Reconhece que toda medida empirica é aproximada.

Recomendac6es:

dos alunos.

(CG.EFO7TMAZ29.s) - Propor situages-problema que envolvam
informética, em contextos oriundos de situacGes cotidianas ou de outras &reas do conhecimento. Disponibilizar instrumentos de medidas ndo padronizados presentes no contexto

medidas de comprimento, area, volume, capacidade, tempo, temperatura e capacidade de armazenamento em

Grandezas e medidas

Calculo de volume de blocos
retangulares, utilizando
unidades de medida
convencionais mais usuais

(CG.EFO7MA30.s) Resolver e
elaborar problemas de célculo de
medida do volume de blocos
retangulares, envolvendo as unidades
usuais (metro cubico, decimetro
cubico e centimetro cubico).

- Utiliza unidades usuais de volume (metro cubico, decimetro cubico
e centimetro cubico);

- Resolve problemas de célculo de medida do volume de blocos
retangulares;

- Elabora problemas de célculo de medida do volume de blocos
retangulares.

Recomendacfes:
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(CG.EFO7MAZ3Q0.s) - Propor situagbes-problema que envolvam a resolucdo e a elaboracgdo de problemas de célculo de medida do volume de blocos retangulares, envolvendo as

unidades usuais.

Equivaléncia de area de
figuras planas: calculo de
areas de figuras que podem
ser decompostas por outras,
cujas areas podem ser
facilmente determinadas
como triangulos e
guadrilateros

Grandezas e medidas

(CG.EFO7MA3L.s) Estabelecer
expressdes de calculo de area de
tridngulos e de quadrilateros.

- Utiliza o conceito de area;

- Estabelece e identifica express6es de calculo de area de triangulos e
de quadrilateros;

- Utiliza expressoes para calcular area de triangulos e quadrilateros.

Recomendac6es:

(CG.EFO07MA3L.s) - Explorar atividades que envolvam o célculo de areas de quadrilateros e triangulos, utilizando a malha quadriculada ou geoplano. Essas atividades devem
possibilitar o estabelecimento de expressdes de calculo de area de retdngulos que, posteriormente, possam ser estendidas para triangulos e demais quadrilateros.

Equivaléncia de area de
figuras planas: calculo de
areas de figuras que podem
ser decompostas por outras,
cujas areas podem ser
facilmente determinadas
como tridngulos e
guadrilateros

Grandezas e medidas

(CG.EFO7MA32.s) Resolver e
elaborar problemas de célculo de
medida de area de figuras planas que
podem ser decompostas por
guadrados, retangulos e/ou
tridngulos, utilizando a equivaléncia
entre areas.

- Decompbe, quando possivel, figuras planas em quadrados,
retangulos e/ou tridngulos;

- Identifica e utiliza equivaléncia entre areas de figuras planas;

- Resolve problemas de calculo de medida de area de figuras planas
que podem ser decompostas por quadrados, retangulos e/ou
triangulos;

- Elabora problemas de calculo de medida de area de figuras planas
que podem ser decompostas por quadrados, retdngulos e/ou
tridngulos.

Recomendac6es:

(CG.EFO7MAS32.s) - Explorar atividades que envolvam o calculo de areas de figuras planas que podem ser decompostas em quadrados, retangulos e/ou triangulos, utilizando a
equivaléncia entre areas. Utilizar recursos, como malha quadriculada e geoplano. Articular com a habilidade CG.EFO7MA31.s.

Medida do comprimento da

Grandezas e medidas . N
circunferéncia

(CG.EFO7MAS33.5s) Estabelecer o
numero 7T cOmo a razao entre a
medida de uma circunferéncia e seu
didmetro, para compreender e
resolver problemas, inclusive os de
natureza histdrica.

- Estabelece um valor aproximado para o niumero  enquanto razao
entre a medida de uma circunferéncia e seu diametro;

- Utiliza a relagdo entre o m € o didmetro para determinar a medida
do comprimento de uma circunferéncia;

- Compreende e resolve problemas envolvendo o comprimento de
uma circunferéncia, inclusive os de natureza historica.

Recomendac6es:

(CG.EFO7MAS33.s) - Propor atividades investigativas, envolvendo materiais circulares e instrumentos de medidas que possibilitem o estabelecimento de uma relacdo entre a
medida de uma circunferéncia e seu didmetro. Explorar atividades envolvendo contextos diversos, nos quais estd presente o comprimento de circunferéncias.

Probabilidade e estatistica | Experimentos aleatérios:

| (CG.EF07MAZ34.5) Planejar e

| - Planeja experimentos aleatdrios possiveis;
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espago amostral e estimativa
de probabilidade por meio de
frequéncia de ocorréncias

realizar experimentos aleatérios ou
simulac@es que envolvem célculo de
probabilidades ou estimativas por
meio de frequéncia de ocorréncias.

- Realiza experimentos aleatérios ou simula, apresentando registro
dos resultados obtidos;

- Calcula a probabilidade ou faz estimativas de um evento favoravel,
por meio de frequéncia de ocorréncias.

Recomendac6es:

(CG.EFO7MAZ34.s) - Propor atividades que envolvam o planejamento e a realizacdo de experimentos aleatorios que possam ser realizados em sala de aula ou simulacdes em
planilhas eletr6nicas. Utilizar diferentes representacBes para apresentar as possibilidades do espaco amostral. Essas representacfes devem ser exploradas de modo a obter um
calculo para a probabilidade investigada.

Probabilidade e estatistica

Estatistica: média e
amplitude de um conjunto de
dados

(CG.EFO7MAS35.5) Compreender,
em contextos significativos, o
significado de média estatistica
como indicador da tendéncia de uma
pesquisa, calcular seu valor e
relaciona-lo, intuitivamente, com a
amplitude do conjunto de dados.

- Compreende o significado de média estatistica (média aritmética,
moda e mediana) como indicador da tendéncia de uma pesquisa;

- Determina o valor da média estatistica de um conjunto de dados;

- Determina a amplitude em um conjunto de dados a partir da
diferenca entre o maior e 0 menor valor;

- Julga a média estatistica adequada em um conjunto de dados.

Recomendagoes:

dados.

(CG.EF07MA35.5.35) - Propor situagdes-problema envolvendo contextos significativos que possibilitem a escolha e o célculo da média estatistica adequada em um conjunto de

Probabilidade e estatistica

Pesquisa amostral e pesquisa
censitéria

Planejamento de pesquisa,
coleta e organizagéo dos
dados, construgdo de tabelas
e gréficos e interpretacdo das
informacdes

(CG.EFO7MAS36.5) Planejar e
realizar pesquisa envolvendo tema
da realidade social, identificando a
necessidade de ser censitaria ou de
usar amostra, e interpretar os dados
para comunicé-los por meio de
relatdrio escrito, tabelas e graficos,
com o apoio de planilhas eletrbnicas.

- Planeja pesquisa envolvendo tema da realidade social;

- Realiza pesquisa envolvendo tema da realidade social;

- Identifica a necessidade de ser censitaria ou por amostragem;

- Interpreta os dados e comunica por meio de relatdrio escrito,
tabelas e graficos, com o apoio de planilhas eletrbnicas.

Recomendac6es:

(CG.EFO7MAS36.5) - Propor atividades de planejamento e realizacdo de pesquisas, envolvendo temas da realidade social. Essas atividades devem evidenciar a necessidade de a
pesquisa ser censitaria ou amostral. Realizar a interpretacdo dos dados e comunica-los por meio de relatério escrito, tabelas e graficos, com o apoio de planilhas eletrénicas.

Probabilidade e estatistica

Gréficos de setores:
interpretacdo, pertinéncia e
construcdo para representar
conjunto de dados

(CG.EFO7MAZ37.5) Interpretar e
analisar dados apresentados em
grafico de setores divulgados pela
midia e compreender quando é

- Interpreta dados apresentados em grafico de setores;

- Analisa dados apresentados em grafico de setores;

- Compreende quando é possivel ou conveniente a utilizacdo de
gréficos de setores;
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possivel ou conveniente sua - Constrdi gréficos de setores, relacionando conceitos de geometria
utilizacao. na circunferéncia com valores em porcentagem.

Recomendac6es:
(CG.EFO7MAZ3T7.s) - Propor atividade que envolva a interpretagdo e analise de dados apresentados em gréafico de setores. Utilizar gréficos de setores divulgados pela midia e
julgar gquando é possivel ou conveniente sua utilizacdo.
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Habilidades Relacionadas

Conhecimentos

(CG.EFOBMAO1.5) Efetuar calculos
com poténcias de expoentes inteiros

Especificos

- Efetua célculos com poténcias de expoentes inteiros;
- Reconhece e utiliza as propriedades da potenciagdo para efetuar
calculos com poténcias de expoentes inteiros;

NUmeros Notacdo cientifica e aplicar esse conhecimento na - Reconhece e calcula poténcias de base 10 com expoentes inteiros;
representacdo de numeros em - Utiliza as operagdes fundamentais e potenciagdo com ndmeros
notacdo cientifica. racionais para representar uma notacao cientifica;

- Representa nimeros utilizando a notagdo cientifica e vice-versa.

Recomendagoes:

(CG.EFO8MAOL1.s) - Propor situacdes-problema que envolvam calculos com poténcias de expoentes inteiros. Explorar contextos oriundos de situacdes reais que possibilitem a
leitura e a escrita de informacgdes numéricas com grandes quantidades de algarismos que possam ser representadas com nimeros escritos em notacdo cientifica.

(CG.EFO8MAO02.5) Resolver e
elaborar problemas usando a
relacdo entre potenciacdo e

- Representa uma raiz como poténcia de expoente fracionério,
identificando os termos de uma raiz;

- Reconhece a relacdo (conversao) entre a potenciacéo e radiciacao;

- Utiliza a decomposicdo de um numero natural em fatores primos

NUmeros Potenciacdo e radiciagdo U para calcular o valor de uma raiz;
radiciagdo, para representar uma « o
. o - Resolve problemas que envolvam a relagdo entre potenciacdo e
raiz como poténcia de expoente S
o radiciacéo;
fracionario. x —
- Elabora problemas que envolvam a relagdo entre potenciagdo e
radiciacgéo.
Recomendacoes:

(CG.EF08MAO02.5.02) - Propor atividades que possam contribuir na compreensdo e utilizacdo das propriedades da potenciacdo relacionadas a radiciacdo, bem como a relagdo
entre essas operacOes. Reconhecer a importancia da potenciacdo e radiciacdo na resolucéo de situacdes-problema, fazendo uso de suas propriedades operatdrias.
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(CG.EFO8MAO03.s) Resolver e

O principio multiplicativo da elaborar problemas de contagem

- Realiza contagem de possibilidades, aplicando o principio
multiplicativo;

- Indica 0 numero de possibilidades em situagdes que envolvem
contagem;

NuUmeros . ~ A . L
contagem cuja resolucdo envolva a aplicacdo - Resolve problemas de contagem, relacionando o principio
do principio multiplicativo. multiplicativo da contagem;
- Elabora problemas de contagem, relacionando o principio
multiplicativo da contagem.
Recomendac6es:

(CG.EFO8MAO03.s) - Propor situacbes-problema que envolvam a contagem de possibilidades ao organizar elementos de um mesmo conjunto cuja resolugéo envolva a aplicagdo
do principio multiplicativo, possibilitando o uso de diversas estratégias de representacoes.

(CG.EFO8MAO04.s) Resolver e
elaborar problemas, envolvendo

- Relaciona uma porcentagem com as diferentes representacdes de um
ndmero racional;
- Resolve situacdes-problema envolvendo porcentagens;

NUmeros Porcentagens ; . . - Elabora situa¢des-problema envolvendo porcentagens;
calculo de porcentagens, incluindo . . i
IEL - Determina o valor da porcentagem de uma quantidade;
0 uso de tecnologias digitais. - U ‘-
- Utiliza as tecnologias digitais e outras estratégias como suporte para
o calculo de porcentagem.
Recomendagoes:

(CG.EF08MAO04.5.04) - Explorar a leitura de textos diversos que apresentem situagdes que envolvam a compreensdo dos diferentes significados de porcentagem. Propor situagdes
que possibilitem a resolucdo e elaboracgdo de problemas, por meio de diferentes estratégias, incluindo o uso de tecnologias digitais.

NUmeros

(CG.EFO8MAOD5.s) Reconhecer e
Dizimas periddicas: fracdo utilizar procedimentos para a
geratriz obtencdo de uma fracao geratriz
para uma dizima periddica.

- DecompBe nameros decimais finitos e infinitos, aplicando
conhecimentos do sistema de numeracao decimal,

- L& e escreve numeros racionais na forma fracionaria e decimal;

- Reconhece condigdes em que uma razdo entre numeros inteiros
resulta em uma dizima periddica;

- Elabora e resolve equacdo do 1° grau para obter a fragdo geratriz de
uma dizima periddica;

- Reconhece que o numero racional na forma fracionéria corresponde
a uma representacdo decimal finita ou uma representacdo decimal
infinita periddica;
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- Representa uma dizima periddica na forma fracionaria (geratriz) e
vice-versa, com compreensao dos processos envolvidos.

Recomendac6es:
(CG.EFO8MAO05.5.05) - Propor situacdes que permitam reconhecer e utilizar procedimentos para a obtencdo de uma fracdo geratriz para uma dizima periddica.

- Resolve as operagdes (adigdo, subtragdo, multiplicacdo, diviséo,
potenciacao e radiciacdo) com nimeros racionais;

- Converte situacdes propostas na linguagem materna para a
linguagem matematica e vice-versa;

- Simplifica expressbes algébricas por meio das propriedades
operatorias entre os termos semelhantes;

(CG.EFO8MAOQ6.5) Resolver e

- ~ elaborar problemas que envolvam
Valor numérico de expressdes

Algebra o calculo do valor numérico de ; - . . .
algébricas ~ o el - Determina o valor numérico de expressdes algébricas, utilizando as
expressdes algébricas, utilizando as ; .
: ~ propriedades das operagdes;
propriedades das operagdes. , L
- Resolve problemas que envolvam calculo do valor numérico de
expressdes algébricas;
- Elabora problemas que envolvam célculo do valor numérico de
expressdes algébricas.
Recomendagoes:

(CG.EFO8MAO6.s) - Propor situagdes-problema que possam ser representadas por expressdes algébricas, sendo conhecido o valor numérico das variaveis e que permitam a sua
resolucdo ou elaboragdo, utilizando as propriedades das operacdes em expressdes numéricas como estratégias para o calculo do valor numérico de uma expressao algébrica.

- Localiza pontos no plano cartesiano, por meio das coordenadas;

- Reconhece que a representacdo grafica de uma equacao linear passa
pela origem no plano cartesiano;

- Reconhece que dois pontos determinam uma reta no plano

Associacio de uma equacio (CG.EFO8MAQ7.s) Associar uma cartesiano;

" . o equacdo linear de 1° grau com duas | - Calcula o valor numérico das equagdes lineares de 1° grau com duas
Algebra linear de 1° grau a uma reta no MU O -
lano cartesiano incognitas a uma reta no plano incognitas, para obter as coordenadas dos pontos a serem localizados
P cartesiano. no plano cartesiano;

- Representa, graficamente, uma equacéo linear de 1° grau com duas
incognitas no plano cartesiano;

- Determina a equacdo linear com duas incognitas, dada uma
representacdo grafica no plano cartesiano.
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Recomendac6es:
(CG.EFO8MAQ7.s) - Propor situagGes que permitam a representacdo de uma equacao linear do 1° grau com duas incdgnitas fazendo uso das representacdes grafica, tabular e
algébrica.
- Utiliza diferentes métodos algébricos de resolucdo de sistemas de
equac0es de 1° grau (adigé@o, comparacao e substituicdo);
(CG.EFOBMAO08.s) Resolver e - Representa, graficamente, um sistema de equacdes polinomiais de 1°
Sistemna de equacies elaborar problemas relacionados ao | grau no plano cartesiano;
olinomiais c(i]e 1% rau: seu contexto proximo, que possam - Identifica a intersec¢do de duas retas, no plano cartesiano, como a
P < e L grau. ser representados por sistemas de solucéo de um sistema de equacoes polinomiais de 1° grau;
A resolucéo algebrica e ~ o . . . ~ o
Algebra s equacdes de 1° grau com duas - Utiliza a representagdo gréfica do sistema de equacdes de 1° grau
representagdo no plano PR ; , N 5o
cartesiano incognitas e interpreta-los, para discutir sua solucéo;
utilizando, inclusive, o plano - Resolve situagBes-problema que possam ser representadas por
cartesiano como recurso. sistemas de equacdes de 1° grau com duas incégnitas;
- Elabora situagBes-problema que possam ser representadas por
sistemas de equacdes de 1° grau com duas incdgnitas.
Recomendac6es:

(CG.EFO8MAO08.s) - Propor situacdes-problema envolvendo sistemas de equacdes de 1° grau com duas incognitas, possibilitando a sua resolucdo, por meio das representacées
graficas e algébricas. Explorar as transformacgdes de um sistema de equagdes de 1° grau com duas incognitas, descrito na lingua materna para a linguagem algébrica e vice-versa

e/ou algébrica para grafica.

Equacdo polinomial de 2° grau

(CG.EFO8MAO09.s) Resolver e
elaborar com e sem uso de
tecnologias, problemas que possam

- Identifica as equagdes polinomiais de 2° grau do tipo ax2 = b;
- Representa um problema por meio de uma equagéo do segundo grau
do tipo ax2=b;

Algebra do tipo ax2 = b ser representados por equacoes - Resolve problemas lejf podem ser representados por equacbes do
. > o d segundo grau do tipo ax?=b;
polinomiais de 2° grau do tipo Elab ~
ax2=b - Elabora probler_nas gue podem ser representados por equagdes do
segundo grau do tipo ax2=h.
Recomendac6es:

(CG.EFO8MAO09.s) - Propor situagfes-problema cuja representacdo algébrica seja uma equacdo do segundo grau do tipo ax2=b, articulando com a habilidade CG.EFO8MAO06.s.
Explorar o processo de resolucéo de problemas cuja representacdo algébrica seja uma equacdo do segundo grau do tipo ax2 = b, por meio de tentativas sucessivas articulando a
habilidade CG.EFO8MAO6.s. Articular com a habilidade CG.EFO8MA19.s.
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- Identifica regularidade de uma sequéncia numérica ou figural ndo
(CG.EFO8MAL0.5) Identificar a recursiva;
regularidade de uma sequéncia - Constr6i um algoritmo por meio de um fluxograma que permita
Algebra Sequé_ncias recursivas e ndo numérit_:a ou figurql néo recurs?va e indicar_ 0s nL'lmeros_ou as figuras sggu_intes; N _ _
recursivas construir um algoritmo por meio de | - Identifica regularidades em sequéncias numeéricas e/ou figurais;
um fluxograma que permita indicar | - Representa regularidade de sequéncias numéricas, na lingua materna,
0s numeros ou as figuras seguintes. | em linguagem matematica e/ou fluxogramas;
- Expressa, em linguagem matematica, a generaliza¢do de padroes.
Recomendac6es:

(CG.EFO08MA10.s) - Propor atividades de investigagdo que possibilitem identificar regularidades em sequéncias numéricas e/ou figurais ndo recursivas. Essa regularidade deve
ser representada por meio de um fluxograma que permita indicar nimeros ou figuras da sequéncia investigada.

(CG.EFO8MAL1.5) Identificar a
regularidade de uma sequéncia - Analisa os termos dados de uma sequéncia para determinar a
Algebra Sequé_ncias recursivas e ndo numé_rica recursi\{a e construir um regularidade; _ _ _ -
recursivas algoritmo por meio de um - Expressa regularidades por meio de linguagem matematica;
fluxograma que permita indicar os - Obtém termos de uma sequéncia por meio de um fluxograma.
ndmeros seguintes.
Recomendagoes:

(CG.EFO8MAL1L1.s) - Propor atividades de investigacdo que possibilitem identificar regularidades, em sequéncias numéricas e/ou figurais recursivas. Essa regularidade deve ser
representada por meio de um fluxograma que permita indicar nimeros ou figuras da sequéncia investigada.




REFERENCIAL CURRICULAR @
Educagao Especial

#

¥

SEMED

SECRETARIA MUNICIPAL o
DE EDUCAGAO

cho | g

[

5 CAMPO GRANDE

Variagdo de grandezas:
diretamente proporcionais,

(CG.EFO8MAL12.5) Identificar a
natureza da variacdo de duas
grandezas, diretamente,
inversamente proporcionais ou nao

- Classifica duas grandezas como diretamente proporcionais,
inversamente proporcionais ou ndo proporcionais;
- Expressa a relagdo existente entre duas grandezas, por meio de uma

Algebra : | N " o o
inversamente proporcionais ou | proporcionais, expressando a expressdo algébrica;
ndo proporcionais relacdo existente por meio de - Expressa a relacdo existente entre duas grandezas no plano
sentenca algébrica e representa-la cartesiano.
no plano cartesiano.
Recomendac6es:

(CG.EFO8MA12.5) - Propor situacdes que envolvam a nocao de variagdo proporcional e ndo proporcional entre duas grandezas, utilizando sentenga algébrica e o plano cartesiano
para representar a relacdo entre elas. Articular com as habilidades CG.EFO8MAO07.s e CG.EFOBMAOQS.s.

Variagdo de grandezas:
diretamente proporcionais,

(CG.EFO8MA13.s) Resolver e
elaborar problemas que envolvam

- Resolve problemas que envolvam grandezas diretamente
proporcionais, por meio de estratégias variadas;
- Resolve problemas que envolvam grandezas inversamente
proporcionais, por meio de estratégias variadas;

Algebra ; L grandezas diretamente ou .
inversamente proporcionaisou | : S - Elabora problemas que envolvam grandezas diretamente ou
« N inversamente proporcionais, por . o
nao proporcionais . _ . inversamente proporcionais.
meio de estratégias variadas.
Recomendac6es:

(CG.EFO08MA13.s) - Propor situacdes que envolvam as relacfes de variacdo entre grandezas diretamente e inversamente proporcionais, utilizando estratégias variadas. Articular
com as habilidades CG.EFO8BMAOQ7.s, CG.EFO8MAO08.s e CG.EFO8MA12.s.

Geometria

Congruéncia de triangulos e
demonstracdes de
propriedades de quadrilateros

(CG.EFO8MA14.s) Demonstrar
propriedades de quadrilateros por
meio da identificacdo da
congruéncia de triangulos.

- Identifica os casos de congruéncia de triangulos (LLL, ALA, LAL e
LAAO0);

- Utiliza os casos de congruéncia de tridngulos para demonstrar
propriedades dos quadriléteros.
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Recomendac6es:

(CG.EFO8MAL14.s) - Propor atividades que permitam reconhecer os casos de congruéncia de triangulos. Propor atividades que envolvam o estudo das propriedades dos
quadrilateros. Propor atividades que envolvam a composicao e decomposicao de quadrilateros em tridngulos, permitindo a observacao da existéncia dos casos de congruéncia de
triangulos para demonstrar as propriedades dos quadrilateros.

(CG.EFO8MAL15.5) Construir,
utilizando instrumentos de desenho
ou softwares de geometria
dindmica, mediatriz, bissetriz,
angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e
poligonos regulares.

- Compreende as definicOes de mediatriz e bissetriz;
- Constroi mediatriz de segmentos;

- Constroi bissetriz de angulos;

- Constrai angulos de 90°, 60°, 45° e 30°;

- Constrai poligonos regulares.

Construgdes geométricas:
Geometria angulos de 90°, 60°, 45° e 30°
e poligonos regulares

Recomendac6es:
(CG.EFO08MA15.s) - Propor atividades de construgdo geométrica, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dindmica para construir mediatriz, bissetriz,
angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares. Promover articulacdo com a habilidade CG.EFO8MA17.s.

- Compreende o significado de hexagono regular;
(CG.EFO8MAL6.s) Descrever, por - Compreende que um hexagono regular pode ser decomposto em seis
escrito e por meio de um triangulos equilateros;
Construgdes geométricas: fluxograma, um algoritmo para a - Constroi um hexagono regular a partir do angulo central, utilizando
Geometria angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e | construgdo de um hexagono regular | esquadro de 60° ou compasso;
poligonos regulares de qualquer &rea, a partir da medida | - Descreve em lingua materna a construgcdo de um hexagono regular a
do angulo central e da utilizacdo de | partir da medida do angulo central;
esquadros e compasso. - Descreve, por meio de um fluxograma, a construcéo de um hexagono
regular a partir da medida do angulo central.

Recomendac6es:

(CG.EFO08MA16.5) - Propor atividades que envolvam a constru¢do do hexagono regular com a utilizacdo de instrumentos de desenho ou softwares de geometria dindmica.
Explorar, por meio de atividades envolvendo a constru¢do do hexagono regular, o reconhecimento e a compreensdo de que a medida do raio do circulo de inscrigdo do hexagono
regular é igual a medida do lado desse hexagono. Propor atividades que permitam descrever, por meio de um fluxograma, um algoritmo para a construcao do hexagono regular.
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Geometria

Mediatriz e bissetriz como
lugares geométricos:
construcéo e problemas

(CG.EFO8MAL7.s) Aplicar os
conceitos de mediatriz e bissetriz
como lugares geométricos na
resolugdo de problemas.

- Reconhece mediatriz e bissetriz como lugares geométricos;
- Resolve problemas aplicando os conceitos de mediatriz e bissetriz.

Recomendac6es:

(CG.EFO08MAL17.s) - Propor situagdes-problema que envolvam os conceitos de mediatriz e bissetriz como lugares geométricos. Propor atividades que permitam a aplicacdo da
propriedade das bissetrizes na resolucdo de problemas, envolvendo tridangulos. Propor atividades que permitam a aplicacdo da propriedade das mediatrizes na resolucdo de
problemas, envolvendo medidas de segmentos.

Transformacg6es geométricas:

(CG.EFO8MAL18.s) Reconhecer e
construir figuras obtidas por
composi¢oes de transformacdes

- ldentifica os parametros necessarios para construir uma figura, por
meio de uma transformacdo de rotac¢do, translacdo ou reflexao;

- Constroi figuras por composi¢des de transformacfes (translacao,
reflexdo e rotagdo), com o uso de instrumentos de desenho ou de

Geometria simetrias de translacéo, geométricas (translacéo, reflexdo e RS
reflexdo e rotacdo rotacdo), com o uso de softwares de geo_metrla dm_amlca, .
. ’ - Reconhece as figuras obtidas por uma transformagédo geométrica;
instrumentos de desenho ou de ~ ' s . .
A - Estabelece relacGes entre a figura inicial e a figura obtida por uma
softwares de geometria dindmica. ~ T
transformacdo geométrica.
Recomendagoes:

(CG.EFO8MA18.s) - Propor atividades que envolvam a construgdo de figuras por meio de composigdo de simetrias de translagdo, rotacdo e reflexdo, observando critérios que
definem a transformacé&o, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dindmica.

Grandezas e medidas

Avrea de figuras planas
Area do circulo e comprimento
de sua circunferéncia

(CG.EFO8MAL19.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
medidas de area de figuras
geométricas, utilizando expressdes
de célculo de area (quadrilateros,
triangulos e circulos), em situacdes
como determinar medida de
terrenos.

- Reconhece expressdes algébricas para o calculo de area de figuras
geométricas planas;

- Utiliza expressdes para o célculo de area de figuras geométricas
(quadrilateros, tridngulos e circulos);

- Resolve problemas que envolvem medidas de area de figuras
geométricas planas (quadrilateros, triangulos e circulos);

- Elabora problemas que envolvem medidas de &rea de figuras
geométricas planas (quadrilateros, triangulos e circulos);

- Utiliza a relacdo entre o comprimento e o didmetro de uma
circunferéncia para determinar a area do circulo correspondente.
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Recomendac6es:

(CG.EFO8MAL19:.s) - Propor situacdes-problema envolvendo o célculo de area de quadrilateros, tridngulos e circulos, utilizando expressdes de calculo, explorando situac@es reais.
Articular com as habilidades CG.EFO8MAO06.s e CG.EFO8MAQ9.s.

Grandezas e medidas

Volume de bloco retangular
Medidas de capacidade

(CG.EFO8MAZ20.5) Reconhecer a
relacdo entre um litro e um
decimetro cubico e a relagdo entre
litro e metro cubico, para resolver
problemas de célculo de capacidade
de recipientes.

- Identifica unidades de medida de volume e capacidade;

- Reconhece a relagdo entre um litro e um decimetro cubico (1 litro =
1dm?);

- Reconhece a relacdo entre 0 metro cubico e o litro (Im3 = 1000
litros);

- Resolve problemas de volume e capacidade, utilizando as relagdes
entre as medidas.

Recomendac6es:

(CG.EFO8MAZ20.5s) - Propor atividades de experimentacdo para reconhecer a relacdo entre um litro e um decimetro cubico e a relagdo entre litro e metro cubico. Propor situacGes-
problema envolvendo o célculo de capacidade de recipientes graduados ou ndo graduados.

Grandezas e medidas

Volume de bloco retangular
Medidas de capacidade

(CG.EFO8MAZ21.s) Resolver e
elaborar problemas que envolvam o
calculo do volume de recipiente
cujo formato é o de um bloco
retangular.

- Resolve problemas envolvendo o céalculo do volume de um
recipiente cujo formato seja um bloco retangular;

- Elabora problemas envolvendo o célculo do volume de um recipiente
cujo formato seja um bloco retangular;

- Utiliza estratégias como empilhamento de blocos e expressdes de
célculo para determinar o volume de um recipiente.

Recomendagoes:

(CG.EFO08MA2L1.s) - Propor situagfes-problema que envolvam o calculo do volume de recipientes cujo formato é de um bloco retangular. Explorar formas espaciais que possam
ser compostas ou decompostas em blocos retangulares.
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Probabilidade e estatistica

Principio multiplicativo da
contagem

Soma das probabilidades de
todos os elementos de um
espago amostral

(CG.EFO8MAZ22.s) Calcular a
probabilidade de eventos, com base
na construcdo do espaco amostral,
utilizando o principio
multiplicativo, e reconhecer que a
soma das probabilidades de todos
os elementos do espaco amostral é
igual a 1.

- Determina o espago amostral ou todos os eventos possiveis de um
experimento aleatorio, utilizando o principio multiplicativo;

- Calcula a probabilidade de um evento por meio de uma razdo, com
base no espago amostral;

- Reconhece que a soma das probabilidades de todos os elementos do
espago amostral é igual a 1.

Recomendagoes:

(CG.EFO8MAZ22.s) - Propor situagBGes que envolvam experimentos aleatorios para representar o espa¢o amostral, utilizando o principio multiplicativo e analisar o calculo das

probabilidades envolvidas para reconhecer que a soma das probabilidades do espaco amostral € igual a 1.

Probabilidade e estatistica

Gréficos de barras, colunas,
linhas ou setores e seus
elementos constitutivos e
adequacéo para determinado
conjunto de dados

(CG.EFO8MA23.s) Avaliar a
adequacéo de diferentes tipos de
graficos para representar um
conjunto de dados de uma pesquisa.

- Reconhece os elementos constitutivos dos gréaficos de barras,
colunas, linhas e setores;

- Avalia qual o tipo de gréafico (de barras, colunas, linhas ou setores)
adequado para apresentar um determinado conjunto de dados de uma
pesquisa;

- Representa um conjunto de dados de uma pesquisa, por meio de um
grafico estatistico adequado.

Probabilidade e estatistica

Organizacdo dos dados de uma
variavel continua em classes

(CG.EFO8MAZ24.5) Classificar as
frequéncias de uma variavel
continua de uma pesquisa em
classes, de modo que resumam 0s
dados de maneira adequada para a
tomada de decisoes.

- Organiza os dados de uma variavel continua, em ordem;

- Determina a amplitude dos dados coletados em uma pesquisa como a
diferenca entre o maior e 0 menor valor observado;

- Determina em quantas classes os dados coletados podem ser
classificados, com base na amplitude total;

- Identifica a amplitude das classes, com base na amplitude total e a
guantidade de classes;

- Classifica as frequéncias de uma variavel continua de uma pesquisa
em classes, de modo que resumam os dados de maneira adequada para
a tomada de decisdes.
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Probabilidade e estatistica

Medidas de tendéncia central e
de disperséo

(CG.EFO8MAZ25.5) Obter os
valores de medidas de tendéncia
central de uma pesquisa estatistica
(média, moda e mediana) com a
compreensao de seus significados e
relaciona-los com a disperséo de
dados, indicada pela amplitude.

- Obtém os valores de medidas de tendéncia central de uma pesquisa
estatistica (média, moda e mediana), com base na organizacdo dos
dados;

- Compreende os significados das medidas de tendéncia central
(média, moda e mediana) de uma pesquisa;

- Relaciona as medidas de tendéncia central (média, moda e mediana)
com a dispersdo de dados, indicadas pela amplitude.

Probabilidade e estatistica

Pesquisas censitaria ou
amostral

Planejamento e execucdo de
pesquisa amostral

(CG.EFOBMAZ26.5) Selecionar
razOes, de diferentes naturezas
(fisica, ética ou econdmica), que
justificam a realizacdo de pesquisas
amostrais e nao censitarias, e
reconhecer que a selegéo da
amostra pode ser feita de diferentes
maneiras (amostra casual simples,
sistematica e estratificada).

- Diferencia uma pesquisa censitaria de uma pesquisa amostral;

- Identifica razbes (motivos de natureza fisica, ética ou econdmica)
que influenciam na realizacdo de pesquisas por amostragem e néo
censitaria;

- Reconhece que a selecdo da amostra pode ser feita como uma
amostra casual, simples, sistematica ou estratificada;

- Identifica as caracteristicas das técnicas de selecionar uma amostra
(casual, simples, sistematica ou estratificada).

Probabilidade e estatistica

Pesquisas censitaria ou
amostral

Planejamento e execucdo de
pesquisa amostral

(CG.EFO8MAZ27.5) Planejar e
executar pesquisa amostral,
selecionando uma técnica de
amostragem adequada, e escrever
relatorio que contenha os graficos
apropriados para representar 0s
conjuntos de dados, destacando
aspectos como as medidas de
tendéncia central, a amplitude e as
conclusoes.

- Planeja e executa pesquisa amostral, selecionando uma técnica de
amostragem adequada;

- Escreve relatério que contenha os graficos apropriados para
representar os conjuntos de dados;

- Determina as medidas de tendéncia central, a amplitude e outras
relacOes para apresentar no relatorio.

Recomendac6es:

(CG.EFO8MAZ23.s) - (CG.EFOBMAZ24.5) - (CG.EF08MA25.5) - (CG.EF08MA26.5) - (CG.EFO8MAZ27.s) - Propor atividades que envolvam o planejamento e a realizacdo de uma
pesquisa amostral, conforme a habilidade CG.EFO8MAZ27.s. O planejamento da pesquisa deve proporcionar o reconhecimento de raz6es de diferentes naturezas, que dificultam a
realizacdo de uma pesquisa censitaria (CG.EFO8MAZ26.s), considerando a populacéo envolvida. A organizagdo dos dados coletados na pesquisa deve ser realizada de modo que
resumam os dados de maneira adequada (CG.EFO8MA24.s), possibilitando o calculo dos valores das medidas de tendéncia central (CG.EFO8MAZ25.s). Na escrita do relatorio, é
necessario avaliar o tipo de grafico apropriado para representar os conjuntos de dados (CG.EFO8MAZ23.s).
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Conhecimento

Necessidade dos nimeros reais
para medir qualquer segmento de
reta

Relacionadas
(CG.EFO9MAO2.s) Reconhecer
um ndmero irracional como um
numero real cuja representacao

Especificos
- Reconhece elementos dos conjuntos numéricos;
- Reconhece que dado um intervalo da reta numérica, existem
infinitos pontos que podem ser associados a nimeros (naturais,

NUmeros . S decimal ¢ infinita e ndo inteiros, racionais e irracionais);
NOmeros irracionais: L . P P ~ L
. o periddica, e estimar a - Reconhece a existéncia de dizima ndo periddica;
reconhecimento e localizagéo de N L - L N
- localizagéo de alguns deles na - Associa numeros reais a pontos na reta numérica (localizacdo
alguns na reta numérica o -
reta numérica. aproximada).
Recomendacdes:

(CG.EFO9MAO02.s) - Propor situagdes que propiciem reconhecer um nimero irracional como um numero real. Explorar a localizacdo de nimeros racionais para estimar a
localizacdo de alguns nimeros irracionais na reta numerica.

Poténcias com expoentes

(CG.EFO9MAO3.s) Efetuar
calculos com niimeros reais,

- Efetua céalculos com nameros reais que envolvam as operacdes
de adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo, potenciacdo e
radiciagéo;

- Reconhece e utiliza as propriedades dos numeros irracionais

Ndmeros negativos e fracionarios inclusive poténcias com para efetuar calculos,
g potenclas ¢ - Utiliza as propriedades das opera¢bes com numeros racionais
expoentes fracionarios. ; _
para efetuar célculos;
- Utiliza a relagdo entre poténcia com expoente fracionario e a
operacdo de radiciacao.
Recomendacdes:

(CG.EFO9MAO03.s) - Propor atividades que envolvam as operagdes fundamentais e a potenciacdo, inclusive as poténcias com expoentes fracionarios, relacionando-as com a
radiciacdo. As atividades devem possibilitar o uso das propriedades das operacdes e a construcdo de conceitos sobre as operagfes entre nimeros irracionais.

NUmeros reais: notacéo cientifica

(CG.EFO9MAO04.s) Resolver e
elaborar problemas com

- Resolve problemas com numeros reais, inclusive em notagdo
cientifica, envolvendo diferentes operacoes;

NUmeros e problemas numeros reais, inclusive em - Elabora problemas com numeros reais, inclusive em notacdo
P notacao cientifica, envolvendo cientifica, envolvendo diferentes operacfes (adigdo, subtracéo,
diferentes operagoes. multiplicacdo, divisdo, potenciacdo e radiciacdo).
Recomendacdes:

(CG.EFO9MAO04.s) - Propor situaces-problema que envolvam o célculo com numeros reais, inclusive

operacdes com notacdo cientifica e explorar as possibilidades de
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articulagdo com outros componentes curriculares.

Funcdes: representactes

(CG.EFO9MA06.5)
Compreender as fungdes como
relagces de dependéncia univoca
entre duas variaveis e suas

- Reconhece a existéncia de relagdes entre variaveis que ndo séo
funcoes;

- Compreende as fun¢des como relagdes de dependéncia univoca
entre duas variaveis;

Algebra - o - representacdes numérica, ~ . ~ .
numérica, algébrica e grafica - e - - Representa fungdes por meio das representacbes em lingua
algébrica e grafica e utilizar esse L s e
. . S materna (numéricas e ou tabular), algébrica e gréfica;
conceito para analisar situagoes : : ~ 2 o
~ - Analisa e produz informacdes sobre relagfes funcionais entre
que envolvam relacBes R
S o duas variaveis.
funcionais entre duas variaveis.
Recomendacdes:

(CG.EFO9MAO06.s) - Propor situagbes-problema gque envolvam as ideias de fungdo, reconhecendo e aplicando suas diferentes maneiras de representacao.

Razdo entre grandezas de espécies

Algebra diferentes

(CG.EFO9MAOQ7.5) Resolver
problemas que envolvam a razdo
entre duas grandezas de espécies
diferentes, como velocidade e
densidade demogréfica.

- Resolve problemas que envolvam a razdo entre duas grandezas
de espécies diferentes.

Recomendacdes:

(CG.EFO9MAO7.s) - Propor situagdes-problema que envolvam o célculo de razdes, como velocidade, aceleragdo, densidade demografica, vazdo, consumo de energia, entre

outros, articulando com outros componentes curriculares.

Expressdes algébricas: fatoracéo e
produtos notaveis

(CG.EFO9MA09.5)
Compreender 0s processos de
fatoracdo de expressoes
algébricas, com base em suas

- Compreende 0s processos matematicos (propriedades e
operagdes), nos célculos, envolvendo produtos notaveis;

- Desenvolve produtos notaveis;

- Compreende 0s processos matematicos (propriedades e

Algebra Resolucéo de equacges relagGes com os produtos ~ x ~ P
! - o . R operagdes) de fatoracdo de expressdes algébricas;
polinomiais do 2° grau por meio notaveis, para resolver e . ~ L .
~ - Utiliza a relacdo entre produtos notaveis e fatoracéo;
de fatoracgdes elaborar problemas que possam
~ - Resolve e elabora problemas que possam ser representados por
ser representados por equagdes ~ L o
. o o equac0es polinomiais do 2° grau.
polinomiais do 2° grau.
Recomendacdes:

(CG.EFO9MAO09.s) - Propor atividades que possibilitem a identificacdo de termos semelhantes e a utilizacdo das propriedades das operagdes em expressoes algébricas para
obter os produtos notaveis. Explorar atividades envolvendo expressdes algébricas que possibilitem a aplicacdo dos casos de fatoracdo para escrevé-las como um produto de
fatores. Propor situacdes-problema envolvendo equacdes polinomiais do 2° grau, permitindo a resolucdo por meio de fatoracéo.

Demonstracdes de relagdes entre

Geometria A
0s &ngulos formados por retas

(CG.EFO9MA10.s) Demonstrar
relacbes simples entre os angulos

- Demonstra a relagdo de congruéncia entre os pares de angulos
determinados por retas paralelas cortadas por uma transversal
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paralelas intersectadas por uma
transversal

formados por retas paralelas
cortadas por uma transversal.

(opostos pelo vértice correspondente, alternos internos e alternos
externos);

- Demonstra que os pares de angulos colaterais internos e os
pares de dngulos colaterais externos sdo suplementares.

Recomendacdes:

(CG.EFO9MAL10.5.10) - Propor atividades que permitam identificar os pares de angulos formados por retas paralelas cortadas por uma transversal, demonstrando as relacGes
existentes entre esses pares de angulos.

Geometria

Relagdes entre arcos e &ngulos na
circunferéncia de um circulo

(CG.EFO9MA11.s) Resolver
problemas por meio do
estabelecimento de relagdes
entre arcos, angulos centrais e
angulos inscritos na
circunferéncia, fazendo uso,
inclusive, de softwares de
geometria dindmica.

- Reconhece &ngulos inscritos em circunferéncias;

- Reconhece angulos centrais em circunferéncias;

- Estabelece relacGes entre angulos inscritos e angulos centrais de
uma circunferéncia referente a um mesmo arco;

- Resolve problemas que envolvam angulos centrais e inscritos
em uma circunferéncia, utilizando as relagdes estabelecidas.

Recomendacdes:

(CG.EFO9MA1L.s) - Propor situagdes-problema que envolvam o reconhecimento de angulos inscritos e angulos centrais, em circunferéncias, e o estabelecimento da relacéo
entre eles, fazendo o uso de régua, compasso e transferidor, na construcdo de circunferéncias, arcos e angulos. A utilizacdo de software de geometria dinamica pode
favorecer o estabelecimento da relacdo entre o ngulo inscrito e o angulo central, na circunferéncia, bem como auxiliar na resolucéo das situagdes-problema.

RelacBes métricas no tridngulo
retangulo

Teorema de Pitagoras:
verificagOes experimentais e

(CG.EFO9MA13.s) Demonstrar
relages métricas do tridngulo
retangulo, entre elas o teorema

Geometria demonstracéao de Pitigoras. utilizando - Demonstra relagdes métricas do triangulo retangulo.
Retas paralelas cortadas por incl g ' Ih ' q
transversais: teoremas de m.(f usIVe, a semelhanca de
A N triangulos.
proporcionalidade e verificagdes
experimentais
Recomendacbes:

(CG.EFO9MA13.s) - Propor situacOes de investigacdo que possibilitem identificar e demonstrar as relacdes métricas do triangulo retangulo, fazendo uso dos casos de
semelhanca de tridngulos. Explorar a utilizacdo de materiais manipulaveis e ou softwares de geometria dindmica.

Geometria

Relacdes métricas no triangulo
retangulo

Teorema de Pitagoras:
verificaghes experimentais e

(CG.EFO9MAL14.5) Resolver e
elaborar problemas de aplicagédo
do teorema de Pitagoras ou das

relacdes de proporcionalidade

- Resolve problemas de aplicagdo do teorema de Pitagoras;

- Elabora problemas de aplica¢do do teorema de Pitagoras;

- Reconhece as relacBes de proporcionalidade envolvendo retas
paralelas cortadas por secantes (teorema de Tales);
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demonstragéo
Retas paralelas cortadas por
transversais: teoremas de

experimentais

proporcionalidade e verificagcdes

envolvendo retas paralelas
cortadas por secantes.

-Resolve  problemas de aplicacho das relagbes de
proporcionalidade, envolvendo retas paralelas cortadas por
secantes;
- Elabora problemas de aplicacdo das relagbes de
proporcionalidade, envolvendo retas paralelas cortadas por
secantes.

Recomendacdes:

(CG.EF09MA14.s) - Propor situacdes-problema que possibilitem a aplicacdo do teorema de Pitagoras. Propor situacdes que possibilitem utilizar o teorema de Tales nas
relacfes de proporcionalidade entre segmentos determinados por retas paralelas, cortadas por secantes. Explorar atividades que contenham contextos oriundos de situagdes

a medida de seu lado.

reais.
CG.EFO9MAL15.s) Descrever L . . . . .
( X ) ; ’ - Constrdi um poligono regular cuja medida do lado é conhecida,
por escrito e por meio de um - .
. utilizando régua e compasso e/ou software.
fluxograma, um algoritmo para a . x .
x . - Descreve, em lingua materna, a construcdo de um poligono
. . construcdo de um poligono . . . .
Geometria Poligonos regulares . . , regular cuja medida do lado é conhecida;
regular cuja medida do lado é . .
. -~ . - Descreve, por meio de um fluxograma, um algoritmo para a
conhecida, utilizando régua e o p ! : .
. construcdo de um poligono regular cuja medida do lado é
compasso, como também .
conhecida.
softwares.
Recomendacdes:

(CG.EFO9MA15.s) - Propor atividades que envolvam a construgdo de um poligono regular, conhecida a medida de seu lado, com a utilizagdo de instrumentos de desenho ou
softwares de geometria dindmica. Propor atividades que permitam descrever, por meio de um fluxograma, um algoritmo para a construcdo de um poligono regular, conhecida

Distancia entre pontos no plano

(CG.EFO9MA16.s) Determinar
0 ponto médio de um segmento
de reta e a distancia entre dois
pontos quaisquer, dadas as
coordenadas desses pontos no

- Reconhece a defini¢do de ponto médio de um segmento;

- Reconhece o ponto médio de um segmento no plano cartesiano;
- Localiza o ponto médio de um segmento, no plano cartesiano,
por meio de diferentes estratégias;

- Determina o ponto médio de um segmento de reta, dadas as

Geometria cartesiano plano cartesiano, sem o uso de coordenadas desses pontos no plano cartesiano;
formulas, e utilizar esse - Determina a distdncia entre dois pontos quaisquer, dadas as
conhecimento para calcular, por coordenadas desses pontos, no plano cartesiano;
exemplo, medidas de perimetros | - Utiliza o conhecimento sobre distancia entre dois pontos para
e areas de figuras planas calcular medidas de perimetro e area de figuras no plano
construidas no plano. cartesiano.

Recomendacdes:

(CG.EFO9MA16.s) - Propor situacBes-problema gue envolvam a determinacdo do ponto médio e a distancia entre dois pontos quaisquer, representados no plano cartesiano.
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Explorar diferentes estratégias que permitam determinar ponto médio de segmentos e a medida da distancia entre dois pontos. Explorar esse conhecimento para calcular
Articular com a habilidade CG.EFOOMA14.s.

medidas de perimetros e areas de figuras planas construidas no plano.

Unidades de medida para medir

distancias muito grandes e muito
Grandezas

(CG.EFO9MAL18.s) Reconhecer
e empregar unidades usadas para
expressar medidas muito
grandes ou muito pequenas, tais

- Reconhece e emprega unidades usadas para expressar medidas
muito grandes ou medidas muito pequenas;

. equenas como distancia entre planetas e . ; - )
e medidas peq . . ) P - Reconhece a unidade de medida utilizada em diferentes
Unidades de medida utilizadas na sistemas solares, tamanho de . -
. L ; . . situagdes.
informatica virus ou de células, capacidade
de armazenamento de
computadores, entre outros.
Recomendacdes:

(CG.EFO9MA18.s) - Propor situagOes-problema que possibilitem a

utilizacdo de conversdes entre as unidades de medidas, reconhecendo a necessidade da utilizagdo de
unidades adequadas para cada situacdo. Explore atividades que comparem o sistema decimal com o binario. Articular com a habilidade CG.EFO9MAO04.s.

Analise de graficos divulgados
pela midia: elementos que podem
induzir a erros de leitura ou de
interpretacdo

Probabilidade
e estatistica

(CG.EFO9MAZ21.s) Analisar e
identificar, em gréficos
divulgados pela midia, os
elementos que podem induzir, as
vezes propositadamente, erros
de leitura, como escalas
inapropriadas, legendas ndo
explicitadas corretamente,
omissdo de informacdes
importantes (fontes e datas),
entre outros.

Analisa, em graficos, erros de leitura, como escalas
inapropriadas, legendas ndo explicitadas corretamente, omissdo
de informacdes importantes (fontes e datas), entre outros;
- ldentifica, em gréficos, erros de leitura, como escalas
inapropriadas, legendas ndo explicitadas corretamente, omisséo
de informacdes importantes (fontes e datas), entre outros.

Recomendacdes:

(CG.EFO9MAZ2L1.s) - Proponha atividades de analise dos elementos das representacfes gréficas, presentes nas diferentes midias, buscando identificar elementos, como
escalas inapropriadas, legendas ndo explicitadas corretamente, omissdo de informacdes importantes (fontes e datas) gue podem induzir a erros de leitura e de interpretacéo.

Leitura, interpretacdo e
representacao de dados de
pesquisa expressos em tabelas de
dupla entrada, gréaficos de colunas
simples e agrupadas, graficos de
barras e de setores e graficos
pictdricos

Probabilidade
e estatistica

(CG.EFO9MAZ22.s) Escolher e
construir o grafico mais
adequado (colunas, setores,
linhas), com ou sem uso de
planilhas eletrdnicas, para
apresentar um determinado
conjunto de dados, destacando

- Avalia qual o tipo de gréfico (colunas, linhas ou setores) mais
adequado para apresentar um determinado conjunto de dados de
uma pesquisa;

- Constroi o grafico mais adequado (colunas, setores e linhas),
com ou sem uso de planilhas eletrénicas;

- Determina as medidas de tendéncia central (média, moda e
mediana).
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aspectos como as medidas de
tendéncia central.

Probabilidade
e estatistica

Planejamento e execucdo de
pesquisa amostral e apresentacéo
de relatorio

(CG.EF09MA23.5) Planejar e
executar pesquisa amostral
envolvendo tema da realidade
social e comunicar os resultados
por meio de relatério contendo
avaliacdo de medidas de
tendéncia central e da amplitude,
tabelas e gréaficos adequados,
construidos com o apoio de
planilhas eletronicas.

- Obtém os valores de medidas de tendéncia central de uma
pesquisa estatistica (média, moda e mediana), com base na
organizagéo dos dados;

- Compreende os significados das medidas de tendéncia central
(média, moda e mediana) de uma pesquisa;

- Relaciona as medidas de tendéncia central (média, moda e
mediana), com a dispersao de dados indicada pela amplitude;

- Planeja e executa pesquisa amostral envolvendo tema da
realidade social,

- Comunica os resultados por meio de relatério, contendo
avaliacdo de medidas de tendéncia central e da amplitude, tabelas
e gréficos adequados;

- Faz uso de planilhas eletronicas e/ou outros softwares para
apoiar a construcéo do relatorio.

Recomendagdes:

(CG.EFOOMAZ22.5) - (CG.EFO9MAZ23.s) - Propor a realizacdo de pesquisas amostrais envolvendo, preferencialmente, um tema da realidade social. Articular com as
habilidades CG.EFO9MA21.s e CG.EF09MAZ22.s, reconhecendo o grafico que melhor representa os dados, ndo omitindo informacgdes importantes para a sua leitura e
interpretacdo. Utilizar, preferencialmente, planilhas eletronicas para uma melhor representacdo dos dados coletados.

Unidades

9° ANO - Aplicagbes Matematicas

Objetos de Conhecimento

Habilidades Relacionadas

Conhecimentos

Tematicas

Especificos
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Necessidade dos niUmeros reais
para medir qualquer segmento
de reta

(CG.EFO9MAO0L.s) Reconhecer
que, uma vez fixada uma unidade
de comprimento, existem
segmentos de reta cujo
comprimento ndo é expresso por

- Compara as medidas do lado de um quadrado com a sua
diagonal;

- Compara as medidas do lado de um triangulo com a sua altura;

- Compara as medidas do comprimento de uma circunferéncia com

Ndameros i L g . . 0 seu diametro;
Numeros Irracionais: numero racional (como as medidas Reconhece a necessidade da ampliacdo dos conjuntos numéricos;
reconhecimento e localizacdo de diagonais de um poligono e . pl1ag n . >
c - " - Reconhece que existem segmentos de reta cujo comprimento nao
de alguns na reta numerica alturas de um triangulo, quando se . . . ; .
. ¢ expresso por nimero racional, uma vez fixada a unidade de
toma a medida de cada lado como .
. comprimento.
unidade).
Recomendac6es:

(CG.EFO9MAOL.s) - Propor situagdes que explorem a ideia de medidas incomensuraveis, em uma mesma figura, e que possibilitem reconhecer a necessidade da ampliagcdo dos

conjuntos numéricos.

Porcentagens: problemas que

(CG.EFO9MAO05.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
porcentagens, com a ideia de
aplicagdo de percentuais sucessivos

- Compreende a ideia de aplicagdo de percentuais sucessivos;

- Calcula taxas percentuais;

- Resolve problemas que envolvam porcentagens, com a ideia de
aplicagdo de percentuais sucessivos e a determinacdo das taxas

NUmeros envolvem célculo de S o
. . e a determinacdo das taxas percentuais;
percentuais sucessivos . ) -
percentuais, preferencialmente com | - Elabora problemas que envolvam porcentagens, com a ideia de
0 uso de tecnologias digitais, no aplicagdo de percentuais sucessivos e a determinacdo das taxas
contexto da educacdo financeira. percentuais.
Recomendac6es:

(CG.EFO9MADS.s) - Propor situagdes-problema que envolvam os conceitos de juros simples e juros compostos, aplicando-os, também, em problemas relacionados a temas de
educacdo financeira. Utilizar tecnologias digitais, como calculadora, planilhas eletrénicas, simuladores presentes na internet ou aplicativos.

Algebra

Grandezas diretamente
proporcionais e grandezas
inversamente proporcionais

(CG.EFO9MADS8.s) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
relagdes de proporcionalidade
direta e inversa entre duas ou mais
grandezas, inclusive escalas,
divisdo em partes proporcionais e
taxa de variacdo, em contextos
socioculturais, ambientais e de

- Resolve e elabora problemas que envolvam relacGes de
proporcionalidade direta entre duas ou mais grandezas;

- Resolve e elabora problemas que envolvam relacBes de
proporcionalidade inversa entre duas ou mais grandezas.
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Recomendac6es:
(CG.EFO9MAO8.s) - Propor situacbes-problema que envolvam as relagdes de proporcionalidade direta e inversa e aplicar as propriedades de proporcionalidade na resolucéao
dessas situagbes-problema, inclusive as que envolvam escalas, divisdo em partes proporcionais e taxa de variagdo, em contextos socioculturais, ambientais e de outras areas.

- Reconhece que dois triangulos séo semelhantes quando os lados
correspondentes sdo proporcionais;

(CG.EFOIMAL2.5) Reconhecer as - Reconhece que dois tridngulos sdo semelhantes quando os

condicBes necessarias e suficientes

Geometria Semelhanca de triangulos A . angulos correspondentes sdo congruentes;
para que dois tridngulos sejam RN x
semelhantes - Reconhece gue dois tridngulos séo _sem_elhantes guando possuem
' dois lados correspondentes proporcionais e o angulo entre eles
congruentes.
Recomendac6es:

(CG.EF09MA12.5) - Propor atividades envolvendo comparagéo entre tridngulos que possibilitem o reconhecimento dos casos de semelhanga de triangulos. Propor atividades que
possibilitem reconhecer tridngulos semelhantes em situa¢es de ampliacdo, reducdo, congruéncia e as relacdes existentes entre seus perimetros e areas. Utilizar instrumentos de
medidas de comprimento e angulo.

(CG.EFO9MA17.s) Reconhecer

vistas ortogonais de figuras

Vistas ortogonais de figuras - Reconhece vistas ortogonais de figuras espaciais e aplica esse

Geometria . espaciais e aplicar esse . . :
espaciais - conhecimento para desenhar objetos em perspectiva.
conhecimento para desenhar
objetos em perspectiva.
Recomendagoes:

(CG.EFO9MAL7.s) - Propor situacBes-problema que possibilitem reconhecer e aplicar vistas ortogonais de figuras espaciais envolvendo o desenho de objetos em perspectiva,
questionando a necessidade de se considerar somente vistas laterais, superiores e frontais de objetos espaciais. Explorar a utilizacdo de diferentes recursos (malhas pontilhadas e
objetos espaciais).

- Resolve problemas envolvendo o calculo do volume de um
prisma;

-Elabora problemas que envolvam medidas de volumes de prismas;
- Resolve problemas envolvendo o calculo do volume de um
cilindro reto;

- Elabora problemas que envolvam medidas de volumes de
cilindros retos;

- Reconhece expressdes algébricas que possibilitam calcular
volume de prismas e cilindros retos;

- Faz uso de expressdes algébricas de célculo de volume para
resolver problemas em situacdes cotidianas.

(CG.EFO9MAL19.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
medidas de volumes de prismas e
de cilindros retos, inclusive com
uso de expressdes de calculo, em
situacOes cotidianas.

Grandezas e medidas Volume de prismas e cilindros
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Recomendac6es:

(CG.EFO9MAL19.s) - Propor atividades que possibilitem resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo da medida de volume de prismas e de cilindros retos. Explorar
atividades que facam uso de expressdes de calculo da medida de volumes de prismas e de cilindros retos, em situacdes reais. Propor atividades que envolvam o calculo
aproximado do volume de prismas e de cilindros retos.

(CG.EF09MAZ20.s) Reconhecer,
- . em experimentos aleatorios, - Reconhece, em experimentos aleatorios, eventos independentes e
Analise de probabilidade de . .
- i L eventos independentes e dependentes;
Probabilidade e estatistica eventos aleatérios: eventos .. .. .
. dependentes e calcular a - Calcula a probabilidade de ocorréncia de eventos independentes e
dependentes e independentes . A
probabilidade de sua ocorréncia, dependentes.
nos dois casos.

Recomendac6es:
(CG.EF09MA20.5) - Propor atividades que envolvam experimentos aleatorios que possibilitem identificar eventos independentes ou dependentes, explorando as diferentes
representacdes do espaco amostral para o calculo das probabilidades de ocorréncia nos dois casos.

EJA — Fase Inicial |

Unidades Tematicas Objetos de Habilidades Conhecimentos
Conhecimento Relacionadas Especificos
Contagem de rotina - Reconhece e diferencia nimeros de letras e outros simbolos
Contagem ascendente e (CG.EJAFLI.LEFO1IMAO1.s) Utilizar | gréficos;
descendente nameros naturais como indicador de | - Realiza contagem numérica;
Reconhecimento de nimeros quantidade ou de ordem em - Reconhece a sequéncia numérica falada e escrita;
NGMeros no contexto didrio: indicacio diferentes situagdes cotidianas e - Relaciona a representacdo numérica com sua quantidade;
de quantidades indica aog e reconhecer situagdes em que 0s - Reconhece, registra e utiliza os nimeros ordinais;
ord%m ol indic,agéo degcc’)digo nameros ndo indicam contagem nem | - Identifica que uma das funcdes do nimero é a representacdo de
para a organizacio de ordem, mas sim codigo de codigos;
informacdes identificag&o. - Reconhece e diferencia as fun¢des dos nimeros;
- Reconhece 0 antecessor e sucessor.
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Recomendacdes:

Propor atividades em que os alunos possam utilizar nimeros naturais, como indicador de guantidade ou de ordem em diferentes situacfes cotidianas e reconhecer situagdes
em que 0s numeros ndo indicam contagem ou ordem, mas cédigo de identificacdo. Explore situacdes reais que possibilitem a compreensdo do nimero com a funcéo de
contagem, ordem e codigo. Essa habilidade pode ser articulada com as habilidades da unidade tematica grandezas e medidas. Possibilite atividades envolvendo culturas
(indigenas, afrodescendentes, quilombolas entre outras) e explore as diferentes formas de contar dessa cultura.

x (CG.EJA.FIL.LLEFO2MAO05.5) - Constroi os fatos basicos da adi¢do e da subtragdo com numeros
Construcdo de fatos . b - . I )
, . . Construir fatos basicos da adi¢do e naturais de até trés ordens;
NUmeros fundamentais da adigdo e da « e ; o . - x .
subtragio subtracédo e U'[I!IZEI-|OS no calculo - Utiliza os fgtos basicos da adicdo e da subtracdo no célculo
mental ou escrito. mental ou escrito.
Recomendacdes:

Propor atividades que envolvam a construcdo dos fatos basicos da adi¢do e da subtragéo entre os nimeros de zero a dez e utilizar recursos que explorem as ideias envolvidas.
O uso de diferentes jogos pode ser explorado para ajudar os alunos na memorizagdo desses fatos basicos e estimular o célculo mental, ampliando a compreenséo das
operacdes de adicdo e subtracdo.

(CG.EJA.FIL.LEFO2MAOQ7.s) Resolver
e elaborar problemas de
multiplicacéo (por 2, 3, 4 e 5) coma
ideia de adigdo de parcelas iguais por
meio de estratégias e formas de
registro pessoais, utilizando ou ndo
suporte de imagens e/ou material
manipuléavel.

- Utiliza a ideia de adicdo de parcelas iguais como estratégia para
resolver problemas de multiplicagéo;

- Resolve problemas de multiplicacdo: por 2, 3,4 e 5;

- Elabora problemas de multiplicacdo: por 2, 3, 4 e 5, com ideia
de adicéo de parcelas iguais.

Problemas envolvendo adicéo
NUmeros de parcelas iguais
(multiplicacéo)

Recomendagdes:
Propor atividades que possibilitem a resolucdo e elaboracdo de problemas de multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adi¢cdo de parcelas iguais. Explorar o uso de
materiais manipulaveis e estratégias variadas (material dourado, malha quadriculada, tabela pitagérica) e procedimentos de calculo (calculo mental e estimativas).
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Problemas envolvendo

(CG.EJA.FIL.1LEFO2MAOQ8.s) Resolver
e elaborar problemas envolvendo
dobro, metade, triplo e terca parte,

- Utiliza a ideia de multiplicagdo para determinar o dobro e o
triplo de um namero;
- Resolve e elabora problemas envolvendo o dobro ou triplo com
0 suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando
estratégias pessoais;

Numeros significados de dobro, metade, . . o A - .
] com o suporte de imagens ou material | - Utiliza a ideia de dividir para determinar a metade e a terca
triplo e terga parte o . o > i
manipulavel, utilizando estratégias parte de um namero;
pessoais. - Resolve e elabora problemas envolvendo metade e terca parte
com o suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando
estratégias pessoais.
Recomendagdes:

Propor situacdes-problema envolvendo as ideias de dobro, metade, triplo e terca parte. Explorar atividades utilizando como suporte imagens, material manipulavel, jogos e
brincadeiras, valorizando as estratégias pessoais desenvolvidas pelos alunos na resolucao dos problemas.

Leitura, escrita, comparacéo e

(CG.EJA.FL.LLEFO3MAOL.s) Ler,
escrever e comparar nmeros naturais
de até a ordem de unidade de milhar,

- L& e escreve numeros naturais até a ordem da unidade de
milhar;

NUmeros ordenacdo de nimeros naturais x . - . _——
de quatro ordens estabelecendo relagfes entre 0s - Compara nimeros naturais até a ordem de unidade de milhar;
registros numéricos e em lingua - Relaciona os registros numéricos e lingua materna.
materna.
Recomendagdes:

Propor atividades que envolvam a leitura, escrita e comparagdo de numeros naturais. Explorar o uso de tabela numérica, graficos, tabelas de dupla entrada e textos
trabalhados em outros componentes curriculares como auxilio para estabelecer relagGes entre os registros numéricos e em lingua materna. O registro em lingua materna
devera acompanhar as especificidades dos alunos, respeitando o nivel de escrita dos alunos, a diversidade étnico-racial e 0 movimento migratorio.

NUmeros

Composicao e decomposicao
de nimeros naturais

(CG.EJA.FIL.LEFO3MAO02.5)
Identificar caracteristicas do sistema
de numerag&o decimal, utilizando a
composicao e a decomposicao de
numero natural de até quatro ordens.

- Identifica as caracteristicas do sistema de numeragao decimal;
- Compde e decompbe numero natural de até quatro ordens,
apoiando-se nas caracteristicas do sistema de numeragdo decimal.
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Recomendacdes:

Propor atividades que envolvam a identificacdo das caracteristicas do SND com nimeros de até 4 ordens, como o valor posicional e a funcdo do zero, e utiliza-las para
compor e decompor os ndmeros com adicGes. Por exemplo, a decomposi¢cdo do nimero 2431 = 2000 + 400 + 30 + 1, observando que essa representacdo favorece a
compreensao da leitura, escrita e a nogdo do valor posicional dos algarismos na composi¢do do nimero. Vale ressaltar que a decomposi¢do dos nimeros serve como
estratégia de célculo, além de suporte para determinacdo de algoritmos convencionais das operagBes. Utilize recursos, como fichas sobrepostas, QVL e as classes
hierarquicas, material dourado, abaco, entre outros. Em um viés interdisciplinar, abre-se a oportunidade de relacionar este objeto do conhecimento com habilidades da Lingua
Portuguesa que se referem a leitura.

Construcao de fatos - Constroi fatos basicos da adigdo;

. _ (CG.EJA.FIL.LLEFO3MAD03.5) - Utiliza os fatos bésicos da adicdo para desenvolver célculo
fundamentais da adigéo, . - 7 o
. ~ L Construir e utilizar fatos basicos da mental ou escrito;
NUmeros subtracdo e multiplicacéo - L e L C
adicdo e da multiplicacéo para o - Constroi fatos basicos da multiplicacéo;
calculo mental ou escrito. - Utiliza os fatos basicos da multiplicacdo para desenvolver

Reta numérica , .
calculo mental ou escrito.

Recomendagdes:

Propor atividades que auxiliem na construcdo dos fatos basicos da adicao e da multiplicacéo e que envolvam as relagGes entre nimeros menores do que 10. Por exemplo, 3 +
2 =5 é um fato basico de adicdo e 5 x 2 = 10 é um fato basico da multiplicacdo. Utilize, como suporte, tabelas de dupla entrada com a operacdo de adicdo e outra com a
operacdo de multiplicacdo entre nmeros menores do que 10. A compreensao e a memorizagdo dos fatos basicos auxiliam no calculo mental ou escrito, pois sdo acionados,
quando necessério, para agilizar o desenvolvimento de célculos em atividades com numeragdes de maior ordem.

(CG.EJA.FL.ILEFO3MAOA4.s)
Estabelecer a relacdo entre numeros - Relaciona nimeros naturais a pontos da reta numérica e vice-
Construgdo de fatos naturais e pontos da reta numérica Versa;
fundamentais da adicdo, para utiliza-la na ordenacdo dos - Utiliza a reta numérica para ordenacao dos nimeros naturais;
Numeros subtracdo e multiplicagéo nameros naturais e também na - Utiliza a reta numérica para construgdo de fatos da adicéo,
construcao de fatos da adicdo e da relacionando-os com deslocamentos para a direita;
Reta numérica subtracéo, relacionando-os com - Utiliza a reta numérica para construcdo de fatos da subtracéo,
deslocamentos para a direita ou para | relacionando-os com deslocamentos para a esquerda.
a esquerda.

Recomendacbes:

Propor atividades que envolvam a ordenacdo de nimeros naturais utilizando a relagdo entre esses nimeros e seus respectivos pontos da reta numérica. Explorar atividades
que envolvam a construcdo de fatos bésicos da adi¢do e da subtracdo, relacionando-os com deslocamentos para a direita ou para a esquerda na reta numérica. Explorar
atividades envolvendo variagcdo de temperatura, distancia entre objetos, deslocamento de particulas, entre outros.
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Procedimentos de calculo

(CG.EJA.FIL.LLEFO3MAO05.s) Utilizar
diferentes procedimentos de célculo
mental e escrito para resolver

- Utiliza estratégias pessoais (com suporte manipulavel ou néo) e
algoritmos (convencionais ou ndo) para a resolugédo de problemas

NUmer mental rit m namer L B m itivo;
Umeros (me a .e esct 0) co umeros problemas significativos envolvendo do campo aditivo; . . .
naturais: adicao e subtracdo - « . - Utiliza os procedimentos de calculo mental ou escrito, exato ou
adicdo e subtragdo com numeros .
. aproximado.
naturais.
Recomendacdes:

Propor atividades que envolvam a utilizacdo de diferentes procedimentos de calculo mental e escrito da adi¢do e da subtracdo com ndmeros naturais, na resolucdo de
situacdes-problema em contextos da realidade social. Explorar o uso de célculo aproximado e exato, regularidades dos fatos basicos das operages, tendo como ponto de
partida as estratégias pessoais, além da utilizacdo dos algoritmos convencionais e ndo convencionais.

Problemas envolvendo
significados da adicdo e da

(CG.EJA.FI.1.LEFO3MAO06.s) Resolver
e elaborar problemas de adi¢éo e
subtracdo com os significados de
juntar, acrescentar, separar, retirar,

- Compreende diferentes ideias da adigdo e da subtracdo (juntar,
acrescentar, separar, retirar, comparar e completar quantidades);

NUmeros subtracdo: juntar, acrescentar, . - Resolve e elabora problemas que envolvam as diferentes ideias
. comparar e completar quantidades, - o . - .
separar, retirar, comparar e - ; L da adicdo e subtracdo utilizando diferentes estratégias de célculo
X utilizando diferentes estratégias de - R .
completar quantidades . . exato ou aproximado, incluindo calculo mental.
calculo exato ou aproximado,
incluindo calculo mental.
Recomendagdes:

Propor situacfes-problemas que envolvam as operacdes de adi¢do e subtracdo, com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar quantidades.
Utilizar diferentes estratégias de célculo exato ou aproximado, incluindo célculo mental. Explorar situagdes em contextos oriundos da realidade do aluno, além do uso de
recursos diversos. Para o 3° ano, explore propostas didaticas que os desafiem a descrever, oralmente ou por escrito, 0s problemas estudados, bem como os processos de
investigacdo, em lingua materna, devem compor a rotina de atividades.
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Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacdo e da divisao:

(CG.EJA.FL.LLEFO3MAQ7.s) Resolver
e elaborar problemas de
multiplicagéo (por 2, 3, 4, 5e 10)
com os significados de adicdo de

- Utiliza a ideia de adigdo de parcelas iguais como estratégia para
resolver problemas de multiplicagéo;

- Resolve problemas de multiplicacdo por 2, 3, 4, 5 e 10, por
diferentes estratégias de calculo e registros (com ideia de adigdo
de parcelas iguais e elementos apresentados em disposicao

NUmeros adigdo de parcelas iguais, A _
- « parcelas iguais e elementos retangular);
configuracgdo retangular, - e S
. L apresentados em disposicao - Elabora problemas de multiplicacdo por 2, 3, 4, 5 e 10, por
reparticdo em partes iguais e o . . . . X ) L
medida retangular, utilizando diferentes diferentes estratégias de calculo e registros (com ideia de adicdo
estratégias de calculo e registros. de parcelas iguais e elementos apresentados em disposicao
retangular).
Recomendagdes:

Propor situacdes-problemas que envolvam a multiplicacdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adi¢do de parcelas iguais, utilizando registros e diferentes estratégias de
calculo, como a representacdo de objetos na disposicdo retangular. No decorrer do ano, o docente construira o algoritmo convencional da multiplicacdo para que, ao final do
ano letivo, os alunos utilizem na resolucdo de problemas com menor complexidade. A elaboracdo dos problemas acompanhara o nivel de escrita do aluno. Nos casos de
alunos com nivel de escrita anterior ao alfabético, a elaboragéo pode ser na oralidade. Para o campo multiplicativo, as estratégias pessoais (desenhos, contagens, algoritmos
ndo convencionais, cdlculo mental), com suporte de imagens ou materiais de manipulacéo, sdo importantes para o aluno cumprir o objetivo estipulado no referido ano escolar.

Articule com a habilidade relacionada aos fatos basicos da multiplicagéo.

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicac&o e da diviséo:

(CG.EJA.FIL.1.LEFO3MAOQ8.s) Resolver
e elaborar problemas de diviséo de
um namero natural por outro (até 10),
com resto zero e com resto diferente

- Compreende as diferentes ideias da divisdo (repartir uma
colecdo em partes iguais, determinar quantas vezes uma
guantidade cabe em outra);

- Resolve problemas de divisdo que envolvam estratégias e

NUmeros adigdo de parcelas iguais, S . -~
- « de zero, com os significados de registros pessoais;
configurag&o retangular, L o . . . e
. L reparticdo equitativa e de medida, por | - Elabora problemas que envolvam as diferentes ideias da divis&o;
reparticdo em partes iguais e - - . S . )
medida meio de estratégias e registros - Observa e identifica se o resto é zero ou diferente de zero em
pessoais. uma divis&o.
Recomendacdes:

Propor situagOes-problema envolvendo a divisdo de um namero natural por outro (até 10), observando quando resto é igual a zero (divisdo exata) ou diferente de zero
(divisdo nédo exata). Explorar os significados de reparticdo equitativa (repartir em partes iguais) e de medidas (verificar quantos cabem) da divisdo. Utilizar representacoes
graficas (desenhos e esquemas) e relaciona-las ao algoritmo ndo convencional de subtracdes sucessivas (método americano da divisdo). A elaboracdo dos problemas
acompanhara o nivel de escrita do aluno. Nos casos de alunos com nivel de escrita anterior ao alfabético, a elaboracdo pode ser na oralidade.
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Significados de metade, terca

(CG.EJA.FI.LLEFO3MAO09.s) Associar
0 quociente de uma divisdo com resto

- Associa o0 quociente de uma divisao exata de um nimero natural

NUmeros parte, quarta parte, quinta parte | zero de um nimero natural por 2, 3, por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de metade, terca, quarta, quinta e
e décima parte 4,5 e 10 as ideias de metade, terca, décima partes.
quarta, quinta e décima partes.
Recomendacdes:

Propor atividades que envolvam o célculo de divisdo exata de nimeros naturais (até 100) por 2, 3, 4, 5 e 10 e relaciona-las as ideias de metade, ter¢a, quarta, quinta e décima
partes. Utilizar estratégias diversas e recursos como discos fragGes, material dourado, imagens, representacdes figurais, entre outros. Na Fase Inicial I, os alunos devem ser
incentivados a fazer representac@es graficas (desenhos e esquemas) das divisdes para compreenderem o significado de metade, de terca, quinta e décima partes.

Construgéo de sequéncias

(CG.EJA.FIL.ILEFO2MAO09.5)
Construir sequéncias de nimeros
naturais em ordem crescente ou

- Reconhece a sequéncia numérica dos nimeros naturais de até
trés ordens;

- Realiza contagem ascendente e descendente de sequéncia de
nUmeros naturais;

Algebra repetitivas e de sequéncias q . , . - - .
recUrsivas ecrescente a partir de um namero - Coqstrm a sequéncia numerica em ordem crescente a partir de
qualquer, utilizando uma regularidade | um nGmero qualquer por meio de uma regularidade estabelecida;
estabelecida. - Constréi a sequéncia numérica em ordem decrescente a partir de
um ndmero qualquer por meio de uma regularidade estabelecida.
Recomendagdes:

Propor atividades que possibilitem a construgdo de sequéncias de nimeros naturais em ordem crescente ou decrescente a partir de um nimero determinado, utilizando uma
regularidade estabelecida. Por exemplo, a sequéncia 0, 5, 10, 15, 20 inicia pelo nimero zero e a regularidade envolvida é somar 5 ao termo anterior para obter o proximo.

Algebra

Identificacdo e descrigéo de
regularidades em sequéncias
numéricas recursivas

(CG.EJA.FIL.LEFO3MA10.5)
Identificar regularidades em
sequéncias ordenadas de nimeros
naturais, resultantes da realizacdo de
adigdes ou subtracdes sucessivas, por
um mesmo nimero, descrever uma
regra de formacéao da sequéncia e
determinar elementos faltantes ou
seguintes.

- ldentifica os elementos faltantes ou seguintes em uma sequéncia
recursiva;

- Identifica e descreve as regularidades observadas nesses tipos de
sequéncias.
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Recomendacdes:
Propor atividades envolvendo sequéncias ordenadas de nlmeros naturais obtidas a partir de adi¢bes ou subtracdes sucessivas por um mesmo ndmero e que possibilitem a
descricdo de uma regra de formacdo e determinacdo de elementos faltantes. Por exemplo, a sequéncia 0, 2, 4, 6, , 10 é determinada pela soma sucessiva do nimero 2 a

partir do zero e seu elemento faltante é 0 8. As situagdes propostas podem estar relacionadas a contexto de vivéncia do aluno.

- Representa uma soma utilizando adi¢Ges de diferentes parcelas;
- Representa uma diferenca utilizando sentencas envolvendo
subtrac0es.

- Compreende a ideia de igualdade para escrever diferentes

(CG.EJAFL.LLEFO3MALL.s)
Compreender a ideia de igualdade
para escrever diferentes sentencgas de

Algebra Relacdo de igualdade . < ; sentencas de adicGes de dois nimeros naturais gque resultem na
adicdes ou de subtracBes de dois ,
. X mesma soma;
nameros naturais que resultem na - . '
; - Compreende a ideia de igualdade para escrever diferentes
mesma soma ou diferenca. ~ A X
sentencas de subtracdes de dois nimeros naturais que resultem na
mesma diferenca.
Recomendagdes:

Propor atividades que envolvam a ideia de igualdade para que os alunos escrevam diferentes sentencas de adi¢des ou de subtragdes de dois nUmeros naturais que resultem na
mesma soma ou diferenca. Explorar o universo de possibilidades para as somas ou diferencas que resultam na igualdade esperada. Por exemplo, o resultado igual a 10 pode
ser obtido a partir das adi¢cbes 1 +9; 2+ 8; 3+ 7; 5+ 5; 4 + 6 ou pelas subtragbes 11 - 1; 12 - 2; 13 - 3; 14 - 4; 15 - 5, entre outras.

(CG.EJA.FIL.LEFO2MA15.5) - Reconhece e nomeia figuras geométricas planas (circulo,

Figuras geométricas planas
(circulo, quadrado, retangulo e

Reconhecer, comparar e nomear
figuras planas (circulo, quadrado,
retangulo e tridngulo), por meio de

quadrado, retangulo e triangulo), identificando as caracteristicas
comuns em sélidos geométricos ou em desenhos apresentados em
diferentes posicdes;

Geometria " n . " : . N
tridngulo): reconhecimento e caracteristicas comuns, em desenhos | - Compara figuras planas (circulo, quadrado, retédngulo e
caracteristicas apresentados em diferentes triangulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos

disposic¢bes ou em solidos apresentados em diferentes disposicdes ou em solidos
geométricos. geométricos.

Recomendacbes:

Propor atividades que possibilitem aos alunos reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridangulo), por meio de caracteristicas comuns em
desenhos apresentados em diferentes disposicGes, em sélidos geométricos ou em objetos presentes no cotidiano do aluno. Dialogar com o componente curricular Arte. E
relevante destacar que o ensino da Matematica deve levar em conta as diferentes culturas (indigenas, afrodescendentes, quilombolas, entre outras).
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Localiza¢do e movimentagdo:

(CG.EJAFIL.LLEFO3MA12.5)
Descrever e representar, por meio de
esbocos de trajetos ou utilizando
croquis e maquetes, a movimentagao

- lIdentifica a localizagdo e a movimentacdo de pessoas e de
objetos no espaco, utilizando mais de um ponto de referéncia;
- Descreve e representa a localizacdo e a movimentagdo de

Geometria representacdo de objetos e . pessoas e de objetos no espaco, considerando mudancas de
N de pessoas ou de objetos no espaco, S . k N
pontos de referéncia : : L direcdo e sentido, com base em diferentes pontos de referéncia;
incluindo mudangas de direcdo e i . - x
X . - Utiliza croquis e maquetes para representar a movimentacgao de
sentido, com base em diferentes .
. pessoas e de objetos no espaco.
pontos de referéncia.
Recomendagdes:

Propor atividades em que os alunos sejam desafiados a produzir esbocos de trajetos, croquis e maquetes que representem a localizacdo de objetos ou pessoas na sala de aula
ou na escola. Trocar os registros para que outros alunos possam interpreta-los e localizar os objetos ou pessoas é uma estratégia de resolucdo de problemas. Além das
representacdes graficas, o professor pode incentivar a realizacao de descricdes de posicao, trajetos, mudancas de direcéo e sentido de forma oral.

Figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular,
pirdmide, cone, cilindro e

(CG.EJA.FIL.1.LEFO3MA13.5) Associar
figuras geométricas espaciais (cubo,

- Reconhece e nomeia figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera);

Geometria : . bloco retangular, piramide, cone, N L S
esfera): reconhecimento, . . - Associa figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular,
e P cilindro e esfera) a objetos do mundo i i . .
analise de caracteristicas e e . pirdmide, cone, cilindro e esfera) a objetos do mundo fisico.
N fisico e nomear essas figuras.
planificacOes
Recomendacdes:

Propor atividades em que os alunos possam associar as figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera) a objetos do mundo fisico,
considerando os seus atributos para nomea-los. Utilizar como recurso embalagens, solidos geométricos em madeira, as pecas do material dourado, utensilios domésticos,
entre outros objetos relacionados. Ainda é possivel classificar cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera em objetos que rolam e que ndo rolam.

Geometria

Figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular,
pirdmide, cone, cilindro e
esfera): reconhecimento,
andlise de caracteristicas e
planificacOes

(CG.EJAFIL.LLEFO3MA14.5)
Descrever caracteristicas de algumas
figuras geométricas espaciais
(prismas retos, piramides, cilindros,
cones), relacionando-as com suas
planificagOes.

- ldentifica faces, vértices e arestas das figuras geométricas
espaciais (prismas retos, piramides, cilindros, cones);

- Descreve as caracteristicas das figuras geométricas espaciais
(prismas retos, pirdmides, cilindros, cones) e relaciona as suas
respectivas planificagdes.
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Recomendacdes:

Propor atividades que envolvam a manipulacdo de figuras geométricas espaciais (prismas retos, piramides, cilindros, cones), descrevendo e registrando suas caracteristicas,
como forma da base, niimero de arestas, niUmero de vértices, nimero e forma das faces. Os alunos devem ser desafiados a identificar, de acordo com as caracteristicas das
figuras geométricas espaciais, a sua planificacdo. Explorar o uso de recursos, como material impresso com as planificacdes, embalagens, entre outros. A aproximacao, de
modo interdisciplinar com o componente curricular Arte, pode ser idealizada por meio das habilidades relacionadas com esse objeto de conhecimento.

(CG.EJA.FIL.LEFO1MA14.5) - ldentifica as figuras geométricas planas (circulo, quadrado,
. - _ Identificar e nomear figuras planas tridngulo, retangulo) apresentadas em diferentes disposi¢fes ou a
Figuras geométricas planas: ; N . N A ) P e
. (circulo, quadrado, retangulo e partir da identificacdo das faces das figuras geométricas espaciais;
. reconhecimento do formato das | . . . : A .
Geometria . o tridngulo) em desenhos apresentados | - Nomeia as figuras geométricas planas (circulo, quadrado,
faces de figuras geométricas - ; o i : . . A
e em diferentes disposi¢Ges ou em tridngulo, retangulo) apresentadas em diferentes disposi¢fes ou a
espaciais e . A ) P
contornos de faces de solidos partir da identificacdo das faces das figuras geométricas espaciais;
geométricos. - Diferencia as figuras geométricas planas e nao planas.
Recomendacdes:

Propor atividades que envolvam a identificacdo e a nomeacdo de figuras planas (circulo, quadrado, retdngulo e triangulo) em desenhos apresentados em diferentes
disposicBes ou em contornos de faces de sélidos geométricos. O uso de recortes de diferentes figuras favorece a manipulagdo e a exploracéo das formas e suas caracteristicas.
O Tangram e recursos digitais poderdo ser utilizados.

(CG.EJA.FI.LLEFO3MA16.5)
Reconhecer figuras congruentes,
Congruéncia de figuras usando sobreposicédo e desenhos em
geométricas planas malhas quadriculadas ou triangulares,
incluindo o uso de tecnologias
digitais.

Geometria - Reconhece figuras congruentes por meio de sobreposig&o.

Recomendacdes:

Propor atividades que envolva o reconhecimento de figuras geométricas planas congruentes por meio da comparacdo entre as suas caracteristicas, como a medida e a
guantidade de lados, usando sobreposi¢do e desenhos. Explorar o uso de recursos, como malhas quadriculadas ou triangulares, quebra-cabecas envolvendo figuras
geométricas, Tangram, tecnologias digitais, entre outros.
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Grandezas e medidas

Medida de comprimento:
unidades ndo padronizadas e
padronizadas (metro,
centimetro e milimetro)

(CG.EJAFL.LEFO2MA16.5.)
Estimar, medir e comparar
comprimentos de lados de salas
(incluindo contorno) e de poligonos,
utilizando unidades de medida néo
padronizadas e padronizadas (metro,
centimetro e milimetro) e
instrumentos adequados.

- Estima e mede comprimentos de lados de salas (incluindo
contorno) e de poligonos, utilizando unidades de medida nao
padronizadas e padronizadas e instrumentos adequados;

- Compara comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e
de poligonos, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas e instrumentos adequados;

- Reconhece unidades de medida de comprimento (metro,
centimetro e milimetro) usuais padronizadas.

Recomendacdes:

Propor atividades contextualizadas em que os alunos possam estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de poligonos, utilizando
unidades de medida ndo padronizadas (passos, barbantes, palitos, palmos, pé, entre outros) e padronizadas (metro, centimetro e milimetro). Explorar situacbes em que 0s
alunos utilizem instrumentos de medida de comprimento (como régua, trena, fita métrica, metro de carpinteiro, entre outros).

Grandezas e medidas

Medida de capacidade e de
massa: unidades de medida nao
convencionais e convencionais
(litro, mililitro, cm3, grama e
quilograma)

(CG.EJAFL.LEFO2MA17.5.)
Estimar, medir e comparar
capacidade e massa, utilizando
estratégias pessoais e unidades de
medida ndo padronizadas ou
padronizadas (litro, mililitro, grama e
quilograma).

- Estima e mede a capacidade utilizando estratégias pessoais e
unidades de medida ndo padronizadas ou padronizadas;

- Estima e mede a massa utilizando estratégias pessoais e
unidades de medida ndo padronizadas ou padronizadas;

- Reconhece unidades usuais padronizadas de medida de massa
(grama e quilograma);

- Reconhece unidades usuais padronizadas de medida de
capacidade (litro e mililitro).

Recomendagdes:

Propor atividades contextualizadas em que os alunos possam estimar, medir e comparar unidade de medida de capacidade (litro e mililitro) e unidade de medida de massa
(grama e quilograma), utilizando estratégias pessoais e unidades de medida ndo padronizadas (xicara, copo, colher, pratos, pitadas e outros) ou padronizadas. Propor o
trabalho com os géneros textuais receitas, rotulos de embalagens e o uso de instrumentos de medida para medir a massa e capacidade. Propor pesquisas sobre a utilizagdo das
medidas de massa e de capacidade relacionadas a situagdes reais, inclusive em contextos que envolvam diferentes culturas (indigenas, afrodescendentes, quilombolas).
Articule com o componente curricular Lingua Portuguesa, envolvendo os géneros de textos relacionados a rétulos, panfletos e propagandas.
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Grandezas e medidas

reconhecimento de cédulas e
moedas e equivaléncia de
valores

Sistema monetario brasileiro:

(CG.EJAFIL.ILEFO2MA20.s.)
Estabelecer a equivaléncia de valores
entre moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver
situacdes cotidianas.

- Estabelece equivaléncia de um mesmo valor, utilizando
diferentes cédulas e/ou moedas do sistema monetario brasileiro;

- Estabelece trocas entre cédulas e moedas do sistema monetario
brasileiro para resolver situacdes cotidianas.

Recomendacbes:

Propor atividades em que os alunos possam estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para resolver situaces cotidianas.
Explorar situagdes em que os alunos possam reconhecer, nomear, identificar e fazer trocas entre moedas e cédulas. Propor situages-problema que envolvam as ideias de
compra, venda e trocas. Utilizar recursos diversos, como panfletos, anincios de lojas ou mercados, dinheiro ficticio. Propor uma reflexdo sobre os temas trabalhados no
contexto de educacéo financeira e consumo consciente.

Grandezas e medidas

Significado de medida e de
unidade de medida

(CG.EJA.FI.LLEFO3MA18.s) Escolher
a unidade de medida e o instrumento
mais apropriado para medicOes de
comprimento, tempo e capacidade.

- Reconhece instrumento de medigdes de comprimento, tempo e
capacidade;

- Utiliza diferentes instrumentos para fazer as medicGes;

- Compreende a relacdo entre um instrumento de medida e a
unidade escolhida para fazer a medigéo de tempo, comprimento e
capacidade;

- Escolhe a unidade de medida e o instrumento mais apropriado
para medic¢Oes de comprimento, tempo e capacidade.

Recomendacdes:

Explorar situagdes que envolvam medicGes de comprimento, tempo e capacidade, disponibilizando diferentes instrumentos de medidas para que os alunos escolham o mais
apropriado para medir cada grandeza, considerando uma determinada unidade de medida. Por exemplo, ao utilizar o centimetro para medir o comprimento de um objeto,
basta utilizar uma régua escolar como instrumento de medida. Caso a unidade de medida mais apropriada seja 0 metro, entdo o instrumento de medida deve ser uma trena.
Valorizar e estimular o aluno e apresentar seus argumentos sobre os resultados encontrados sdo ac6es fundamentais para o desenvolvimento desta unidade tematica.

Grandezas e medidas

Comparacéo de areas por
superposicao

(CG.EJAFIL.LLEFO3MA21.5)
Comparar, visualmente ou por
superposicao, areas de faces de
objetos, de figuras planas ou de
desenhos.

- Compara visualmente &reas de faces de objetos, de figuras
planas ou desenhos;

- Compara, por superposicdo, areas de objetos, figuras planas ou
desenho;

- Determina areas de diferentes superficies utilizando contagens
ou superposicao de figuras planas ou desenhos;

- Descreve as observagOes da comparacdo de areas, por
superposicao.
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Recomendacdes:

Propor atividades de investigacdo que possibilitem comparar, visualmente ou por superposicdo, areas de faces de objetos, de figuras planas ou de desenhos. Explorar
atividades que possibilitem os alunos compreenderem gue a grandeza area ndo precisa ser expressa apenas na forma numérica, mas também pela comparacéo entre duas
superficies visualmente ou por superposicdo. Utilizar recursos, como malha quadriculada ou triangular, recortes de papel, entre outros.

Grandezas e medidas

Medidas de tempo: leitura de
horas em rel6gios digitais e
analdgicos, duragdo de eventos
e reconhecimento de relacdes
entre unidades de medida de
tempo

(CG.EJAFL.LLEFO3MA22.s) Ler e
registrar medidas e intervalos de
tempo, utilizando relégios (analdgico
e digital) para informar os horarios de
inicio e término de realizagdo de uma
atividade e sua duragéo.

- Registra as medidas de tempo observadas em um relégio
analdgico e/ou digital;

- Determina a duracdo de uma atividade como um intervalo de
tempo transcorrido entre o seu inicio e o término;

- Utiliza a relacdo entre as horas, minutos e segundos para
determinar a duracdo de uma atividade;

- Registra a duragdo de uma atividade com um intervalo de
tempo.

Recomendacdes:

Propor atividades em que os alunos, por meio de relégio analégico ou digital, possam ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas, minutos e segundos, em
situacdes do contexto diario do aluno, como informar os horéarios de inicio, término e duracdo de uma tarefa. Articule para ler as horas em reldgio analégico e/ou digital.

Grandezas e medidas

Medidas de tempo: leitura de
horas em reldgios digitais e
analdgicos, duracdo de eventos
e reconhecimento de relagdes
entre unidades de medida de
tempo

(CG.EJA.FI.LEFO3MA23.5) Ler
horas em rel6gios digitais e em
rel6gios analdgicos e reconhecer a
relacdo entre hora e minutos e entre
minuto e segundos.

- Identifica as relagBes entre as horas, minutos e segundos no
rel6gio analdgico, bem como as fungdes dos ponteiros;

- Lé as horas, os minutos e 0s segundos em um rel6gio analdgico
e/ou digital.

Recomendacdes:

Propor atividades que envolva a leitura em relogios digitais e em relégios analdgicos, reconhecendo a relagdo entre hora e minuto e entre minuto e segundo (1 hora
corresponde a 60 minutos e 1 minuto corresponde a 60 segundos), observando a contagem das horas, minutos e segundos associada aos trés ponteiros do relégio analégico e a
disposicdo das mesmas informacdes no relégio digital.
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- Resolve problemas que envolvam situaces de compra, venda e
(CG.EJA.FIL.LLEFO3MAZ24.5) Resolver | troca (escambo), estabelecendo a comparacéo e a equivaléncia de

Sistema monetério brasileiro: ! . L
e elaborar problemas que envolvam a | valores monetarios do sistema brasileiro;

estabelecimento de

. A comparacdo e a equivaléncia de - Utiliza as ideias de comparacéo e equivaléncia entre os valores
Grandezas e medidas equivaléncias de um mesmo . . . ,
e X valores monetarios do sistema monetarios para resolver problemas;
valor na utilizagéo de diferentes - L N
cédulas e moedas brasileiro em situac6es de compra, - Elabora problemas que envolvam situacfes de compra, venda e
venda e troca. troca (escambo), estabelecendo a comparagéo e a equivaléncia de

valores monetarios do sistema brasileiro.

Recomendacdes:

Propor situagfes-problemas envolvendo o sistema monetario brasileiro e apresentando situagdes de compra e venda, utilizando a comparacdo e a equivaléncia entre 0s
valores monetarios. Por exemplo, R$ 5,00 equivale a duas cédulas de R$2,00 e duas moedas de R$ 0,50 ou uma cédula de R$ 2,00 e trés moedas de R$ 1,00, entre outras
combinacdes de cédulas e moedas, enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel. Explorar situacdes da realidade préxima dos alunos, tais como, a simulacdo de um
mercadinho, o uso de panfletos e situacdes-problema que envolvam compra e venda. E relevante destacar que o ensino da Matematica deve valorizar as diferentes culturas
(indigenas, afrodescendentes, quilombolas, entre outras), explorando as formas de contar, registrar e o fazer matematico. A educacédo financeira e 0 consumo consciente
podem perpassar 0 ensino da matematica, bem como propiciar a integracdo com outras areas.

(CG.EJA.FIL.LLEFO1IMAZ20.5)
Classificar eventos envolvendo o
- . x acaso, tais como ‘“acontecera com
Probabilidade e estatistica Nocéo de acaso o N
certeza”, “talvez acontega” e “é
impossivel acontecer”, em situagdes

do cotidiano.

- Classifica eventos familiares, envolvendo o acaso e utilizando
termos, tais como: acontecera com certeza, talvez aconteca e €
impossivel acontecer.

Recomendagdes:

(CG.EFO01MAZ20.s) - Propor atividades que envolvam a realizagdo de experimentos, como langar dados de cores ou ntimeros e utilizar os termos “acontecera com certeza”,
“talvez acontega” e “é impossivel acontecer”. Por exemplo, ao langar um dado comum, é possivel sair um nimero maior do que 6 (é impossivel acontecer), sair um nimero
de 1 a 6 (acontecera com certeza) e sair o nimero 5 (talvez aconteca). A utilizacdo de jogos é um recurso em potencial como gerador da atividade matematica envolvida com
probabilidade, por exemplo, o jogo “Travessia do rio”.
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Probabilidade e estatistica

Andlise da ideia de acaso em
situagBes do cotidiano: espaco
amostral

(CG.EJAFLLEJAFI.LEFO3MA25.5)
Identificar, em eventos familiares
aleatorios, todos os resultados
possiveis, estimando os que tém
maiores ou menores chances de
ocorréncia.

- Identifica em um experimento familiar todos os eventos que
podem ocorrer;

- Descreve os eventos observados como resultados de uma acéo
familiar;

- Estima quais dos eventos observados tém maior ou menor
chance de ocorréncia.

Recomendacdes:

Propor atividades que envolvam a realizacdo de experimentos, como lancar dados, moedas, escolher cartas (do uno), sortear nimeros, e identificar todos os possiveis
resultados. Posteriormente, estimar os eventos que tém maior ou menor chance de ocorréncia. Estimule e valorize a capacidade dos alunos de levantar hipoteses e avalia-las

mediantes testes.

Probabilidade e estatistica

Leitura, interpretacéo e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada e
gréficos de barras

(CG.EJA.FIL.1.LEFO3MA26.5) Resolver
problemas cujos dados estdo
apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de
colunas.

- Identifica as informacdes contidas em tabelas e/ou graficos;
- Resolve problemas cujos dados estdo apresentados em tabelas
de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas.

Probabilidade e estatistica

Leitura, interpretacéo e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada e
gréficos de barras

(CG.EJA.FI.LEFO3MAZ27.s) Ler,
interpretar e comparar dados
apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de
colunas, envolvendo resultados de
pesquisas significativas, utilizando
termos como maior e menor
frequéncia, apropriando-se desse tipo
de linguagem para compreender
aspectos da realidade sociocultural
significativos.

- Lé e interpreta informagBes de uma pesquisa em tabela de dupla
entrada;

- Lé e interpreta informacdes de uma pesquisa em grafico de
coluna ou barras;

- Compara informacBes de uma pesquisa, apresentadas por meio
de um grafico de coluna simples ou barras;

- Utiliza termos como maior e menor frequéncia na interpretacao
de informacdes de tabelas e gréficos.
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Recomendacdes:

Propor atividades que objetivem o desenvolvimento do pensamento estatistico. Para a Fase Inicial I, tal pensamento refere-se a capacidade de utilizar e/ou interpretar o0s
dados apresentados em tabelas de dupla entrada e de gréficos de colunas. Ler graficos e tabelas contribui para o desenvolvimento do letramento matematico e auxilia no
levantamento de hipdteses e na relagdo entre os dados, realizando estimativas e previsdes. O uso dos termos “relativo a”, “maior ou menor frequéncia” refere-se a quantidade
de ocorréncia de um determinado dado. Em Lingua Portuguesa, Ciéncias, Historia e Geografia, ha habilidades relacionadas a coleta, a leitura, a comparagéo e a interpretacdo
de dados, com apoio de recursos multissemidticos, incluindo graficos e tabelas. Com isso, oportunizam-se propostas interdisciplinares para a aprendizagem. Os dados dos

gréficos e tabelas estudados podem ser usados, em uma perspectiva intradisciplinar, com as unidades tematicas Nimeros e Algebra.

(CG.EJA.FI.1LEFO3MA28.5) Realizar

esquisa envolvendo variaveis . .
pesq - Reconhece os elementos de um grafico, como titulo, legenda,

Coleta, classificacdo e categdricas em um universo de até 50 eix0s e escala:
representacdo de dados elementos, organizar os dados . T o L
- i A . . - Realiza pesquisa envolvendo varidveis categoricas de seu
Probabilidade e estatistica referentes a variaveis coletados utilizando listas, tabelas . . , i
. . . interesse em universo de até 50 elementos;
categdricas, por meio de simples ou de dupla entrada e . ' . .
e . e - Organiza os dados coletados na pesquisa por meio de listas,
tabelas e graficos representéa-los em graficos de colunas

. tabelas simples ou de dupla entrada e graficos de colunas simples.
simples, com e sem uso de

tecnologias digitais.

Recomendagdes:

Propor a realizacdo de pesquisas envolvendo varidveis categoricas em um universo de até 50 elementos, com questionamentos do tipo cor dos olhos, cor preferida, meio de
transporte que usa para ir a escola, entre outros temas que possibilitem palavras como respostas. Apds a coleta e registro dos dados em lista, propor a sua representagdo em
tabelas simples ou de dupla entrada e em gréficos de colunas simples, utilizando ou ndo tecnologias digitais. Aponta-se a oportunidade para o trabalho interdisciplinar com as
habilidades relacionadas a realizac&o de pesquisas em Lingua Portuguesa e Historia.

EJA — Fase Inicial 11

Unidades Objetos de Habilidades Conhecimentos
Tematicas Conhecimento Relacionadas Especificos
Composicao e decomposicao (CG.EJA.FLILLEFO4MAO02.5) - Utiliza a operacdo de adicdo entre multiplicac¢6es por 10, 100, 1.000
de um namero natural de até Mostrar, por decomposicao e e 10.000 para representar nimeros naturais com até 5 ordens;
NUmeros cinco ordens, por meio de composicao, que todo nimero - Comp0e e decompde nimeros naturais até a ordem das dezenas de
adicOes e multiplicacdes por natural pode ser escrito por meio milhar, considerando o valor posicional dos algarismos;
poténcias de 10 de adicdes e multiplicacdes por - Compreende a funcdo do zero na representacdo de nlmeros no
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poténcias de dez, para sistema de numeracgéo decimal e o utiliza adequadamente.
compreender o sistema de
numeracdo decimal e desenvolver
estratégias de calculo.

Recomendac6es:

Propor atividades envolvendo decomposicdo e composicdo de nimeros naturais, explorando a escrita por meio de adi¢des entre produtos por poténcias de dez, como no exemplo
2345 = 2 x 1000 + 3 x 100 + 4 x 10 + 5 x 1. Observe as caracteristicas do sistema de numeracdo decimal, como a funcédo do zero e o valor posicional do algarismo. Utilize
recursos diversos, como fichas sobrepostas, o quadro valor de lugar e o0 dbaco, além de jogos, jornais e revistas para possibilitar que se ampliem os conhecimentos matematicos.

(CG.EJA.FLIILEFO4MAO03.5) - Resolve problemas com nUmeros naturais envolvendo adicdo e
. ~ Resolver e elaborar problemas subtracdo, utilizando estratégias diversas;
Propriedades das operacGes , . . . -
. com numeros naturais envolvendo | - Elabora problemas com numeros naturais envolvendo adicdo e
. para o desenvolvimento de - « - e
NuUmeros . - adigdo e subtracéo, utilizando subtracéo;
diferentes estratégias de S ) - . . , .
, , . estratégias diversas, como célculo, | - Utiliza diversos procedimentos de calculo, como calculo mental e
calculo com numeros naturais , X ; . i , —
calculo mental e algoritmos, além algoritmo convencional, além de fazer estimativas, arredondamentos
de fazer estimativas do resultado. e aproximacoes.
Recomendac6es:

Propor situagdes-problema envolvendo as operacdes de adigdo e subtragdo com numeros naturais, valorizando o uso de estratégias pessoais, como calculo mental e aproximagoes
para os multiplos de poténcias de 10, uso de algoritmo ndo convencional e convencional, além de estimativas do resultado e uso de calculadora. Explorar situagdes do cotidiano
dos alunos. No 4° ano, é esperado que os alunos resolvam situa¢fes-problema utilizando estratégias pessoais, calculo mental, algoritmo convencional (adi¢do e subtracdo) e o uso
da calculadora.

(CG.EJAFLIILEFO4MAD4.s)

o N o - Utiliza a relagdo de operages inversas entre a adi¢do e a subtracéo
Utilizar as relacdes entre adicdo e

para o desenvolvimento de estratégias de calculo;

Propriedades das operacoes
para o desenvolvimento de

NUmeros . .. subtracdo, bem como entre . . o e
diferentes estratégias de S S - Utiliza a relagdo de operagfes inversas entre a multiplicacdo e a
. . . multiplicac&o e divisao, para S - . ,
calculo com nimeros naturais ! L . divisdo para o desenvolvimento de estratégias de célculo.
ampliar as estratégias de calculo.
Recomendac6es:

Na resolugdo de problemas que envolvam as operagdes de adi¢édo e subtracdo, oportunize a compreensdo da relacdo de operagdo inversa entre a adi¢do e subtragdo como estratégia
de calculo. Na resolucdo de problemas que envolvam as operagdes de multiplicacdo e divisdo, oportunize a compreensdo da relacdo de operacao inversa entre a multiplicacdo e
divisdo como estratégia de calculo. Na Fase Inicial Il, é esperado que os alunos resolvam situacGes-problema utilizando estratégias pessoais, calculo mental, algoritmo nao
convencional (divisdo pelo método americano), algoritmo convencional (adicdo, subtracdo, multiplicacéo e divisdo) e o uso da calculadora.

Propriedades das operacGes (CG.EJA.FLILLEFO4MAO05.s) - Utiliza as propriedades comutativa e associativa da adi¢do para
NUmeros para o desenvolvimento de Utilizar as propriedades das desenvolver estratégias de calculo;
diferentes estratégias de operacdes para desenvolver - Reconhece o zero como elemento neutro da adicéo;
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calculo com ndimeros naturais

estratégias de célculo.

- Utiliza as propriedades comutativa e associativa da multiplicagéo
para desenvolver estratégias de calculo;

- Reconhece o nimero 1 como elemento neutro da multiplicacéo;

- Utiliza a propriedade distributiva da multiplicacdo em relagdo a
adicdo como estratégias de calculo.

Recomendac6es:

Propor atividades que envolvam a aplicabilidade das propriedades das operagdes fundamentais com nimeros naturais, observando que a adi¢ao e a multiplicacdo sdo comutativas
e associativas e possuem elemento neutro. Observar também que a propriedade distributiva é fundamental para a compreenséo do algoritmo da multiplicagdo. Utilizar recursos
diversos, como malhas quadriculadas, representacGes por figuras, tabelas e calculadora. Na Fase Inicial Il, é esperado que os alunos resolvam situaces-problema utilizando
estratégias pessoais, calculo mental, algoritmo ndo convencional (divisao pelo método americano), algoritmo convencional (adicdo e subtracdo).

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacéo e da diviséo:

(CG.EJAFLILLEFO4MAOQ6.5)
Resolver e elaborar problemas
envolvendo diferentes significados
da multiplicacdo (adicdo de

- Resolve problemas envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo: adicdo de parcelas iguais, organizacdo retangular e
proporcionalidade;

- Utiliza procedimentos de calculo por estimativa, arredondamento,

NUmeros adicdo de parcelas iguais, parcelas iguais, organizacao aproximacOes, célculo mental e algoritmos convencionais e ndo
configuracéo retangular, retangular e proporcionalidade), convencionais para resolver problemas de multiplicagéo;
proporcionalidade, reparti¢éo utilizando estratégias diversas, - Elabora problemas que envolvam diferentes significados da
equitativa e medida como célculo por estimativa, multiplicacdo: adi¢do de parcelas iguais, organizacdo retangular e

calculo mental e algoritmos. proporcionalidade.

Recomendac6es:

Propor situagfes-problema envolvendo os diferentes significados da multiplicacéo (adicdo de parcelas iguais, organizagéo retangular e proporcionalidade), valorizando o uso de
estratégias diversas, como estratégias pessoais, calculo mental, calculo por estimativa e o uso de algoritmos convencionais (adi¢do, multiplicag&o), e utilizando diversos recursos,
como malhas quadriculadas, representac6es por figuras, tabelas e calculadora.

NUmeros

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacdo e da diviséo:
adicéo de parcelas iguais,
configuracdo retangular,
proporcionalidade, reparticéo
equitativa e medida

(CG.EJAFLII.LEFO4AMAOQ7.5)
Resolver e elaborar problemas de
divisdo cujo divisor tenha no
maximo dois algarismos,
envolvendo os significados de
reparticdo equitativa e de medida,
utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

- Resolve problemas de divisdo cujo divisor tenha no maximo dois
algarismos, envolvendo os significados de reparticdo equitativa e de
medida;

- Utiliza estratégias de calculo por estimativa, calculo mental e
algoritmos convencionais;

- Elabora problemas de divisdo cujo divisor tenha no méximo dois
algarismos, envolvendo os significados de reparticdo equitativa e de
medida.
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Recomendac6es:

Propor situacdes-problemas de divisdo cujo divisor tenha no maximo dois algarismos, envolvendo os significados de reparticdo equitativa e de medida, utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos, explorando o uso dos termos de uma divisao (dividendo, divisor, quociente e resto) e incluindo situacfes do
cotidiano dos alunos. Na Fase Inicial Il, é esperado que os alunos resolvam situagdes-problema utilizando estratégias pessoais, calculo mental, algoritmo ndo convencional
(divisdo pelo método americano), algoritmo convencional (adi¢do, multiplicacdo, subtracdo e divisdo) e o uso da calculadora.

- Reconhece que cada décimo equivale a uma parte das dez partes da
unidade (uma unidade equivale a dez décimos);
(CG.EJA.FLIILEFO4MA10.5) - Reconhece que cada centésimo equivale a uma parte das cem partes
Reconhecer que as regras do da unidade (uma unidade equivale cem centésimos);
, . sistema de numeracdo decimal - Reconhece que cada décimo equivale a dez centésimos;
NUmeros racionais: . o x o .
< ; podem ser estendidas para a - Faz relacGes entre as representagdes dos décimos e dos centésimos
. representacao decimal para - . . . - e .
NuUmeros . representacdo decimal de um na forma decimal com o sistema monetario brasileiro (um décimo
escrever valores do sistema . - . o
. o namero racional e relacionar corresponde a dez centavos e um centésimo corresponde a um
monetario brasileiro s - )
décimos e centésimos com a centavo);
representacdo do sistema - Representa na forma decimal as fracdes com denominador igual a
monetario brasileiro. 10;
- Representa na forma decimal as fracfes com denominador igual a
100.
Recomendac6es:

Propor atividades em que os alunos possam reconhecer que as regras do sistema de numeracdo decimal podem ser estendidas para a representagdo decimal de um numero racional
e relacionar décimos e centésimos com a representacdo de valores do sistema monetéario brasileiro. Utilize o quadro valor de lugar para comparar os valores do sistema monetario
brasileiro com a representacdo dos nimeros decimais, estabelecendo a relacdo entre os numeros decimais e as fragdes decimais. Articule com a habilidade do componente
curricular Lingua Portuguesa.

- Compreende e utiliza as caracteristicas do sistema de numeracao
(CG.EJA.FLIILEFOSMAO0L.5) Ler, omp S > ¢
. x . decimal (zero como indicativo de auséncia de valor na ordem,
Sistema de numeragéo escrever e ordenar nUmeros O o .
NN . N agrupamentos, trocas na base dez e o principio do valor posicional);
, decimal: leitura, escrita e naturais até a ordem das centenas Al . o
NUmeros ~ ¥ . . . - L& nimeros naturais até a ordem das centenas de milhar;
ordenacdo de numeros naturais | de milhar com compreenséao das . DA
A U L - Escreve por extenso nimeros naturais até a ordem das centenas de
(de até seis ordens) principais caracteristicas do milhar-
sistema de numeracdo decimal. o, . .
¢ - Ordena nimeros naturais até a ordem das centenas de milhar.
Recomendac6es:

Explorar atividades em que os alunos possam ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas de milhar, com compreensdo das principais caracteristicas do
sistema de numeracao decimal (valor posicional do algarismo, fungdo do zero, base decimal). Explorar atividades que envolvam as escritas de nimeros naturais de até seis ordens,
a partir de contextos oriundos de situac@es reais, utilizando recursos diversos, como reta numérica, o quadro de valor e de lugar, material dourado, tabela numérica, &baco, fichas
sobrepostas ou escalonada, 0 jogo Nunca Dez, o jogo Destroca e textos de midia impressa, além da analise de graficos e tabelas. O processo de ensino do sistema de numeracdo
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decimal precisa ser gradativo e permear todo o ano letivo.

NUmeros racionais expressos

(CG.EJAFLIL.LEFO5MAO2.5) Ler,
escrever e ordenar nimeros
racionais na forma decimal com
compreensao das principais

- Reconhece que uma unidade pode ser dividida em 10 partes iguais
(décimos), em 100 partes iguais (centésimos) e em 1000 partes iguais
(milésimos), identificando sua representacao decimal,

- L& nameros racionais positivos na forma decimal com compreenséo
das principais caracteristicas do sistema de numeragao decimal;

NUmeros na forma decimal e sua o . . o . «
« - caracteristicas do sistema de - Escreve nimeros racionais na forma decimal com compreensao das
representacao na reta numérica ~ : . e L ) N s
numeracdo decimal, utilizando, principais caracteristicas do sistema de numeracdo decimal;
COMO recursos, a composicao e - Ordena numeros racionais na forma decimal com compreensao das
decomposicéo e a reta numérica. principais caracteristicas do sistema de numeracdo decimal, na reta
numeérica.
Recomendac6es:

Propor atividades em que os alunos possam ler, escrever e ordenar himeros racionais na forma decimal utilizando como suporte a reta numérica e relacionando os algarismos em
sua ordem, com o seu valor posicional para compor ou decompor. Explorar atividades que possibilitem a compreenséo das caracteristicas do sistema de numeragao decimal para
0S numeros racionais escritos na forma decimal. Explorar situages que levem o aluno a compreender que entre dois nimeros racionais existem outros nimeros racionais. Por
exemplo, entre 0,5 e 0,9 estdo nimeros como 0,61, 0,612 ou 0,69. Explorar a representacdo por aproximagdo na reta numérica para localizar e ordenar os nimeros racionais na
forma decimal. Utilizar recursos como suporte, por exemplo, o quadro valor de lugar ou jogos como gerador da atividade matematica, por exemplo, Batalha Numérica. Articule a
compara¢do de nimeros racionais.

(CG.EJA.FLILLEFO5MAOQ3.3) o . L
o 2 - Reconhece e representa fragbes maiores, menores ou iguais ao
x S Identificar e representar fracoes . . A
Representacéo fracionaria dos . inteiro, associadas as ideias de parte de um todo e/ou de resultado de
. o (menores e maiores que a N
nUmeros racionais: ) ) uma divisao;
- . N unidade), associando-as ao ~ . L .
NUmeros reconhecimento, significados, L - Representa fragbes maiores, menores ou iguais ao inteiro na reta
. x resultado de uma divisdo ou a A
leitura e representacdo na reta . numeérica;
L. ideia de parte de um todo, P ~ . I .
numérica. o g - Identifica fragdes (menores e maiores que um inteiro), associando-
utilizando a reta numérica como o A
as ao resultado de uma divisdo ou a ideia de parte de um todo.
recurso.
Recomendac6es:

Propor atividades que envolvam a identificacdo e representacéo de fragcdes (menores e maiores que a unidade) como resultado de uma divisdo ou a partir da ideia de parte de um
todo. O uso da reta numérica, associado aos conhecimentos da habilidade, possibilitara a compreensdo de que existem nimeros racionais que, embora escritos em formas
diferentes, representam a mesma quantidade, por exemplo, 1/2 e 0,5 ou 5/10. Chamar a atencdo para a representacao de 1,2 e 1/2 na reta numérica, para que observem que essas
duas escritas ndo representam a mesma quantidade, pois estdo localizados em pontos diferentes na reta. Explore situagdes que possibilitem relacionar grandezas e medidas com as
diferentes representacdes de fracGes, para que os alunos possam estabelecer conexdes matematicas entre as duas unidades tematicas. Propor desafios que levem o aluno a pensar
no que ocorre quando fracionamos um todo discreto e um todo continuo, a pensar sobre a diferenca entre a fragdo como parte de um todo ou como divisdo (BRASIL, 2017b).

Problemas de contagem do (CG.EJA.FLIILEFO5MA09.5) - Utiliza o principio multiplicativo para determinar o numero de

Nameros o . o ;
tipo: “Se cada objeto de uma Resolver e elaborar problemas agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de uma
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colecéo A for combinado com simples de contagem envolvendo
todos os elementos de uma o0 principio multiplicativo, como a
colecdo B, quantos determinacdo do nimero de
agrupamentos desse tipo agrupamentos possiveis ao se
podem ser formados?” combinar cada elemento de uma
colecdo com todos os elementos
de outra colecdo, por meio de
diagramas de arvore ou por
tabelas.

colecdo com todos os elementos de outra cole¢éo;

- Utiliza diagrama de arvore ou tabelas para representar as
possibilidades em problemas envolvendo contagem de combinacdes
entre elementos de uma mesma colecdo ou de colegdes distintas;

- Resolve problemas simples de contagem envolvendo o principio
multiplicativo, como a determinacdo do nUmero de agrupamentos
possiveis ao se combinar cada elemento de uma colecdo com todos
o0s elementos de outra cole¢éo;

- Elabora problemas simples de contagem envolvendo o principio
multiplicativo.

Recomendac6es:

Propor atividades que envolvam problemas simples de contagem que possam ser resolvidos com a aplicacdo do principio multiplicativo, como a determinagdo do nimero de
agrupamentos possiveis, ao se combinar cada elemento de uma colecdo com todos os elementos de outra colecdo. Utilizar recursos diversos, como conjuntos de objetos,
tampinhas e/ou situaces que se remetem ao contexto diario, contribui para a aproximagéo do aluno com o conceito em questio. E importante estimular a resolugio dos problemas
por meio de diferentes estratégias e formas de representacdo, como diagramas, listas, arvores de possibilidade e/ou tabelas. Garanta que as diferentes formas sejam valorizadas,
analisadas, discutidas e validadas, para que assim possam ampliar os procedimentos de célculos.

(CG.EJAFI. ILLEFO4AMALL.s)
Sequéncia numérica recursiva Identificar regularidades em

- Identifica a sequéncia dos maltiplos de um ndmero natural;
- Determina a sequéncia de multiplos de um nimero, multiplicando-o

Algebra formada por maltiplos de um sequéncias numéricas compostas | Pela sequéncia dos numeros naturais (0,1, 2, 3, 4,5, 6, ...);
ndmero natural por multiplos de um ndmero - Identifica regularidades em sequéncias numéricas compostas por
natural. multiplos de um nimero natural.
Recomendagoes:

Propor atividades que apresentem sequéncias numericas de multiplos de um numero natural, propondo a identificacdo da regularidade relacionada & sequéncia. Explorar
atividades que possibilitem a identificacdo da regularidade em sequéncias (0, 2, 4, 6, 8, 10, ...), (0, 5, 10, 15, 20, 25, 30, ...), (3, 6, 9, 12,15, ...), entre outras. O USO de recursos,
como tabelas ou a tabela pitagorica, pode ampliar a compreensao da habilidade.

Algebra

(CG.EJA.FLILLEFO4MA12.5)
Reconhecer, por meio de
investigacoes, que ha grupos de
nUmeros naturais para 0s quais as
divisdes por um determinado
namero resultam em restos iguais,
identificando regularidades.

Sequéncia numérica recursiva
formada por nimeros que
deixam 0 mesmo resto ao
serem divididos por um
mesmo numero natural
diferente de zero

- Identifica nimeros que deixam os restos iguais, quando divididos
pelo mesmo nimero natural;

- Reconhece que, na divisdo dos elementos de uma sequéncia
numérica recursiva de multiplos de um ndmero natural por esse
namero, o resto é igual a zero;

- Reconhece uma numérica recursiva formada por numeros que
deixam 0 mesmo resto ao serem divididos por um mesmo ndmero
natural diferente de zero.

Recomendac6es:
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Propor atividades de investigacdo que envolvam divisdes sucessivas para reconhecer que ha grupos de nimeros naturais para os quais as divisdes por um determinado numero
resultam em restos iguais. Por exemplo, os numeros da sequéncia 1, 4, 7, 10, ... (quando divididos por 3) deixam resto 1, ou, ainda na sequéncia 0, 2, 4, 6, 8, os termos quando
divididos por 2 deixam resto 0. Ainda é possivel observar nesses tipos de sequéncia que a diferenca entre um termo e o seu anterior é igual ao divisor utilizado na divisdo que

deixa os restos iguais. Por exemplo, na sequéncia 1, 4, 7, 10, a diferenca entre um termo e o seu anterior é igual a 3.

Relacdes entre adicéo e

(CG.EJAFLII.LEFO4AMA13.s)
Reconhecer, por meio de
investigacOes, utilizando a
calculadora quando necessario, as

- Reconhece, por meio de investigacoes, as relagdes inversas entre as
operacdes de adicdo e subtracéo;
- Reconhece, por meio de investigacdes, as relacdes inversas entre as

Algebra subtracdo e entre multiplicacdo | relagfes inversas entre as ~ o ASONE
LS ~ s 2 operacdes de multiplicacéo e divisao;
e divisdo operacdes de adicdo e de .- P . . .
~ SR - Utiliza estratégias de calculo e/ou a calculadora para investigar as
subtracéo e de multiplicagéo e de . ~
o L relagdes inversas entre as operagdes.
divisdo, para aplica-las na
resolucdo de problemas.
Recomendac6es:

Propor atividades de investigacdo para reconhecer as relagdes inversas entre as operacoes de adi¢do e subtracdo e entre as opera¢Bes de multiplicacdo e divisdo para aplica-las na
resolucdo de problemas, utilizando quando necessério a calculadora. Por exemplo: 10+ 7=17e17-10=7ouainda5x3=15e15:5=3.

Propriedades da igualdade e

(CG.EJAFLILLEFO5MA10.5)
Concluir, por meio de
investigacOes, que a relacéo de
igualdade existente entre dois

- Identifica o primeiro e 0 segundo membro de uma igualdade;

- Reconhece que uma igualdade se mantém ao adicionar 0 mesmo
namero em ambos 0s membros;

- Reconhece que uma igualdade se mantém ao subtrair o0 mesmo

Algebra S 2 membros permanece ao adicionar, ndmero em ambos 0S membros;
nog&o de equivaléncia - o L . ) .-
subtrair, multiplicar ou dividir - Reconhece que uma igualdade se mantém ao multiplicar ambos 0s
cada um desses membros por um membros pelo mesmo nimero;
mesmo ndmero, para construir a - Reconhece que uma igualdade se mantém ao dividir ambos os
nocao de equivaléncia. membros pelo mesmo nimero.
Recomendac6es:

Propor atividades de investigacdo envolvendo as propriedades da igualdade relacionadas ao fato de que adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir um mesmo nimero em ambos 0s
membros ndo altera a igualdade, para construir a nogao de equivaléncia. Por exemplo, na expressdo 4 + 2 = 3 + 3, podemos adicionar 5 unidades em ambos 0os membros e teremos
aexpressdao 4 + 2 +5 =3+ 3 + 5 que equivale a 11 = 11, ou seja, a igualdade se mantém. Estimular o uso de estratégias pessoais e formas de registro para mostrar a propriedade

da igualdade, além de propor dindmicas diferenciadas, contribuindo para o processo de investigacao.

Algebra

Propriedades da igualdade e
nog¢&o de equivaléncia

(CG.EJAFLII.LEFO5MA11.s)
Resolver e elaborar problemas
cuja conversdo em sentenga
matematica seja uma igualdade
com uma operacdo em que um dos

- Resolve problemas cuja conversdo em sentenca matematica seja
uma igualdade com uma operacdo em que um dos termos é
desconhecido;

- Utiliza as propriedades da igualdade para calcular um valor
desconhecido em uma sentenca matematica;
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termos é desconhecido. - Elabora problemas cuja conversdao em sentenga matematica seja
uma igualdade com uma operacdo em que um dos termos é
desconhecido.

Recomendac6es:

Propor situagdes-problema que envolvam o calculo do valor desconhecido em sentengas matematicas advindas de questionamentos como: “qual numero adicionado a dez
unidades resulta em 12 unidades (o0 + 10 = 12)”, “Jodo tem vinte anos, quantos anos faltam para ele completar trinta e cinco anos (20 + o = 35)” ou “se o dobro de um nimero é
igual a 32, qual serd esse numero (2 x 0 = 32)”. Explorar situagdes-problema que possibilitem o aluno justificar e explicitar as estratégias utilizadas para determinar o valor
desconhecido.

(CG.EJA.FI. I1.LEFO4MAL6.5) - Identifica a localizagdo e a movimentacdo de pessoas e de objetos

Descrever deslocamentos e no espaco, utilizando mais de um ponto de referéncia;

localizagdo de pessoas e de - Descreve e representa a localizacdo e a movimentacdo de pessoas e
Localizacdo e movimentacdo: objetos no espaco, por meio de de objetos no espago, considerando mudancas de direcédo e sentido,
pontos de referéncia, diregdo e malhas quadriculadas e com base em diferentes pontos de referéncia;

Geometria sentido representacdes como desenhos, - Utiliza malhas quadriculadas, desenhos, mapas, planta baixa |,
Paralelismo e mapas, planta baixa e croquis, croquis e maquetes para representar a movimentagdo de pessoas e de
perpendicularismo empregando termos como direitae | objetos no espago;

esquerda, mudancas de direcéo e -Reconhece o significado e utiliza termos como intersecgdo,
sentido, interseccéo, transversais, transversais, paralelas e perpendiculares para  descrever
paralelas e perpendiculares. movimentacdo e localizacdo.

Recomendagoes:

Propor atividades que envolvam a descri¢cdo de deslocamentos e localizagdo de pessoas e de objetos no espaco, por meio de malhas quadriculadas e representaces, como
desenhos, mapas, planta baixa e croquis; empregando termos como direita e esquerda, mudancas de direcdo e sentido; explorando o uso de termos que representam a mudanca de
direcdo horizontal, como “da direita para a esquerda” ou vice-versa; € os termos de mudanca de direcao vertical, como de “baixo para cima” ou “de cima para baixo”. Para
descrever o deslocamento e localizagdo de pessoas e de objetos no espago, podem ser utilizados o0s conceitos relacionados a posicao relativa entre retas, como a intersecgdo, retas
transversais, paralelas e perpendiculares. O uso de recursos diversos, como mapas, croquis, vistas aéreas, jogos e o uso do ambiente escolar em geral, amplia a compreensdo da
habilidade.

(CG.EJAFLII.LEFO4AMA18.5)
Angulos retos e ndo retos: uso Reconhecer angulos retos e nao
Geometria de dobraduras, esquadros e retos em figuras poligonais com o
softwares uso de dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria.

- Identifica angulos em figuras poligonais, como a abertura entre dois
lados que partem do mesmo Vértice;

- Reconhece angulos retos e ndo retos em figuras poligonais com o
uso de dobraduras, esquadros ou softwares de geometria.

Recomendac6es:

Propor atividades em que os alunos possam reconhecer angulos retos e nao retos em figuras poligonais contidas em objetos do cotidiano ou em dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria dindmica. Explore atividades em que os alunos possam construir por meio de dobradura o angulo reto e utiliza-lo para a compreensédo da ideia de retas
perpendiculares e para a identificacdo de angulos retos nos poligonos.
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(CG.EJAFLII.LEFO4AMA19.s)
Reconhecer simetria de reflexdo - Reconhece simetria de reflexdo em figuras e em pares de figuras
em figuras e em pares de figuras geométricas planas;

Geometria Simetria de reflexdo geométricas pla_nas e utilizd-la na - Ideqtif_ica 0 eixo de simetria em figuras e em pares de figuras
construcdo de figuras congruentes, | geomeétricas planas;
com o uso de malhas - Utiliza a simetria de reflexdo na construcdo de figuras congruentes,
guadriculadas e de softwares de com o uso de malhas quadriculadas e de softwares de geometria.
geometria.

Recomendagoes:

Propor atividades em que os alunos possam reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em pares de figuras geométricas planas e utiliza-las na construcao de figuras congruentes,
com o uso de malhas quadriculadas e de softwares de geometria. Planeje situagfes com o uso de dobraduras e/ou malhas quadriculadas em que os alunos possam identificar os
eixos de simetria e também obter uma figura simétrica a uma figura dada.

- Nomeia figuras espaciais (prismas, piramides, cilindros e cones);
. i - (CG.EJA.FLIILEFO5MA16.5) - Analisa, nomeia e compara 0s atributos das figuras espaciais
Figuras geométricas espaciais: o . . . - )
reconhecimento Associar figuras espaciais a suas (prismas, pirdmides, cilindros e cones);
Geometria representacses ’ lanificacies e planificacbes (prismas, pirdmides, - Associa os prismas e pirdmides as suas planificagdes, estabelecendo
P 1aGoes, p ¢ cilindros e cones) e analisar, relacOes entre as representagoes planas e espaciais;
caracteristicas ; o . P
nomear e comparar seus atributos. | - Associa cilindros e cones as suas planificacbes, estabelecendo
relacdes entre as representacdes planas e espaciais.
Recomendagoes:

Propor atividades em que os alunos possam associar prismas, piramides, cilindros e cones a suas respectivas planificacdes. Explorar situa¢cbes em que os alunos, por meio da
observacdo e manipulacdo, possam analisar, nomear e comparar seus atributos, estabelecendo relacdes entre as representacGes planas e espaciais. O uso de aplicativos de
computador e de softwares de geometria dindmica favorece a visualizagdo da planificacdo de figuras espaciais.

(CG.EJAFLILEFO5MA17.5)
Reconhecer, nomear e comparar
poligonos, considerando lados,

- Reconhece e nomeia poligonos, considerando lados, vértices e

Figuras geométricas planas: angulos;

Geometria caracteristicas, representacées - A . - Compara poligonos, considerando lados, vértices e angulos;
R veértices e angulos, e desenha-los, . - . .
e angulos . . - Desenha poligonos, utilizando material de desenho ou tecnologias
utilizando material de desenho ou e
S digitais.
tecnologias digitais.
Recomendac6es:

Propor atividades que envolvam a representacdo de poligonos como figuras, ou recortes de papel ou faces de sélidos geométricos, orientando os alunos a reconhecer, nomear e
comparar os poligonos, considerando os seus elementos, como lados, vértices e angulos, além de desenha-los, utilizando material de desenho ou tecnologias digitais.

Ampliacao e reducdo de (CG.EJA.FLIILEFO5MA18.5) - Reconhece angulos em figuras geométricas planas;
Geometria figuras poligonais em malhas Reconhecer a congruéncia dos - Reconhece, em situagdes de ampliacdo e redugdo em malhas
quadriculadas: reconhecimento | angulos e a proporcionalidade quadriculadas, a conservacao dos angulos e a proporcionalidade entre




REFERENCIAL CURRICULAR SEMED o CAMPO GRANDE
Educagio Especial oo | L,

EDUCAGAQ >*

os lados correspondentes de figuras poligonais;
- Amplia e reduz figuras poligonais em malhas quadriculadas ou em
tecnologias digitais.

entre os lados correspondentes de
figuras poligonais em situacGes de
ampliacdo e de reducdo em
malhas quadriculadas e usando
tecnologias digitais.

da congruéncia dos angulos e
da proporcionalidade dos lados
correspondentes

Recomendac6es:

Propor atividades que envolvam a representacdo de poligonos em situagGes de ampliacdo ou reducdo e que possibilitem a analise entre os lados e angulos correspondentes das
figuras, levando o aluno a reconhecer os angulos congruentes e a relacdo de proporcionalidade entre os lados do poligono inicial e sua ampliagdo (ou redugdo). O uso de recorte e
de sobreposigdo das figuras permite que os alunos investiguem as mudangas entre os elementos da figura ampliada ou reduzida em relacéo a figura original, como os angulos e o0s
lados. Utilize como recursos malhas guadriculadas e tecnologias digitais.

Grandezas e medidas

Medidas de temperatura em
grau Célsius: construcdo de
graficos para indicar a variacdo
da temperatura (minima e
méaxima) medida em um dado
dia ou em uma semana

(CG.EJAFLII.LEFO4AMAZ23.s)
Reconhecer temperatura como
grandeza e o grau Célsius como
unidade de medida a ela associada
e utiliza-lo em comparacdes de
temperaturas em diferentes
regibes do Brasil ou no exterior
ou, ainda, em discussdes que
envolvam problemas relacionados
a0 aquecimento global.

- Reconhece temperatura, como grandeza e o grau Célsius como
unidade de medida;

- Utiliza o grau Célsius como unidade de medida em comparacgdes
de temperaturas de diferentes regides do Brasil ou do exterior.

Recomendagoes:

Propor situacdes-problema envolvendo medidas de temperatura utilizando comparacgdes por meio de registros em diferentes regides do Brasil ou do exterior, levando o aluno a
compreender a temperatura como grandeza e o grau Célsius como unidade de medida a ela associada. Promover discussfes que envolvam problemas relacionados ao aguecimento
global. Propor um trabalho interdisciplinar com a Geografia, realizando pesquisas sobre a previsdo do tempo (programas de TV, internet , jornais).

Grandezas e medidas

Medidas de temperatura em
grau Celsius: construgéo de
gréficos para indicar a variagdo
da temperatura (minima e
méaxima) medida em um dado
dia ou em uma semana

(CG.EJA.FLILLEFO4MA24.5)
Registrar as temperaturas maxima
e minima diarias, em locais do seu
cotidiano, e elaborar gréaficos de
colunas com as variagdes diarias
da temperatura, utilizando,
inclusive, planilhas eletrnicas.

- Registrar as temperaturas maxima e minima diérias, em locais do
seu cotidiano;

- Elabora gréficos de colunas com as variagOes didrias da
temperatura, utilizando inclusive planilhas eletrénicas.

Recomendac6es:

Propor atividades que envolvam pesquisas em midias sobre as temperaturas maximas e minimas diérias, em locais do seu cotidiano, apresentando o registro das temperaturas
observadas. Propor a elaboracéo de graficos de colunas com as variagGes diarias da temperatura, utilizando inclusive planilhas eletrénicas. O uso de pesquisas em jornais, revistas
e telejornais, bem como a interdisciplinaridade com Geografia e Ciéncias, contribui para a ampliacdo da habilidade.
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(CG.EJAFLII.LEFO4AMAZ25.s)
Resolver e elaborar problemas que
envolvam situacfes de compra e
venda e formas de pagamento,
utilizando termos como troco e
desconto, enfatizando o consumo
ético, consciente e responsavel.

- Resolve problemas que envolvam situa¢Ges de compra e venda e
formas de pagamento;

- Utiliza termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel;

- Elabora problemas que envolvam situacdes de compra e venda e
formas de pagamento.

Problemas utilizando o sistema

Grandezas e medidas L. o
monetario brasileiro

Recomendac6es:

Propor situagdes-problema envolvendo o sistema monetério brasileiro, explorando as situagdes de compra e venda, utilizando termos como troco, desconto e acréscimo,
enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel. Explorar situacGes da realidade préxima dos alunos, tais como, a simulacdo de um mercadinho, o uso de panfletos e
situacOes-problema que envolvam compra e venda. E relevante destacar que o ensino da Matematica deve valorizar as diferentes culturas (indigenas, afrodescendentes,
quilombolas, entre outras), explorando as formas de contar, registrar e o fazer matematico. A educacdo financeira e 0 consumo consciente podem perpassar 0 ensino da
Matematica, bem como propiciar a integracdo com outras areas.

- Resolve e elabora problemas envolvendo medidas de comprimento
(quilémetro, metro, centimetro, milimetro), compreendendo as
relagOes entre as unidades;

(CG.EIA.FIII.EFOSMAL9.5) - Resolve e elabora problemas envolvendo medida de area (cm? e

Medidas de comprimento, Resolver e elaborar problemas m?):
area, massa, tempo, envolvendo medidas das ’ .
PO, ] . . - Resolve e elabora problemas envolvendo medida de massa (grama,
temperatura e capacidade: grandezas comprimento, area, : ~
. e . quilograma, tonelada, arroba), compreendendo as relacGes entre as
Grandezas e medidas utilizagdo de unidades massa, tempo, temperatura e unidades:
convencionais e relagdes entre capacidade, recorrendo a ’ .
X : . ~ . - Resolve e elabora problemas envolvendo medida de tempo (hora,
as unidades de medida mais transformacd@es entre as unidades . " . \
X . . minuto, segundo), compreendendo as relagdes entre as unidades;
usuais mais usuais em contextos

- Resolve e elabora problemas envolvendo medidas de temperatura
(graus Célsius), compreendendo as relagdes entre as unidades;
- Resolve e elabora problemas envolvendo medidas de capacidade
(litro, mililitro), compreendendo as relacdes entre as unidades.

socioculturais.

Recomendac6es:

Propor atividades em que os alunos possam resolver e elaborar problemas envolvendo medidas das grandezas comprimento, &rea, massa, tempo, temperatura e capacidade,
recorrendo a transformagdes entre as unidades mais usuais (Lkm = 1000m, 1m = 100cm, 1cm = 10mm, 1m?2 = 100cm?, 1 hectare = 10.000m?, 1kg = 1000g, 1 arroba = 15 kg, 1
hora = 60 min, 1 min = 60 seg, 1L = 1000mL) em contextos socioculturais.

Grandezas e medidas | Areas e perimetros de figuras | (CG.EJA.FI.11.EFO5MAZ20.5) | - Diferencia os conceitos de area e perimetros
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poligonais: algumas relagdes

Concluir, por meio de
investigacOes, que figuras de
perimetros iguais podem ter areas
diferentes e que, também, figuras
que tém a mesma area podem ter
perimetros diferentes.

- Determina a area e o perimetro de figuras poligonais;

- Compara area de figuras poligonais que possuem mesmo perimetro;
- Compara perimetro de figuras poligonais que possuem mesma area;
- Conclui, por meio de investigacBes, que figuras de perimetros
iguais podem ter areas diferentes e que, também, figuras que tém a
mesma area podem ter perimetros diferentes.

Recomendac6es:

Propor atividades, na malha quadriculada, de investigacdo das possibilidades de representar figuras com mesma area, analisando o valor do seu perimetro e as possibilidades de
representar figuras com o mesmo perimetro. Por exemplo, um retangulo de area 12 unidades pode ser representado na malha quadriculada por retdngulos de dimensdes 1 por 12, 2
por 6 e 3 por 4 com perimetros 26, 16 e 14 unidades de comprimento, respectivamente . Assim como um retdngulo de perimetro 22 unidades pode ser representado na malha
quadriculada por retangulos de dimensdes 1 por 10, 2 por 9, 3 por 8, 4 por 7 e 5 por 6 com areas 10, 18, 24, 28 e 30 unidades de area (quadradinhos), respectivamente. A atividade
também pode ser desenvolvida com a utilizacdo de softwares de geometria dinamica.

(CG.EJAFLILEFO4AMAZ27 s

Leitura, interpretacdo e Analisar dados apresentados em

Probabilidade e estatistica

representacao de dados em
tabelas de dupla entrada,
gréaficos de colunas simples e

tabelas simples ou de dupla
entrada e em graficos de colunas
ou pictdricos, com base em

- Analisa dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada
e em graficos de colunas ou pictéricos que contenham informacdes
das diferentes areas do conhecimento;

informagdes das diferentes areas - Produz texto com a sintese da analise dos dados observados.
do conhecimento, e produzir texto

com a sintese de sua analise.

agrupadas, gréaficos de barras e
colunas e gréaficos pictoricos

Recomendagoes:

Propor atividades envolvendo representacdo de dados em tabelas simples ou de dupla entrada e em graficos de colunas ou pictéricos, com base em informacgdes das diferentes
areas do conhecimento (BRASIL, 2017b). E importante que os alunos possam observar e analisar a relagdo entre gréaficos e tabelas que ja tenham sido elaborados, “[...] em
especial aqueles presentes na midia impressa ou digital e que abordem temas do cotidiano. A producédo de textos, para expressar as conclusdes vindas da andlise de gréficos e
tabelas, faz parte do desenvolvimento do letramento estatistico.”. (BRASIL, 2017b).

(CG.EJA.FLILLEFO4MAZ28.5)
Realizar pesquisa envolvendo
variaveis categdricas e numéricas
e organizar dados coletados por
meio de tabelas e gréaficos de
colunas simples ou agrupadas,
com e sem uso de tecnologias
digitais.

Diferenciagdo entre variaveis
categoricas e variaveis

. - Realiza pesquisa envolvendo varidveis categdricas;
numéricas

- Realiza pesquisa envolvendo varidveis numéricas;
- Organiza dados coletados em tabelas, gréficos de colunas simples
ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais.

Probabilidade e estatistica
Coleta, classificacao e
representacao de dados de
pesquisa realizada

Recomendac6es:
Propor atividades que envolvam a realizacdo de pesquisas a partir de temas do cotidiano dos alunos, relacionando a varidveis categoricas ou numericas. Propor a organizacdo dos
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dados coletados em tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas, utilizando ou néo tecnologias digitais. Pesquisas sobre a altura dos alunos, a idade, 0 nimero de irmaos ou
pessoas morando na mesma casa sdo exemplos que envolvem varidveis numéricas. Pesquisas sobre a cor dos olhos, fruta predileta ou preferéncia por um tipo de comida sdo
exemplos que envolvem variaveis categéricas. E possivel realizar um trabalho interdisciplinar com as habilidades da Lingua Portuguesa.

(CG.EJAFLII.LEFO5MAZ22.s) - Apresenta todos 0s eventos possiveis na realizacdo de experimento
Apresentar todos 0s possiveis aleatério;
- . Espaco amostral: analise de resultados de um experimento - Relaciona a ocorréncia de cada evento com o total de eventos
Probabilidade e estatistica s ‘o . . AN
chances de eventos aleatorios aleatorio, estimando se esses observados em um experimento aleatorio;
resultados sdo igualmente - Estima se a chance desses eventos ocorrerem é a mesma, ou Se 0S
provaveis ou nao. mesmo resultados sdo igualmente provaveis.

Recomendacdes:

Explore atividades envolvendo jogos como “Travessia do rio”, “Sete cobrinhas” ou situagdes-problema em que os alunos séo convidados a vivenciar e pensar em situa¢oes que
envolvam a probabilidade ou chance de ocorrer um evento. Nesta habilidade, o foco € o uso de atividades em que os alunos possam compreender e indicar o espaco amostral
para a resolugdo do problema, analisando as possibilidades de ocorréncia de um evento em relacdo a todas as possibilidades, verificando se elas sdo ou ndo iguais, de modo a
suscitar a formulagdo de hipoteses. “Por exemplo, a defini¢do de quais sdo 0s nimeros possiveis de sairem no langamento de um dado comum, e se esses nimeros tém chances
iguais ou diferentes. Ou ainda na investigacdo de quais os possiveis resultados da soma ao lancar dois dados em forma de tetraedros (dados com 4 faces numéricas de 1 a 4),
veremos que serdo 16 somas possiveis.”. (BRASIL, 2017b).

(CG.EJAFLII.LEFO5MAZ23.5)

Determinar a probabilidade de - Determina a probabilidade de ocorréncia de um resultado em
) . ocorréncia de um resultado em eventos aleatorios, quando todos os resultados possiveis tém a
. C Calculo de probabilidade de . . L
Probabilidade e estatistica X . eventos aleatorios, quando todos mesma chance de ocorrer (equiprovaveis);
eventos equiprovaveis T . " . -
0s resultados possiveis tém a - Utiliza uma fracdo para determinar a probabilidade de um evento
mesma chance de ocorrer ocorrer.

(equiprovaveis).

Recomendacdes:

Explorar atividades representando a chance de um evento ocorrer pela razdo entre as possibilidades de ocorréncia e o total de eventos do espaco amostral. Por exemplo, ao langar
dois dados comuns, hd uma em 36 chances de sair soma 12. E isso pode ser expresso na forma fracionéria como 1/36 (BRASIL, 2017b). Na investigacdo de quais 0s possiveis
resultados da soma, ao langar dois dados em forma de tetraedros (dados com 4 faces numéricas de 1 a 4), veremos que serdo 16 somas possiveis. Assim, ha uma possibilidade de
sair soma 2, e trés possibilidades de sair soma 6. Logo, a probabilidade de sair soma 2 € de 1 em 16 ou 1/16, e de sair soma 6 é de 3 em 16, 0 mesmo que 3/16.




Unidades

EJA — Fase Intermediaria

Objetos de

Habilidades

Conhecimentos

Tematicas

Conhecimento

Sistema de numeracao
decimal: caracteristicas,
leitura, escrita e comparacao

Relacionadas

(CG.EJA.FINT.EFO6MAO0L1.5)
Comparar, ordenar, ler e escrever
nlmeros naturais e nUmeros

Especificos

- Lé e escreve por extenso um ndmero, respeitando as regras do
quadro de valor posicional dentro do sistema de numeracdo decimal;
- Associa nimero natural a um ponto da reta numérica e vice-versa;

NUmeros de nmeros naturais e de Lo N - Associa nimero racional na sua representacdo decimal e finita a um
ndmeros racionais racionals cuja representagao ponto da reta numérica e vice-versa;
decimal é finita, fazendo uso da reta . i/ . .
representados na forma numérica - Compara e ordena nimeros naturais em diferentes representacdes;
decimal ' - Identifica sucessor e antecessor de um nimero natural.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MAOL.s) - Para desenvolver a habilidade, o professor podera utilizar materiais manipulaveis, como material dourado, o quadro valor de lugar ou ainda um
varal numérico, no qual os alunos poderao identificar a posi¢do dos niUmeros naturais e racionais na reta numérica, conhecendo a origem como o ponto 0.

Sistema de numeracao
decimal: caracteristicas,
leitura, escrita e comparagéao

(CG.EJA.FINT.EFO6MAO02.5)
Reconhecer o sistema de numeragéo
decimal, como o que prevaleceu no
mundo ocidental, e destacar
semelhancas e diferengas com
outros sistemas, de modo a

- Reconhece a existéncia de outros sistemas de numeragdo com
caracteristicas diferenciadas no que se refere a valor posicional, a
leitura e as formas de representacéo;

- Estabelece semelhangas e diferengas entre as caracteristicas do
sistema de numeracdo decimal e as caracteristicas de outros sistemas

CG.EJA.FINT.EFO6MAO1.s.

NUmeros de nimeros naturais e de sistematizar suas principais de numerago:
nameros racionais caracteristicas (base, valor ’ ~ . . X
e ( x - Representa e decompde 0s nimeros naturais, obedecendo as ordens
representados na forma posicional e fung&o do zero), do sistema de numeracdo decimal:
decimal utilizando, inclusive, a composi¢ao ~ ', L X
e decom (;si %0 de r;umerosp ¢ - Representa e decompde 0s numeros racionais, obedecendo as
MPOSIG Lo ordens do sistema de numeracdo decimal.
naturais e nimeros racionais em sua
representacdo decimal.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MAO02.s) - Utilizar a histéria da matematica para identificar os diferentes sistemas de numeracdo. Proponha atividades que permitam o contato com
diferentes sistemas de numeracdo, comparando suas caracteristicas (base, valor posicional e fungdo do zero) com o sistema de numeracdo decimal. Abordar, também, as
mudancgas tecnoldgicas nos processos de contagem (pedras, &baco, calculadora, computador etc.). Trabalhar esta habilidade articulando com a habilidade




Operacdes (adicéo,
subtracdo, multiplicacéo,
divisdo e potenciacdo) com

(CG.EJA.FINT.EFO6MAO03.s)
Resolver e elaborar problemas que
envolvam célculos (mentais ou
escritos, exatos ou aproximados)

- Resolve situagOes-problema que envolvam adigdo, subtracéo,
multiplicacéo, divisdo e potenciagdo com nimeros naturais;
- Faz uso de célculos mentais, algoritmos e/ou calculadoras para

NUmeros , X com nUmeros naturais, por meio de resolver situacfes-problema;
ndmeros naturais o . x - . . A
estratégias variadas, com - Resolve a operacdo de divisdo aplicando o algoritmo da diviséo
N - compreensao dos processos neles euclidiana;
Divisdo euclidiana : s n -
envolvidos com e sem uso de - Interpreta e identifica as operagdes nas situa¢Ges-problema.
calculadora.
Recomendac0es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MAO03.s) - O uso de diferentes recursos, como jogos, sequéncias numéricas, material dourado, quadro de valor posicional, malha quadriculada, varal de
nUmeros naturais, calculadora, recursos computacionais, pode auxiliar na compreensdo dos algoritmos da adicéo, subtracdo, multiplicacdo e divisao. Propor situacdes-problema
que possibilitem o uso de estratégias de calculos mentais simples para determinar ou estimar os valores nas operagdes de adi¢do, subtragdo, multiplicagdo, diviséo e potenciagéo.
Explorar as expressfes numericas para representar e resolver situacées-problema.

(CG.EJA.FINT.EFO6MAO05.s)
Classificar nmeros naturais em
primos e compostos, estabelecer
relaces entre nimeros, expressas
pelos termos “é¢ multiplo de”, “¢é

- Identifica os multiplos e divisores de um nimero natural;

Mdltiplos e divisores de um - Estabelece relagBes entre nimeros expressos pelos termos: “¢é

Ndmeros ndmero natural Nameros o - s multiplo de”, “é divisor de”, « é fator de”, “¢é divisivel por”;
. divisor de”, “é fator de”, e . . . .
primos e compostos . - Classifica um nimero natural em primo ou composto;
estabelecer, por meio de - o L
: L ol - Estabelece e utiliza os critérios de divisibilidade.
investigacOes, critérios de
divisibilidade por 2, 3,4, 5, 6, 8, 9,
10, 100 e 1000.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MAO0S.s) - Explorar sequéncia numérica, suas propriedades e caracteristicas. Relacionar a multiplicacdo de nimeros naturais com a ideia de "é multiplo de"

e a divisdo de nimeros naturais com as seguintes ideias: "é divisor de", "é fator de" e com critérios de divisibilidade. Abordar atividades investigativas, envolvendo padrGes e
regularidades dos divisores de um nimero, discutindo caracteristicas de nimeros primos e compostos. Usar o crivo de Eratostenes para identificar nimeros primos.




Fracdes: significados
(parte/todo, quociente),
equivaléncia, comparacao,

(CG.EJA.FINT.EFO6MAOQ7.s)
Compreender, comparar e ordenar
fracOes associadas as ideias de

- Identifica e reconhece o significado dos termos de uma fracéo;
- Representa uma fracéo;
- Reconhece fragdo como parte de um inteiro;

NUmeros adicdo e subtracéo; calculo e ~ . s
N , partes de inteiros e resultado de - Reconhece fragdo como quociente de uma diviséo;
da fracdo de um numero N e " -
natural adicio e subtracio divisdo, identificando fracdes - Compreende, compara e ordena fragdes;
; 201G ¢ equivalentes. - Identifica fragdes equivalentes.
de fracdes
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MAOQ7.s) - Investigar, compreender, comparar, ordenar fragdes associadas a ideia de fragdo como parte de um inteiro e resultado de divisdo, utilizando
materiais manipulaveis, tais como, desenhos, malha quadriculada, discos de fracdes, Tangram e varal de fracdes. Utilizar esses materiais para investigar e estabelecer fracdes

equivalentes.

FracOes: significados
(parte/todo, quociente),
equivaléncia, comparacdo,

(CG.EJA.FINT.EFO6MAO08.5)
Reconhecer que 0s numeros
racionais positivos podem ser
expressos nas formas fracionéaria e

- Reconhece que o nimero racional pode ser representado na forma
fracionaria e decimal;
- Estabelece relacGes entre as representacdes fracionarias e decimais;

NUmeros adicdo e subtragdo; célculo decimal, estabelecer relagdes entre - Representa 0o nimero racional na forma decimal e fracionaria na
da fragdo de um nimero essas representacdes, passando de reta numérica;
natural; adicdo e subtracdo uma representacdo para outra, e - Identifica a localizagdo de um ponto na reta numérica a um nimero
de fracdes relaciona-los a pontos na reta racional.
numérica.
Recomendacéo:

(CG.EJA.FINT.EFO6MAO08.s) - Articule com as habilidades CG.EJA.FINT.EFO6MAO1.s e CG.EJA.FINT.EFO6MAOQ7.s. Explorar situacdes do sistema monetario brasileiro.
Explorar situacfes-problema que apresentem nimero misto. Utilizar a leitura e a escrita de nimeros racionais para estabelecer relagBes entre as representacdes decimais e

fracionarias.

NUmeros

Fragdes: significados
(parte/todo, quociente),
equivaléncia, comparacao,
adicdo e subtracdo; calculo
da fracdo de um numero
natural; adi¢éo e subtracdo

(CG.EJA.FINT.EFO6MA10.5)
Resolver e elaborar problemas que
envolvam adi¢do ou subtragdo com
nUmeros racionais positivos na
representacao fracionaria.

- Resolve problemas que envolvam adi¢do ou subtracdo, com
nUmeros racionais positivos na representacdo fracionaria;
- Elabora problemas que envolvam adicdo ou subtracdo, com
nUmeros racionais positivos na representacao fracionaria;
- Utiliza as ideias de fragdes equivalentes para resolver as operagdes
de adicdo e subtragdo de numeros racionais na representacao




de fragdes

fracionaria.

Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MA10.s) - Trabalhar situacdes-problema

Articular com a habilidade CG.EJA.FINT.EFO6MAOS.s.

envolvendo adigdo e subtracdo, com nimeros racionais na forma fracionéria, utilizando fraces equivalentes.

Operacgoes (adicéo,
subtracdo, multiplicacéo,

(CG.EJAFINT.EFO6MA1L.5)
Resolver e elaborar problemas com
nlmeros racionais positivos na
representacdo decimal, envolvendo
as quatro operagdes fundamentais e

- Resolve problemas com ndmeros racionais positivos na
representacdo  decimal, envolvendo as quatro operacdes
fundamentais;

- Elabora problemas com nldmeros racionais positivos na
representacdo  decimal, envolvendo as quatro operacdes

NUmeros A . a potenciagdo, por meio de .
divisdo e potenciagdo) com T e fundamentais;
nameros racionais estratégias diversas, utilizando - Resolve e elabora problemas com nimeros racionais positivos na
estimativas e arredondamentos para . ra p L P
verificar a razoabilidade de representagao degzlmal, envolvendo a potenciagao; _
- Utiliza estimativas e arredondamentos como estratégia de célculo
respostas, com e sem uso de
mental.
calculadora.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MA11.s) - Utilizar materiais manipuldveis para realizar opera¢fes que envolvam os numeros racionais na forma decimal. Utilizar conhecimento ja
construido a respeito das operacdes com numeros naturais na resolucéo de situacGes-problema, envolvendo nimeros racionais na representacdo decimal. Fazer uso do quadro
valor de lugar, ampliado para o uso de submultiplos (décimos, centésimos e milésimos).

Célculo de porcentagens por
meio de estratégias diversas,

(CG.EJA.FINT.EFO6MA13.5)

Resolver e elaborar problemas que
envolvam porcentagens, com base
na ideia de proporcionalidade, sem

- Utiliza conhecimentos de fragdes equivalentes para obter fragdo de
denominador 100;

- Calcula porcentagens relacionadas a fragGes centesimais;

- Relaciona conceito de porcentagem com a ideia de fracdo parte-

NUmeros w fazer uso da “regra de trés”, todo e com sua representacdo decimal em resolucdo de situagOes-
sem fazer uso da “regra de - > . . ]
tras” utilizando estratégias pessoais, problema;
calculo mental e calculadora, em - Resolve problemas que envolvam porcentagens;
contextos de educacgéo financeira, - Elabora problemas que envolvam porcentagens;
entre outros. - Utiliza ideias de proporcionalidade.
Recomendac6es:




(CG.EJA.FINT.EFO6MAL13.s) - Propor diversos modos de calcular porcentagem, utilizando a ideia de proporcionalidade com o auxilio de calculadora, calculo mental ou
estratégias pessoais. Propor atividades com o uso de panfletos ou folhetos de supermercados e matérias de jornais ou revistas que apresentem porcentagens para a interpretacéo e
elaboracdo de situagOes-problema. Propor aos alunos que elaborem e resolvam problemas envolvendo o célculo de descontos ou acréscimos de precos de determinados produtos,
em forma percentual, fazendo uso da estratégia de redugdo a unidade (valor correspondente a 1%), com e sem 0 uso de calculadora.

Mudltiplos e divisores de um

(CG.EJA.FINT.EFO7TMAO0L1.s)
Resolver e elaborar problemas com
nUmeros naturais, envolvendo as
nocGes de divisor e de maltiplo,

- Identifica maltiplos e divisores de nimeros naturais;

NuUmeros ndmero natural podendo incluir maximo divisor - Resolve e elabora problemas com nimeros naturais, envolvendo as
comum ou minimo multiplo noc¢des de multiplos e divisores.
comum, por meio de estratégias
diversas, sem a aplicacdo de
algoritmos.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO7MAOL.s) - Propor situaces-problema que possibilitem a aplicabilidade do calculo de multiplos e divisores, podendo incluir o MMC ou MDC de maneira
significativa. Utilizar estratégias diversas para resolver problemas com mdltiplos e/ou divisores, sem a aplicacdo de algoritmos. Convém relembrar e utilizar os critérios de
divisibilidade como suporte as diferentes estratégias de calculo, conforme a habilidade CG.EJA.FINT.EFO6MAO5.s.

NUmeros inteiros: usos,
historia, ordenacéo,

(CG.EJA.FINT.EFO7TMAD03.5)
Comparar e ordenar numeros
inteiros em diferentes contextos,

- Associa numero inteiro a um ponto da reta numérica e vice-versa,;
- Ordena numeros inteiros em diferentes representacoes;
- Compara nameros inteiros em diferentes representacgdes;

NUmeros associacio com pontos da incluindo o histéric,o,. associé-.lo,s a - Reprt_as_enta nameros inteiros na reta num,érica; .
reta numérica e operacdes pontos daNreta numerica e utlllga:los - Ide_nfuflca sucessor e antecessor de um numero |n'£e|r0,
em situagOes que envolvam adigdo e | - Utiliza a reta numérica na resolucdo de situagfes que envolvam
subtracao. adicdo e subtracdo.
Recomendacoes:

(CG.EJA.FINT.EFO7TMAO03.s) - Explorar a utilizacdo de recursos que possibilitem a comparacdo e ordenacdo de nimeros inteiros, em diferentes contextos. Propor situagdes-
problema nas quais 0s numeros inteiros possam ser associados a pontos na reta numérica e que envolvam as operagdes de adi¢cdo e subtracdo.

NUdmeros

NUmeros inteiros: usos,
historia, ordenacéo,
associagdo com pontos da
reta numérica e operacdes

(CG.EJA.FINT.EFO7TMAO04.5)
Resolver e elaborar problemas que
envolvam operagdes com numeros

- Resolve problemas com nimeros inteiros, envolvendo as operacdes
fundamentais;
- Elabora problemas com nameros inteiros, envolvendo as operagdes
fundamentais.

Recomendac6es:

inteiros.




(CG.EJA.FINT.EFO7TMAO04.s) - Propor atividades de investigacdo que possibilitem a resolucdo e a elaboracdo de problemas que envolvam opera¢6es com ndmeros inteiros
(adicéo, subtracdo, multiplicacéo, divisdo e potenciacdo, com base inteira e expoente natural).

NUmeros racionais na
representacdo fracionaria e

(CG.EJAFINT.EFO7TMA10.5)
Comparar e ordenar nUmeros

- Associa numero racional a um ponto da reta numérica e vice-versa,;
- Ordena numeros racionais em diferentes representagdes;

NUmeros na decimal: usos, ordenacgédo racionais em diferentes contextos e , L. : >
L .. - Compara nimeros racionais em diferentes representagdes;
e associacdo com pontos da associa-los a pontos da reta , . 3
. ~ - - Representa e ordena nimeros racionais na reta numeérica.
reta numérica e operacdes numérica.
Recomendagoes:

(CG.EJA.FINT.EFO7TMAL0.5) - Explorar a utilizacdo de recursos que possibilitem a comparacdo e ordenacdo de nimeros racionais, em diferentes contextos. Propor situacGes-
problema que envolvam a localiza¢do de nimeros racionais na reta numérica, realizando questionamentos que permitam a compreensdo que entre dois nimeros racionais existem

infinitos racionais.

NUmeros racionais na
representacdo fracionaria e

(CG.EJAFINT.EFO7TMA1L1.s)
Compreender e utilizar a

- Reconhece as propriedades operatdrias (comutativa, associativa e
elemento neutro) da multiplicacéo;
- Reconhece a relacdo de operagdo inversa entre a multiplicagéo e

NUmeros na decimal: usos, ordenacgéo multiplicacéo e a divisdo de divisio:
e associacdo com pontos da nUmeros racionais, a relacdo entre ’ i . Lo
: ~ . o - Compreende as estratégias diversas para resolver situagdes que
reta numérica e operacdes elas e suas propriedades operatorias. PR N : D
envolvam multiplicacdo e divisdo com nUmeros racionais.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO7TMA1L.s) - Propor atividades envolvendo a multiplicacdo e a divisdo de numeros racionais, explorando as propriedades operatorias da multiplicacéo e a
relacdo de operacao inversa entre a multiplicacdo e a divisdo, utilizando estratégias diversas.

Algebra

Propriedades da igualdade

(CG.EJAFINT.EFO6MA14.5)
Reconhecer que a relagdo de
igualdade matematica ndo se altera
ao adicionar, subtrair, multiplicar ou
dividir os seus dois membros por
um mesmo numero e utilizar essa
nocao para determinar valores
desconhecidos na resolucdo de
problemas.

- Reconhece as propriedades da igualdade;
- Utiliza as propriedades da igualdade para determinar valores
desconhecidos na resolucao de problemas.




Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MA14.s) - Retomar com os alunos as propriedades da igualdade e a nocéo de equivaléncia, ja estudadas em anos anteriores, ampliando o conhecimento de
gue a relacdo de igualdade ndo se altera quando se adiciona, subtrai, multiplica ou divide os seus dois membros por um mesmo ndmero. Explorar atividades de manipulacéo,
envolvendo igualdade de &reas, perimetros, volumes, valores monetérios, entre outras.

Problemas que tratam da
particdo de um todo em duas

(CG.EJA.FINT.EFO6MA15.5)

Resolver e elaborar problemas que
envolvam a partilha de uma
quantidade em  duas  partes

- Resolve e elabora problemas que envolvam a partilha de uma
guantidade em duas partes desiguais;
- Determina a razdo entre duas partes de um todo e entre uma das

Algebra artes desiguais, envolvendo L N
g par 9 desiguais, envolvendo relagBes | partes e o todo;
raz0es entre as partes e entre > A . .
aditivas e multiplicativas, bem | - Compreende razdo como uma frag&o;
uma das partes e o todo « )
como a razao entre as partes e entre | - Compreende que a soma das raz0es é igual a 1.
uma das partes e o todo.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MAL15.5) - Explorar situacfes-problema envolvendo a partilna de uma quantidade em duas partes desiguais. Propor situacdes-problema que permitam aos
alunos discutir, analisar e registrar a solucdo, utilizando estratégias pessoais, com ou sem 0 uso de materiais manipulaveis.

(CG.EJAFINT.EFO7TMA13.s)
Compreender a ideia de variavel,

- Compreende a ideia de incognita e de variavel,

Algebra Lin.g,uagerr'\ o algébrica: | representada por |etl’£i ou simbolo, | - Representaincégnitzievariével por letra ou simbc_)lps;
variavel e incognita para expressar relacdo entre duas | - Representa a relagdo entre duas grandezas, utilizando letras ou
grandezas, diferenciando-a da ideia | simbolos.
de incognita.
Recomendagoes:

(CG.EJA.FINT.EFO7TMA13.s) - Propor situagdes-problema que possam ser representadas com letras ou simbolos, com o significado de varidvel ou incognita, e que permitam a
diferenciacdo entre as ideias de variavel e incognita.

(CG.EJA.FINT.EFO7TMA15.5)

- Identifica padrdes e regularidades em sequéncias numéricas;

4 Linguagem algébrica: | Utilizar a simbologia algébrica para ~ . o o
Algebra guagem g ogia aig P - Representa padrdes e regularidades, em sequéncias numéricas, por
variavel e incégnita expressar regularidades encontradas meio de exoressdes alaébricas
em sequéncias numéricas. P g '
Recomendagoes:

(CG.EJA.FINT.EFO7MA15.s) - Propor atividades envolvendo sequéncias numéricas que possibilitem a representacdo de regularidades, por meio de expressdes algébricas.




Articule com a habilidade CG.EJA.FINT.EFO7TMAOL.s.

Problemas envolvendo
grandezas diretamente

(CG.EJA.FINT.EFO7TMA17.s)
Resolver e elaborar problemas que
envolvam variacao de
proporcionalidade direta e de

- Identifica relagéo de proporcionalidade direta ou inversa entre duas
grandezas;
- Expressa a relacdo de proporcionalidade, por meio de sentengas
algébricas;

Algebra N o . - Reconhece a propriedade fundamental das propor¢des para resolver
proporcionais e grandezas proporcionalidade inversa entre roblemas:
inversamente proporcionais duas grandezas, utilizando sentenca P ' o a
algébrica para expressar a relacio - Reso_lve e elab_ora problemas que _envol\{am variacdo de
entre elas proporcionalidade direta e de proporcionalidade inversa entre duas
' grandezas.
Recomendagoes:

(CG.EJA.FINT.EFO7TMAL7.s) - Propor situacdes-problema que

relac@es entre as grandezas.

permitam identificar as grandezas e determinar se a variacdo entre elas é diretamente proporcional ou
inversamente proporcional, utilizando estratégias diversas de representacdo, calculos e propriedades da proporcionalidade para determinar a sentencga algébrica que expressa as

Equagdes polinomiais do 1°

(CG.EJA.FINT.EFO7TMA18.s)
Resolver e elaborar problemas que
possam ser representados por

- Utiliza as propriedades da igualdade para resolver equagoes
polinomiais de 1° grau;

Algebra equacdes polinomiais de 1° grau,
grau ASERN _ - Resolve e elabora problemas que possam ser representados por
redutiveis a formaax + b =c, ~ . 0 o _
. equacdes polinomiais de 1° grau, redutiveis & forma ax + b = c.
fazendo uso das propriedades da
igualdade.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO07MA18.s) - Propor situagdes-problema que possam ser representadas por equacdes polinomiais de 1° grau, redutiveis a forma ax + b = ¢ e ax = b, estimulando
0 uso das propriedades da igualdade na resolucdo dessas equacdes, articulando com as outras habilidades da unidade tematica Algebra.

Geometria

Poligonos: classificacdes
quanto ao numero de
vértices, as medidas de lados
e angulos e ao paralelismo e
perpendicularismo dos lados

(CG.EJA.FINT.EFO6MA18.5)
Reconhecer, nomear e comparar
poligonos, considerando lados,
vértices e angulos, e classifica-los
em regulares e ndo regulares, tanto
em suas representac6es no plano

- Identifica e quantifica os elementos de um poligono;

- Estabelece a relacdo entre o nimero de vértices, lados e angulos
(internos ou externos) de um poligono;

- Nomeia e compara poligonos de acordo com o numero total de um
de seus elementos (vértices, lados e angulos);

- Classifica os poligonos em regulares e ndo regulares, de acordo




como em faces de poliedros.

com as medidas dos lados e dos angulos do poligono representado no
plano ou faces do poliedro.

Recomendagoes:

(CG.EJA.FINT.EFO6MAL18.5) - Propor atividades de investigacdo por meio da manipulacdo da representacdo de poligonos regulares e nao regulares que permitam aos alunos
reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando as medidas de lados, de &ngulos e o nimero de vértices.

Poligonos: classificacBes
quanto ao numero de

(CG.EJAFINT.EFO6MA19.5)
Identificar caracteristicas dos

- Identifica as caracteristicas dos tridngulos;
- Classifica os tridngulos de acordo com a medida dos lados em:
equilatero, isésceles e escaleno;

Geometria vértices, as medidas de lados | triangulos e classifica-los em - Classifica os triangulos de acordo com a medida dos angulos em:
e angulos e ao paralelismo e relacdo as medidas dos lados e dos acutangulo, obtusangulo e retangulo;
perpendicularismo dos lados. | angulos. - Estabelece relagdo entre as classificagdes quanto as medidas dos
angulos e dos lados do triangulo.
Recomendagoes:

(CG.EJA.FINT.EFO6MA19.5) - Propor atividades de investigacdo por meio da manipulacdo da representacdo de tridngulos que permitam aos alunos identificar e classificar, em
relacdo & medida dos lados e dos angulos.

Poligonos: classificagdes
quanto ao numero de

(CG.EJA.FINT.EFO6MA20.5)
Identificar caracteristicas dos
quadrilateros, classifica-los em

- Identifica segmentos perpendiculares ou paralelos em quadrilateros;
- Reconhece os elementos dos quadrilateros (vértices, lados e
angulos);

Geometria vértices, as medidas de lados x n - Classifica os quadrilateros em relagdo a medida dos lados, dos
A . relacdo a lados e a angulos e A - )
e angulos e ao paralelismo e . ~ angulos e/ou paralelismo entre os lados opostos;
. . reconhecer a incluséo e a . N . o —
perpendicularismo dos lados | . ~ - Reconhece a inclusdo e a intersec¢do entre a classificagdo de
intersec¢do de classes entre eles. o
quadrilateros.
Recomendacoes:

(CG.EJA.FINT.EFO6MAZ20.s) - Propor atividades de investigagdo por meio da manipulagdo da representagdo de quadrilateros que permitam aos alunos identificar caracteristicas

dos quadrilateros (paralelismo e

perpendicularismo), classificar em relacdo a medida dos lados e dos angulos e reconhecer a inclusao e a interseccdo de classes entre eles.

Geometria

Construcéo de figuras
semelhantes: ampliag&o e
reducdo de figuras planas em

(CG.EJA.FINT.EFO6MA21.5)
Construir figuras planas
semelhantes em situacdes de

- Utiliza as propriedades de proporcionalidade entre os lados das
figuras semelhantes e a congruéncia entre os angulos para construir
uma ampliacdo ou reducéo de figuras planas.




malhas quadriculadas

ampliacéo e de reducdo, com 0 uso
de malhas quadriculadas, plano
cartesiano ou tecnologias digitais.

Recomendac6es:
(CG.EJA.FINT.EFO6MA2L1.5)

Propor atividades de

investigacdo articuladas as

habilidades

CG.EJAFINT.EFO6MA18.s, CG.EJA.FINT.EFO6MA19.s e

CG.EJA.FINT.EFO6MA20.s na construcdo de figuras planas semelhantes, em situacdes de ampliagdo e de redugdo, com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou

tecnologias digitais.

Construgéo de retas paralelas
e perpendiculares, fazendo

(CG.EJAFINT.EFO6MA22.5)
Utilizar instrumentos, como réguas
e esquadros, ou softwares para

- Constradi retas paralelas ou perpendiculares, utilizando instrumentos
como réguas, esquadros ou software;

Geometria ) X . o x .
uso de réguas, esquadros e representacdes de retas paralelas e - Constroi quadrilateros que apresentam relacdo de paralelismo ou
softwares perpendiculares e construcdo de perpendicularismo, entre outros.

quadrilateros, entre outros.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MA22.s) - Propor atividades de construcdo geomeétrica, utilizando instrumentos, como régua, esquadro ou software para representacdes de retas paralelas e
perpendiculares, na construcdo de poligonos.

A circunferéncia como lugar

(CG.EJA.FINT.EFO7TMA22.s)
Construir circunferéncias,
utilizando compasso, reconhecé-las

- Reconhece uma circunferéncia como um lugar geométrico
equidistante de um ponto;

Geometria eométrico como lugar geometrico e utiliza-las - Constréi uma circunferéncia utilizando compasso;
g para fazer composicdes artisticas e - passo,
- Resolve problemas que envolvam objetos equidistantes.
resolver problemas que envolvam
objetos equidistantes.
Recomendacoes:

(CG.EJA.FINT.EFO7TMAZ22.5) - Propor situagdes-problema que envolvam a construcéo de circunferéncias, com o uso do compasso, possibilitando a sua utilizacdo na resolugéo
de problemas que envolvam objetos equidistantes.

Geometria

Tridngulos: construcao,
condicéo de existéncia e
soma das medidas dos
angulos internos

(CG.EJA.FINT.EFO7TMA24.5)
Construir triangulos, usando régua e
compasso, reconhecer a condi¢do de
existéncia do triangulo quanto a

- Constrai triangulos, usando régua e compasso;

- Reconhece a condicdo de existéncia do triangulo quanto & medida
dos lados;

- Verifica que a soma das medidas dos &ngulos internos de um




medida dos lados e verificar que a tridngulo é 180°.
soma das medidas dos angulos
internos de um tridngulo é 180°.

Recomendagoes:
(CG.EJA.FINT.EFO7TMAZ24.5) - Propor atividades de investigacdo relativas a construcdo de triangulos, utilizando medidas que possibilitem, ou ndo, a obtencdo de triangulos,
estimulando a determinacdo de medidas que atendam a condicdo de existéncia de um triangulo.

(CG.EJA.FINT.EFO6MA27.5) - Determina a medida da abertura de angulos, utilizando transferidor
Grandezas Angulos: no¢io, usos e Determinar medidas da abertura de e/ou tecnologias digitais;
e medidas medida angulos, por meio de transferidor - Classifica os diferentes tipos de angulos, de acordo com a sua
e/ou tecnologias digitais. medida, utilizando transferidor e/ou tecnologias digitais.

Recomendacoes:
(CG.EJA.FINT.EFO6MAZ27.5) - Propor situacfes-problema que possibilitem medir e classificar os diferentes tipos de angulos, utilizando transferidor e/ou tecnologias digitais.

- Reconhece e descreve informagfes contidas em plantas baixas de

(CG.EJAFINT.EFO6MA28.5) o . .
residéncias e vistas aéreas;

Interpretar, descrever e desenhar

Grandezas e medidas Plantas baixas e vistas aéreas . : - Desenha plantas baixas de residéncias e vistas aéreas;
plantas baixas simples de o . : N
A ; ) - Utiliza unidades de medidas convencionais;
residéncias e vistas aéreas. « : .
- Estabelece relacéo entre as unidades de medida (escala).
Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MAZ28.5) - Propor situactes de investigacdo que permitam a interpretacdo e descricdo de plantas baixas. Solicitar que o aluno desenhe plantas baixas de
residéncias e vistas aéreas, utilizando unidades de medidas convencionais ou ndo convencionais e estabeleca relacdes entre as unidades de medidas padronizadas, fazendo uso de
estratégias pessoais, com ou sem uso de tecnologias digitais.

(CG.EJAFINT.EFO7TMA30.5)
Resolver e elaborar problemas de
célculo de medida do volume de
blocos retangulares, envolvendo as
unidades usuais (metro cubico,
decimetro cubico e centimetro
cubico).

- Utiliza unidades usuais de volume (metro cubico, decimetro cubico
e centimetro clbico);

- Resolve problemas de célculo de medida do volume de blocos
retangulares;

- Elabora problemas de calculo de medida do volume de blocos
retangulares.

Célculo de volume de blocos
retangulares, utilizando
unidades de medida
convencionais mais usuais

Grandezas e medidas

Recomendac6es:
(CG.EJA.FINT.EFO7MA30.s) - Propor situacdes-problema que envolvam a resolucdo e a elaboracdo de problemas de calculo de medida do volume de blocos retangulares,




envolvendo as unidades usuais.

Grandezas e medidas

Equivaléncia de area de
figuras planas: calculo de
areas de figuras que podem
ser decompostas por outras,
cujas areas podem ser
facilmente determinadas
como triangulos e
quadrilateros

(CG.EJA.FINT.EFO7TMA3L.s)
Estabelecer expressbes de calculo
de area de triangulos e de
quadrilateros

- Utiliza o conceito de area;

- Estabelece e identifica expressdes de calculo de area de triangulos e
de quadrilateros;

-Utiliza express@es para calcular area de tridngulos e quadrilateros.

Recomendacoes:

(CG.EJA.FINT.EFO7TMA3L.s) - Explorar atividades que envolvam o célculo de areas de quadrilateros e triangulos, utilizando a malha quadriculada ou geoplano. Essas atividades
devem possibilitar o estabelecimento de expressfes de calculo de area de retdngulos que, posteriormente, possam ser estendidas para tridngulos e demais quadrilateros.

Probabilidade e estatistica

Leitura e interpretacdo de
tabelas e gréficos (de
colunas ou barras simples ou
multiplas) referentes a
variaveis categdricas e
variaveis numéricas

(CG.EJA.FINT.EFO6MA31.5)
Identificar as variaveis e suas
frequéncias e os elementos
constitutivos (titulo, eixos, legendas,
fontes e datas) em diferentes tipos
de gréfico.

- Reconhece diferentes tipos de graficos de colunas ou barras simples
ou multiplas;

- Identifica os elementos constitutivos em uma representacéo grafica;
- Identifica as variaveis e suas frequéncias em uma representacdo
gréfica.

Recomendagoes:

(CG.EJA.FINT.EFO6MA3L.s) - Propor situacdes de investigacdo que possibilitem a analise de graficos e tabelas em situacdes reais relacionadas as outras areas do conhecimento,
com ou sem o uso de tecnologias digitais.

Probabilidade e estatistica

Leitura e interpretacdo de
tabelas e gréficos (de
colunas ou barras simples ou
maltiplas) referentes a
variaveis categoricas e
variaveis numéricas

(CG.EJA.FINT.EFO6MA32.5)
Interpretar e resolver situacGes que
envolvam dados de pesquisas sobre
contextos ambientais,
sustentabilidade, transito, consumo
responsavel, entre outros,
apresentadas pela midia em tabelas
e em diferentes tipos de graficos e

- Interpreta as informacgdes presentes em uma representacdo tabular
ou gréfica;

- Redige textos com o objetivo de sintetizar suas conclus@es sobre 0s
dados apresentados em tabelas e gréaficos;

- Resolve situacBes-problema envolvendo dados expressos em
tabelas e gréaficos.




redigir textos escritos com o
objetivo de sintetizar conclusdes.

Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MA32.s) - Propor situagdes apresentadas pela midia em tabelas e em diferentes tipos de gréficos, envolvendo dados de pesquisas sobre contextos reais,
possibilitando a interpretacdo e redacdo de textos com o objetivo de sintetizar conclusdes.

Probabilidade e estatistica

Diferentes tipos de
representacdo de
informacdes: gréaficos e
fluxogramas

(CG.EJA.FINT.EFO6MA34.5)
Interpretar e desenvolver
fluxogramas simples, identificando
as relacdes entre os objetos
representados (por exemplo, posicao
de cidades considerando as estradas
que as unem, hierarquia dos
funcionérios de uma empresa etc.).

- Interpreta e desenvolve diferentes tipos de representacdo de
informacao (graficos e fluxogramas);
- Identifica relagBes entre os objetos representados.

Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO6MA34.s) - Propor situacdes de investigacdo para a compreensao da linguagem dos diferentes tipos de graficos e/ou fluxogramas, identificando as relag6es

entre 0s objetos representados

Probabilidade e
estatistica

Pesquisa amostral e pesquisa
censitéria

Planejamento de pesquisa, coleta
e organizacao dos dados,
construcao de tabelas e graficos e
interpretacdo das informagdes

(CG.EJA.FINT.EFO7MAZ36.5)
Planejar e realizar pesquisa
envolvendo tema da realidade
social, identificando a necessidade
de ser censitaria ou de usar amostra,
e interpretar os dados para
comunicé-los por meio de relatério
escrito, tabelas e graficos, com o
apoio de planilhas eletrbnicas.

- Planeja pesquisa envolvendo tema da realidade social,

- Realiza pesquisa envolvendo tema da realidade social;

- Identifica a necessidade de ser censitaria ou por amostragem;

- Interpreta os dados e comunica por meio de relatorio escrito,
tabelas e gréaficos, com o apoio de planilhas eletrdnicas.




Recomendac6es:

(CG.EJA.FINT.EFO7TMA36.s) - Propor atividades de planejamento e realizacdo de pesquisas, envolvendo temas da realidade social. Essas atividades devem evidenciar a
necessidade de a pesquisa ser censitaria ou amostral. Realizar a interpretacdo dos dados e comunica-los por meio de relatério escrito, tabelas e gréaficos, com o apoio de planilhas

eletronicas.

Unidades

Tematicas

Objetos de
Conhecimento

EJA — Fase Final

Habilidades
Relacionadas

Conhecimentos

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAOL1.s) Efetuar
calculos com poténcias de expoentes inteiros

Especificos

- Efetua célculos com poténcias de expoentes inteiros;
- Reconhece e utiliza as propriedades da potenciacdo para efetuar
calculos com poténcias de expoentes inteiros;

NUmeros Notacdo cientifica e aplicar esse conhecimento na representacio | - Reconhece e calcula poténcias de base 10 com expoentes inteiros;
Pl Mento na rep ¢ - Utiliza as operacdes fundamentais e potenciacdo com numeros
de nimeros em notacéo cientifica. o X e
racionais para representar uma notacao cientifica;
- Representa nimeros utilizando a notagdo cientifica e vice-versa.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAOL1.s) - Propor situacdes-problema que envolvam céalculos com poténcias de expoentes inteiros. Explorar contextos oriundos de situacGes reais que
possibilitem a leitura e a escrita de informacdes numéricas com grandes quantidades de algarismos, podendo ser representadas com nimeros escritos em notacao cientifica.

NUdmeros

Poténcias com expoentes
negativos e fracionarios

(CG.EJA.FFIN.EFO9MAO3.s) Efetuar
calculos com numeros reais, inclusive
poténcias com expoentes fracionarios.

- Efetua calculos com numeros reais que envolvam as operagdes
fundamentais, potenciagdo e radiciaco;

- Reconhece e utiliza as propriedades dos nimeros irracionais para
efetuar calculos;

- Utiliza as propriedades das operacBes com numeros racionais
para efetuar célculos;

- Utiliza a relagdo entre poténcia com expoente fracionario e a
operagdo de radiciagao.




Recomendac6es:
(CG.EJA.FFIN.EFO9MAO03.s) - Propor atividades que envolvam as operagdes fundamentais e a potenciacao, inclusive as poténcias com expoentes fracionarios, relacionando-as
com a radiciacdo. As atividades devem possibilitar o uso das propriedades das operacGes e a construcao de conceitos sobre as operagdes entre nimeros irracionais.

- Resolve as operagOes (adi¢do, subtracdo, multiplicacdo, divisao,
potenciacdo e radiciagdo) com nlmeros racionais;
- Converte situacbes propostas na linguagem materna para a
linguagem matematica e vice-versa;
(CG.EJA.FFIN.EFO8MA06.s) Resolver e - Simplifica expressdes algébricas por meio das propriedades
Algebra Valor nl;Imél’iC(E) d(_a elaborar pr,o_blemas que en\~/olvam, cé_lculo do operatc’)rigs entre 0s termqs _semelhantes; i o N
expressdes algébricas valor numérico de expressdes algébricas, - Determina o valor numérico de expressdes algébricas, utilizando
utilizando as propriedades das operacdes. as propriedades das operagdes;
- Resolve problemas que envolvam célculo do valor numérico de
expressoes algébricas;
- Elabora problemas que envolvam célculo do valor numérico de
expressoes algébricas.
Recomendagoes:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAOQ6.5) - Propor situagdes-problema que possam ser representadas por expressdes algébricas, sendo conhecido o valor numérico das variaveis e que
permitam a sua resolugdo ou elaboragdo, utilizando as propriedades das operacdes em expressdes numericas como estratégias para o clculo do valor numérico de uma expressdo
algébrica.

- Localiza pontos no plano cartesiano, por meio das coordenadas;
- Reconhece que a representagdo gréfica de uma equacdo linear
passa pela origem no plano cartesiano;

Associacdo de uma equacdo | (CG.EJA.FFIN.EFOBMAAQ7.s) Associar uma - Reconhece que dois pontos determinam uma reta no plano
Algebra linear de 1° grau aumareta | equacdo linear de 1° grau com duas cartesiano;
no plano cartesiano incdgnitas a uma reta no plano cartesiano. - Calcula o valor numérico das equacdes lineares de 1° grau com

duas incOgnitas, para obter as coordenadas dos pontos a serem
localizados no plano cartesiano;
- Representa, graficamente, uma equacdo linear de 1° grau com




duas incognitas no plano cartesiano;
- Determina a equacdo linear com duas incognitas, dada uma
representacdo gréfica no plano cartesiano.

Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAQ7.s) - Propor situacdes que permitam a representacdo de uma equacdo linear do 1° grau com duas incdgnitas, fazendo uso das representac@es grafica,
tabular e algébrica. Propor situagfes-problema envolvendo sistemas de equacgdes de 1° grau com duas incognitas, possibilitando a sua resolucdo por meio das representacoes
gréfica e algébrica. Explorar as transformacGes de um sistema de equacdes de 1° grau, com duas incégnitas, descrito na lingua materna para a linguagem algébrica e vice-versa
e/ou algébrica para gréafica.

- Identifica as equacdes polinomiais de 2° grau do tipo ax2 = b;
(CG.EJA.FFIN.EFO8MA09.s) Resolver e - Representa um problema por meio de uma equagdo do segundo
N . . o elaborar com e sem uso de tecnologias, grau do tipo ax2=b;
A Equacéo polinomial de 2 x
Algebra . _ problemas que possam ser representados por - Resolve problemas que podem ser representados por equagdes do
grau do tipoax2=b ~ - S 0 . . o
equacdes polinomiais de 2° grau do tipo segundo grau do tipo ax?=b;
axz=hb - Elabora problemas que podem ser representados por equagfes do
segundo grau do tipo ax?=b.
Recomendagoes:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAO09.5) - Propor situacdes-problema cuja representacdo algébrica seja uma equacdo do segundo grau do tipo ax?=b. Explorar o processo de resolucéo de
problemas cuja representacdo algébrica seja uma equacdo do segundo grau do tipo ax? = b, por meio de tentativas sucessivas, articulando a habilidade
CG.EJA.FFIN.EFO8MAO06s. Articular com a habilidade CG.EJA.FFIN.EFO8MA19.s.

- Resolve problemas que envolvam grandezas diretamente

Variagdo de grandezas: (CG.EJA.FFIN.EFO8MAL13.5) Resolver e proporcionais, por meio de estratégias variadas;

Algebra gliretamente proporcio_nais_, el_aborar probler_nas que envolvam gra_nde;as - Resol_ve _problema_s que en\{o!vam _grandezas inversamente
inversamente proporcionais | diretamente ou inversamente proporcionais, proporcionais, por meio de estratégias variadas;
ou n&o proporcionais por meio de estratégias variadas. - Elabora problemas que envolvam grandezas diretamente ou

inversamente proporcionais.




Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAL13.5) - Propor situacdes que envolvam as relagbes de variagdo entre grandezas diretamente e inversamente proporcionais, utilizando estratégias variadas.
Articular com as habilidades CG.EJA.FFIN.EFO8MAOQ7.s e CG.EJA.FFIN.EFO8MAQ8.s.

Funcdes: representactes

(CG.EJA.FFIN.EFO9MA06.s) Compreender
as funcdes como relacdes de dependéncia
univoca entre duas variaveis e suas

- Reconhece a existéncia de relagdes entre varidveis que ndo sao
funcdes;

- Compreende as fungdes como relagdes de dependéncia univoca
entre duas variaveis;

Algebra numeérica, algébrica e representacdes numeérica, algébrica e grafica ” . ~ .
9 g g presentag ; gebrica € grarice - Representa fungdes por meio das representacdes em lingua
grafica e utilizar esse conceito para analisar situacoes materna (numéricas e ou tabular), algébrica e grafica:
que envolvam relag¢@es funcionais entre duas - . ar), alg g o
o - Analisa e produz informacBes sobre relacBes funcionais entre
variaveis. R
duas variaveis.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO9MAO6.5) - Propor situagdes-problema que envolvam as ideias de funcao, reconhecendo e aplicando suas diferentes maneiras de representacdo. Articular com
as habilidades CG.EJA.FFIN.EFO8MAQ7.s, CG.EJA.FFIN.EFO8MA12.s e CG.EJA.FFIN.EFO8MA13.s.

Expressdes algébricas:
fatoracdo e produtos
notaveis

(CG.EJA.FFIN.EFO9MA09.s) Compreender
0s processos de fatoracdo de expressdes
algébricas, com base em suas relages com

- Compreende 0s processos matematicos (propriedades e
operagOes) nos calculos, envolvendo produtos notaveis;

- Desenvolve produtos notaveis;

- Compreende 0s processos matematicos (propriedades e

Algebra » « o x . ~ o
g Resolucdo de equacdes o0s produtos notéaveis, para resolver e elaborar | operacGes) de fatoracdo de expressdes algébricas;
polinomiais do 2° grau por problemas que possam ser representados por - Utiliza a relacdo entre produtos notaveis e fatoracao;
meio de fatoragdes equaces polinomiais do 2° grau. - Resolve e elabora problemas que possam ser representados por
equacdes polinomiais do 2° grau.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO9MAO9.5) - Propor atividades que possibilitem a identificacdo de termos semelhantes e a utilizacdo das propriedades das operacfes em expressoes algébricas
para obter os produtos notaveis. Explorar atividades envolvendo expressdes algébricas que possibilitem a aplicacdo dos casos de fatoracdo para escrevé-las como um produto de
fatores. Propor situacGes-problema envolvendo equagbes polinomiais do 2° grau que permitam a resolucdo por meio de fatoragdo. Articular com a habilidade

CG.EJA.FFIN.EFO8MAQ9.s.




RelacBes métricas no
tridngulo retangulo
Teorema de Pitagoras:
verificagOes experimentais

(CG.EJA.FFIN.EFO9MA14.5) Resolver e
elaborar problemas de aplicagdo do teorema

- Resolve problemas de aplicacdo do teorema de Pitagoras;
- Elabora problemas de aplicagdo do teorema de Pitagoras;
- Reconhece as relagfes de proporcionalidade envolvendo retas

paralelas cortadas por secantes (teorema de Tales);

. ’ - ~ - Resolve problemas de aplicacdo das relagbes de
Geometria e demonstragdo de Pitagoras ou das relagdes de roporcionalidade, envolvendo retas paralelas cortadas por
Retas paralelas cortadas por | proporcionalidade envolvendo retas paralelas gecgnteS' ’ P P
transversais: teoremas de cortadas por secantes. ' L ~
; . - Elabora problemas de aplicacio das relacdes de
proporcionalidade e ST
T . . proporcionalidade, envolvendo retas paralelas cortadas por
verificacOes experimentais
secantes.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO9MAL14.5s) - Propor situagdes-problema que possibilitem a aplicacdo do teorema de Pitagoras. Propor situacfes que possibilitem utilizar o teorema de Tales
nas relacdes de proporcionalidade entre segmentos determinados por retas paralelas, cortadas por secantes. Explorar atividades que contenham contextos oriundos de situagdes

reais.
(CG.EJA.FFIN.EFO9MAL7.s) Reconhecer
Geometria Vistas ortogonais de figuras | vistas ortogonais de figuras espaciais e - Reconhece vistas ortogonais de figuras espaciais e aplica esse
espaciais aplicar esse conhecimento para desenhar conhecimento para desenhar objetos em perspectiva.
objetos em perspectiva.
Recomendagoes:

(CG.EJA.FFIN.EFO9MAL17.s) - Propor situages-problema que possibilitem reconhecer e aplicar vistas ortogonais de figuras espaciais, envolvendo o desenho de objetos em
perspectiva, questionando a necessidade de se considerar somente vistas laterais, superiores e frontais de objetos espaciais. Explorar a utilizacdo de diferentes recursos (malhas
pontilhadas e objetos espaciais).




Grandezas e medidas

Area de figuras planas
Area do circulo e
comprimento de sua
circunferéncia

(CG.EJA.FFIN.EFO8MA19.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam medidas de
area de figuras geométricas, utilizando
expressdes de célculo de area (quadrilateros,
triangulos e circulos), em situacdes como
determinar medida de terrenos.

- Reconhece expressdes algébricas para o célculo de &rea de
figuras geométricas planas;

- Utiliza expressbes para o calculo de area de figuras geométricas
(quadrilateros, triangulos e circulos);

- Resolve problemas que envolvem medidas de area de figuras
geométricas planas (quadrilateros, triangulos e circulos);

- Elabora problemas que envolvem medidas de area de figuras
geométricas planas (quadrilateros, triangulos e circulos);

- Utiliza a relagdo entre o comprimento e o didmetro de uma
circunferéncia para determinar a area do circulo correspondente.

Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAL19.5) - Propor situagBes-problema envolvendo o célculo de area de quadrilateros, tridngulos e circulos, utilizando expressdes de calculo, explorando
situacgdes reais. Articular com a habilidade CG.EJA.FFIN.EFO8MAO6.s.

Grandezas e medidas

Volume de bloco retangular
Medidas de capacidade

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAZ20.5) Reconhecer a
relacdo entre um litro e um decimetro cubico
e a relacdo entre litro e metro cubico, para
resolver problemas de célculo de capacidade
de recipientes.

- Identifica unidades de medida de volume e capacidade;

- Reconhece a relag&o entre um litro e um decimetro cubico (1 litro
= 1dm3);

- Reconhece a relacdo entre o metro cubico e o litro (Im3 = 1000
litros);

- Resolve problemas de volume e capacidade, utilizando as
relagOes entre as medidas.

Recomendacoes:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAZ20.5) - Propor atividades de experimentacdo para reconhecer a relagéo entre um litro e um decimetro cubico e a relagdo entre litro e metro cubico. Propor
situacdes-problema envolvendo o calculo de capacidade de recipientes graduados ou ndo graduados. Propor situacdes-problema que envolvam o célculo do volume de recipientes
cujo formato seja de um bloco retangular. Explorar formas espaciais que possam ser compostas ou decompostas em blocos retangulares.




Grandezas e medidas

Volume de prismas e
cilindros

(CG.EJA.FFIN.EFO9MAL19.5) Resolver e
elaborar problemas que envolvam medidas de
volumes de prismas e de cilindros retos,
inclusive com uso de expressdes de calculo,
em situagOes cotidianas.

- Resolve problemas envolvendo o calculo do volume de um
prisma;

- Elabora problemas que envolvam medidas de volumes de
prismas;

- Resolve problemas envolvendo o céalculo do volume de um
cilindro reto;

- Elabora problemas que envolvam medidas de volumes de
cilindros retos;

- Reconhece expressdes algébricas que possibilitam calcular
volume de prismas e cilindros retos;

- Faz uso de expressdes algébricas de célculo de volume para
resolver problemas em situacdes cotidianas.

Recomendacoes:

(CG.EJA.FFIN.EFO9MAL19.5) - Propor atividades que possibilitem resolver e elaborar problemas que envolvam o célculo da medida de volume de prismas e de cilindros retos.
Explorar atividades que facam uso de expressdes de calculo da medida de volumes de prismas e de cilindros retos, em situacdes reais. Propor atividades que envolvam o calculo
aproximado do volume de prismas e de cilindros retos.

Probabilidade e
estatistica

Medidas de tendéncia
central e de disperséo

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAZ25.s) Obter o0s
valores de medidas de tendéncia central de
uma pesquisa estatistica (média, moda e
mediana) com a compreensdo de seus
significados e relaciona-los com a disperséo
de dados, indicada pela amplitude.

- Obtém os valores de medidas de tendéncia central de uma
pesquisa estatistica (média, moda e mediana), com base na
organizagédo dos dados;

- Compreende os significados das medidas de tendéncia central
(média, moda e mediana) de uma pesquisa;

- Relaciona as medidas de tendéncia central (média, moda e
mediana) com a dispersdo de dados, indicada pela amplitude.

Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAZ25.s) - Propor atividades que envolvam o planejamento e realizacdo de uma pesquisa amostral. O planejamento da pesquisa deve proporcionar o
reconhecimento de razbes de diferentes naturezas que dificultam a realizagdo de uma pesquisa censitaria, considerando a populagdo envolvida. A organizagdo dos dados
coletados na pesquisa deve ser realizada de modo que resuma os dados de maneira adequada, possibilitando o célculo dos valores das medidas de tendéncia central. Para a
representacdo dos dados, é necessario avaliar o tipo de grafico apropriado para representar os conjuntos de dados, permitindo articulacdo com a habilidade

CG.EJA.FFIN.EFOOMA22.s.



Probabilidade e

Leitura, interpretacdo e
representacédo de dados de
pesquisa expressos em
tabelas de dupla entrada,

(CG.EJA.FFIN.EFO9MAZ22.5) Escolher e
construir o gréfico mais adequado (colunas,
setores, linhas), com ou sem uso de planilhas

- Avalia qual o tipo de grafico (colunas, linhas ou setores) mais
adequado para apresentar um determinado conjunto de dados de
uma pesquisa;

- Constroi o grafico mais adequado (colunas, setores e linhas), com

estatistica graficos de colunas simples | eletrbnicas, para apresentar um determinado . o
e agrupadas, graficos de conjunto de dados, destacando aspectos como ou sem uso de planllhzjls eletronicas; . .
: X P - Determina as medidas de tendéncia central (média, moda e
barras e de setores e as medidas de tendéncia central. ;
e S mediana).
graficos pictdricos
Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO9MA22.)

- Propor a realizacdo de pesquisas amostrais envolvendo, preferencialmente, um tema da realidade social. Articular com a

CG.EJA.FFIN.EFO8MA25.s, reconhecendo o grafico que melhor representa os dados, ndo omitindo informagfes importantes para a sua leitura e interpretacdo. Utilizar,
preferencialmente, planilhas eletrdnicas para uma melhor representacdo dos dados coletados.

Unidades Tematicas

EJA — Fase Final — Aplicacdes Matematicas

Objetos de

Habilidades

Conhecimentos

NUdmeros

Conhecimento

O principio multiplicativo
da contagem

Relacionadas

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAO03.s) Resolver e
elaborar problemas de contagem cuja
resolucédo envolva a aplicagdo do principio

Especificos

- Realiza contagem de possibilidades, aplicando o principio
multiplicativo;

- Indica o numero de possibilidades em situagdes que envolvem
contagem;

- Resolve problemas de contagem, relacionando o principio
multiplicativo da contagem;

multiplicativo.




- Elabora problemas de contagem, relacionando o principio
multiplicativo da contagem.

Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAO03.s) - Propor situacdes-problema que envolvam a contagem de possibilidades ao organizar elementos de um mesmo conjunto cuja resolugéo envolva a
aplicacdo do principio multiplicativo, possibilitando o uso de diversas estratégias de representacées.

(CG.EJA.FFIN.EFO8MA04.s) Resolver e
elaborar problemas, envolvendo calculo de

- Relaciona uma porcentagem com as diferentes representacdes de
um ndmero racional;
- Resolve situagGes-problema envolvendo porcentagens;

NUmeros Porcentagens orcentaens. incluindo o uso de tecnologias - Elabora situagfes-problema envolvendo porcentagens;
gigi tais gens, 9 - Determina o valor da porcentagem de uma quantidade;
' - Utiliza as tecnologias digitais e outras estratégias como suporte
para o célculo de porcentagem.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAO04.s) - Explorar a leitura de textos diversos que apresentem situacdes que envolvam a compreenséo dos diferentes significados de porcentagem. Propor
situagdes que possibilitem a resolucdo e elaboracéo de problemas, por meio de diferentes estratégias, incluindo o uso de tecnologias digitais.

Variacdo de grandezas:
diretamente proporcionais,

(CG.EJA.FFIN.EFO8MA12.s) Identificar a
natureza da variagao de duas grandezas,
diretamente, inversamente proporcionais ou

- Classifica duas grandezas como diretamente proporcionais,
inversamente proporcionais ou ndo proporcionais;
- Expressa a relacdo existente entre duas grandezas, por meio de

Algebra ; o ~ TV ~ y o
g inversamente proporcionais | nédo proporcionais, expressando a relagéo uma expressdo algébrica;
ou ndo proporcionais existente por meio de sentenca algébrica e - Expressa a relagdo existente entre duas grandezas no plano
representa-la no plano cartesiano. cartesiano.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAL12.5) - Propor situagdes que envolvam a nocdo de variacdo proporcional e ndo proporcional entre duas grandezas, utilizando sentenca algébrica e o plano




cartesiano para representar a relacdo entre elas. Articular com a habilidade CG.EJA.FFIN.EFO8BMAOQ7 s.

Construcdes geométricas:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MA15.s) Construir,
utilizando instrumentos de desenho ou

- Compreende as definicGes de mediatriz e bissetriz;
- Constroi mediatriz de segmentos;

Geometria angulos de 90°, 60°, 45° e softwares de geometria dindmica, mediatriz, - Constrai bissetriz de angulos;
30° e poligonos regulares bissetriz, &ngulos de 90°, 60°, 45° e 30° e - Constrdi angulos de 90°, 60°, 45° e 30°;
poligonos regulares. - Constroi poligonos regulares.
Recomendac6es:

(CG.EJA.FFIN.EFO8MAI15.s) - Propor atividades de constru¢do geométrica, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dindmica para construir mediatriz,
bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.

(CG.EJA.FFIN.EFO9MA12.s) Reconhecer as

- Reconhece que dois tridngulos sdo semelhantes quando os lados
correspondentes s&o proporcionais;
- Reconhece que dois tridngulos sd@o semelhantes quando os

Geometria Semelhanca de tridngulos condi¢Oes necessarias e suficientes para que angulos correspondentes sdo congruentes;
dois triangulos sejam semelhantes. - Reconhece que dois tridngulos sdo semelhantes quando possuem
dois lados correspondentes proporcionais e 0 angulo entre eles
congruentes.
Recomendagoes:

(CG.EJA.FFIN.EFO9MA12.s) - Propor atividades envolvendo comparacdo entre tridngulos que possibilitem o reconhecimento dos casos de semelhanca de tridngulos. Propor
atividades que possibilitem reconhecer triangulos semelhantes em situaces de ampliagdo, reducdo, congruéncia e as relagdes existentes entre seus perimetros e areas. Utilizar
instrumentos de medidas de comprimento e angulo.




(CG.EJA.FFIN.EFO9MA18.s) Reconhecer e

Unidades de medida para empregar unidades usadas para expressar
medir distancias muito medidas muito grandes ou muito pequenas, - Reconhece e empreaa unidades usadas para exoressar medidas
Grandezas e medidas grandes e muito pequenas tais como distancia entre planetas e sistemas . preg X _p P
Unidades de medida solares, tamanho de virus ou de células muito grandes ou_medldas muito pequenas; : :
. - - - ’ - Reconhece a unidade de medida utilizada em diferentes situagdes.
utilizadas na informatica capacidade de armazenamento de

computadores, entre outros.

Recomendac6es:
(CG.EJA.FFIN.EFO9MA18.s) - Propor situa¢des-problema que possibilitem a utilizagdo de conversdes entre as unidades de medidas, reconhecendo a necessidade da utilizacéo de

unidades adequadas para cada situa¢do. Explore atividades que comparem o sistema decimal com o binario.

L S (CG.EJA.FFIN.EFO8MAZ22.s) Calcular a - Determina o espago amostral ou todos 0s eventos possiveis de um
Principio multiplicativo da . . AR o USSR
probabilidade de eventos, com base na experimento aleatdrio, utilizando o principio multiplicativo;

- contagem ~ - - - x
Probabilidade e Soma das probabilidades construcao do espago amostral, utilizando o - Calcula a probabilidade de um evento por meio de uma razéo,
estatistica P principio multiplicativo, e reconhecer que a com base no espaco amostral;

de todos os elementos de .t -

soma das probabilidades de todos o0s - Reconhece que a soma das probabilidades de todos os elementos
um espacgo amostral L -

elementos do espaco amostral é igual a 1. do espaco amostral € igual a 1.

Recomendac6es:
(CG.EJA.FFIN.EFO8MAZ22.5) - Propor situacdes que envolvam experimentos aleatorios para representar o espaco amostral, utilizando o principio multiplicativo e analisando o
calculo das probabilidades envolvidas para reconhecer que a soma das probabilidades do espaco amostral € igual a 1.







BOYER, Carl Benjamin. Historia da Matematica. Traducdo: Elza F. Gomide. Sdo Paulo,
Edgard Blucher, 1974.

BRASIL. Elementos Conceituais e Metodologicos para Definicdo dos Direitos de
Aprendizagem e Desenvolvimento do Ciclo de Alfabetizagéo (1°, 2° e 3° anos) do Ensino
Fundamental. 2012. Disponivel em:
http://portal. mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=12827-
texto-referencia-consulta-publica-2013-cne-pdf&category_slug=marco-2013-
pdf&Itemid=30192. Acesso em: 20 out. 2019.

BRASIL. Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo. Ministério da Educacao.
Brasilia: DF, 2013.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB,
2017a. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI _EF 110518 versaofinal_site.pdf.
Acesso em: 18 out. 2019.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular: Material
Suplementar Para o Redator de Curriculo. Brasilia: MEC, SEB, 2017b.

BURKE, Peter. O Que é Histdria do Conhecimento. Sdo Paulo: UNESP, 2016.

CAMPO GRANDE (MS). Secretaria Municipal de Educacdo. Educacdo de Qualidade:
Programa Municipal de Avaliacdo Externa de Desempenho dos Alunos da Reme
(PROMOVER). Soraya Regina de Hungria Cruz, Marcia Regina Teixeira Mortari Végas,
Maria Elisabete Cavalcante (org.). Campo Grande: SEMED, 2011.

GITIRANA, Veronica. Planejamento e Avaliacdo em Matematica. In: SILVA, Janssen Felipe;
HOFFMANN, Jussara; ESTEBAN, Maria Teresa. Praticas Avaliativas e Aprendizagens
Significativas em Diferentes Areas do Curriculo. Porto Alegre: Mediacéo, 2003.

GOMES, Nilma Lino. Indagacbes Sobre Curriculo: diversidade e curriculo. Brasilia:
Ministério da Educacdo, Secretaria de Educacdo Bésica, 2007.

LEAL, Telma. Ferraz. Intencionalidade da Avaliacdo na Lingua Portuguesa. In: SILVA,
Janssen Felipe; HOFFMANN, Jussara; ESTEBAN, Maria Teresa. Praticas Avaliativas e
Aprendizagens Significativas em Diferentes Areas do Curriculo. Porto Alegre: Mediacao,
2003.

LIMA, Elvira de Souza. Curriculo e Desenvolvimento Humano. In: MOREIRA, Antonio
Flavio e ARROYO, Miguel. Indagacgdes sobre Curriculo. Brasilia: Departamento de
Politicas de Educacéo Infantil e Ensino Fundamental, nov. 2006, p.11- 47.

LORENZATO, Sérgio. Ensinar Integradamente Aritmética, Geometria e Algebra. In:
LORENZATO, Sérgio. Para Aprender Matematica. Campinas: Autores Associados, 2006.

MENDES, Iran Abreu. Matematica e Investigacdo em Sala de Aula: tecendo redes
cognitivas na aprendizagem. ed. rev. e aum. Sdo Paulo: Editora Livraria da Fisica, 2009.


http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=12827-texto-referencia-consulta-publica-2013-cne-pdf&category_slug=marco-2013-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=12827-texto-referencia-consulta-publica-2013-cne-pdf&category_slug=marco-2013-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=12827-texto-referencia-consulta-publica-2013-cne-pdf&category_slug=marco-2013-pdf&Itemid=30192
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf

MIGUEL, Antbnio; MIORIM, Maria Angela. Historia na Educagio Matematica: propostas
e desafios. Auténtica, 2013.

MOREIRA, A. F.; SILVA, T. T. da. (Org.). Curriculo, Cultura e Sociedade. Traducao de
Maria Aparecida Baptista. 2. ed. Sdo Paulo: Cortez, 1997.

OLIVEIRA, Inés Barbosa de. Curriculos Praticados: entre a regulacéo e a emancipagdo. Rio
de Janeiro: DP&A, 2003.

PACHECO, Jose A. Estudos Curriculares: para uma compreensdo critica da educacao.
Porto: Porto Editora, 2005.

PONTE, Jodo da Ponte; OLIVEIRA, Hélia; BROCARDO, Joana. InvestigacGes
Matematicas na Sala de Aula. 3. ed. rev. ampl. Belo Horizonte: Auténtica, 2013.

QUEIROZ, Tereza Aline Pereira de. Aprender a Saber na ldade Média. Trivium e
quadrivium: as artes liberais na idade media, 1999.

SILVA, Tomaz Tadeu da Alienigenas na Sala de Aula. Petropolis: Vozes, 1995.

TORRES SANTOME, J. As Culturas Negadas e Silenciadas no Curriculo. In: SILVA, T. T.
Alienigenas na Sala de Aula: uma introducdo aos estudos culturais em educacdo. Rio de
Janeiro: Vozes, 1995.

VALENTE, Wagner Rodrigues. Uma Historia da Matematica Escolar no Brasil, 1730-
1930. Annablume, 1999.



AnNexos

EDUCACAO E
DIVERSIDADE

Anderson Borges de Carvalho
Mestre em Psicologia da Saude

Itamar Jorge Pereira
Especialista em Letras

Magali Luzio Ferreira



Mestra em Desenvolvimento Local

Marinés Soratto
Mestra em Educacao

Shirley Assef Maslum
Especialista em Historia Antiga

Silvia Cristina S. C. Paixao
Mestra em Letras

Sintia Fabiana Alves de Mello Camara
Especialista em Gestéo Escolar e
Coordenacdo Pedagdgica



EDUCACAO E DIVERSIDADE
NO REFERENCIAL CURRICULAR DA REME

A diversidade na educacdo municipal de Campo Grande — MS € abordada na
perspectiva de englobar os assuntos que perpassam as questdes emergenciais do pais e
do mundo. Isso se configura por ser uma nagdo miscigenada e, sendo assim,
diversificada, na qual coabitam indigenas, descendentes de colonizadores europeus,
pessoas do continente africano e povos oriundos de outros espagos que compdem 0
cenario brasileiro contemporaneo.

Diante desse cenario nacional, diversos comportamentos excludentes sdo
percebidos e precisariam de leis e decretos para coibi-los. Lutas para superar a
desigualdade e atender as especificidades vém sendo realizadas, ao longo dos anos, para
atender a essa populacdo em situacdo de vulnerabilidade, e o Referencial Curricular da
Rede Municipal de Ensino Campo Grande também cumpre essa assisténcia ao propor
um rumo didatico-pedagogico para as questdes étnico-raciais e de género, mas também
para a defasagem ano escolar/idade com a proposta para a Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA) e Educacdo do Campo, visando a suprir a particularidade que esta
modalidade de ensino requer.

Prof@ Ma. Magali Luzio Ferreira
Chefe da Diviséo de Educacéo e Diversidade






Educacdo para as relacdes étnico-raciais e de género

A educacdo deve estar voltada ndo so para fatores do conhecimento cientifico, mas
também para fatores que englobam os interesses filoséficos, humanitarios e sociais,
associados a valores éticos e de cidadania. Tais valores devem ser orientados por tematicas
sobre o ser, 0 mundo, o cotidiano, as discriminac@es étnico-raciais, a intoleréncia religiosa, as
discussbes de género, sexualidade, conflitos geracionais, dentre outras, possibilitando a
formulacédo de conceitos e valores rumo a uma nova consciéncia do papel social do individuo.

Sendo assim, cabe ressaltar que os(as) alunos(as) poderdo ampliar sua concep¢éo de
mundo de forma criativa e critica, entendendo, com essa abordagem curricular, que, no
cotidiano, nao so o escolar, ele tem a oportunidade de vivenciar e conviver com as diferencas,
condicdes essas imprescindiveis na constituicdo da cidadania.

A partir disso, com o intuito de disseminar nas unidades escolares a importancia do
reconhecimento e enfrentamento das discriminagcfes raciais, propde-se, a seguir, teorias e
sugestdes para auxiliar na valorizacdo da identidade e o reconhecimento da cidadania, ética e
educacdo em direitos humanos como também da cultura e da histéria dos afro-brasileiros e

indigenas como forma de incentivar e fortalecer a autoestima de nossos alunos.

Educacao em direitos humanos

A educacdo em direitos humanos é essencialmente a formacdo de uma cultura de
respeito a dignidade humana, por meio da promocéo e da vivéncia dos valores da liberdade,
da justica, da igualdade, da solidariedade, da cooperacao, do respeito e da paz.

Portanto, a formacdo dessa cultura significa criar, influenciar, compartilhar e
consolidar mentalidades, costumes, atitudes, habitos e comportamentos que decorrem, todos,
daqueles valores essenciais — 0s quais devem se transformar em praticas (BENEVIDES,
2000). Assim, a escola precisa fortalecer boas praticas e combater agdes que levem ao

preconceito e a discriminacéo de todos os modos.

Objetivos da abordagem da educacgéo em direitos humanos

e levar o/a estudante a compreender que o conceito de cidadania foi construido por meio

de lutas e transformagdes historicas e sociais;

e promover debates sobre bullying escolar;



o refletir sobre suas a¢Bes na convivéncia social e democratica;

e criar oportunidades para o desenvolvimento de relacGes interpessoais, cognitivas,
afetivas, éticas e estéticas, a fim de proporcionar ambiente propicio para a convivéncia
social e democrética;

e comprometer-se com a construcdo da cultura de paz na comunidade;

e criar a consciéncia de que é preciso respeitar e valorizar o "outro", demonstrando
equilibrio nas relacGes, atitudes de cooperacao, respeito, afeto e aceitacdo perante 0s
demais colegas;

e resgatar valores, limites, regras de convivéncia, promovendo a socializagcdo entre
criangas por meio de agdes do seu cotidiano;

e ensinar as nogdes bésicas de justica aos alunos/as, com o enfoque que a justica nao
pode ser apenas um discurso, mas uma pratica;

e compreender o conceito de violéncia em suas diferentes formas (verbal, psicologica,
fisica etc.) e suas multiplas representacdes na sociedade;

e estudar, por meio de atividades diversificadas, o contetdo da declaracdo universal dos
direitos humanos;

e desenvolver, nos(as) alunos(as), os valores de igualdade e equidade;

e propiciar a promocdo dos direitos humanos nas relacdes na escola, no bairro, na
comunidade, no pais e no mundo;

e realizar o estudo da Constituicdo da Republica Federativa do Brasil (Artigos 1° ao 6° e

historico da sua elaboracdo), entendendo sua importancia para a nagao.
Etnico-racial — Educacio afro-brasileira e indigena

A Lei Federal n° 10.639/2003 tornou obrigatdrio o ensino sobre histéria e cultura afro-
brasileira, fruto da luta e reivindicacOes de professores, estudiosos, movimentos sociais, entre
outros. Exatamente, devido ao envolvimento dos movimentos sociais que, ao Se pensar no
trabalho e estudos sobre as questbes que envolvem os povos africanos e afrodescendentes,
pontua-se o estudo sobre a Lei n° 10.639/2003 e ndo apenas a Lei n°® 11.645/2008, a fim de
contemplar a questdo indigena. Corroborando esta decisdo, 0s povos indigenas tambem
compreendem que a luta e a historia de seus ancestrais sdo pontuais. Dessa forma, tanto 0s

estudos quanto as producdes realizadas pelas Universidades e pelo Ministério da Educacao



(MEC) séo claros ao relacionar a Lei n° 10.639/2003 para o estudo da historia e cultura afro-

brasileira, e a Lei n° 11.645/2008 para o estudo da histéria e cultura indigena.

Obijetivos para o trabalho pedagdgico considerando a Lei n° 10.639/2003

1.

proporcionar ao — aluno(a) e/ou professor(a) — o fortalecimento de sua autoestima e a
(re)construcdo de sua personalidade, tendo como referéncia as acdes heroicas de varias
personalidades negras (antigas e atuais);

promover uma nova visdo da historia dos africanos, enfocando seus reinados e
impérios, sua cultura e descobertas cientificas;

favorecer condicGes para que alunos e professores apropriem-se de novos saberes
sobre a participacdo de personalidades negras em nossa historia;

reconhecer que o trafico humano foi uma atividade fundamental para o capitalismo
mercantilista e que o Brasil, além de ser o pais que mais importou escravos negros, foi
0 Ultimo a reconhecer/aceitar a abolicdo da escravatura;

discutir a repercussdo da “Lei Aurea” como um ato politico, resultante nio apenas das
acOes de abolicionistas, mas, principalmente, da presséo internacional e seus reflexos
praticos, para a vida dos negros escravizados e na construcdo do racismo nos dias
atuais;

conhecer algumas personalidades negras e sua contribuicdo nos diversos setores da
sociedade: politicos, artistas, cientistas, estudiosos, lideres locais, entre outros;

estudar a importancia dos quilombos, como centros de luta e resisténcia contra a
escravizacdo, e as comunidades remanescentes de quilombos que existem em nosso
estado/cidade;

identificar a relevancia do estudo sobre o Dia da Consciéncia Negra — 20 de
novembro, em relacdo ao dia 13 de maio, que, de acordo com as orientacfes do MEC?,

devera ser lembrado como o Dia Nacional de Luta contra o Racismo.

Objetivos para o trabalho pedago6gico considerando a Lei n® 11.645/2008

1.

apresentar diversos aspectos da historia e da cultura que caracterizam a formacao da

populagéo brasileira;

10rientages do MEC no livro: Praticas pedagdgicas de trabalho com relagdes Etnico-raciais na escola na
perspectiva da Lei n® 10.639/2003, pagina 47: 21 de margo — Dia Internacional pela Eliminacdo de Todas as
Formas de Discriminacdo; 13 de maio — Dia Nacional de Luta contra o Racismo; 25 de maio — Dia da Libertacéo
da Africa; 25 de julho — Dia da Mulher Negra Latino-Americana e do Caribe; 28 de setembro — Lei do Ventre
Livre; 20 de novembro — Dia Nacional da Consciéncia Negra.



2. rever a historia e luta dos povos indigenas no Brasil;

3. estudar a cultura indigena brasileira, bem como enfatizar a cultura indigena presente
em nosso estado;

4. conhecer os povos indigenas na formacdo da sociedade nacional, resgatando as suas
contribui¢des nas areas social, econémica e politica, pertinentes a histéria do Brasil;

5. diferenciar os povos indigenas, considerando suas diversidades culturais, sociais,
politicas e econémicas;

6. conhecer a cosmologia (concepcdes a respeito da origem do Universo e de todas as
coisas que existem no mundo, tais como: mitos, origem do homem, relagdes
ecoldgicas entre animais, plantas e outros elementos da natureza, da origem da
agricultura, da metamorfose de seres humanos em animais, da razdo de ser de certas
relacdes sociais culturalmente importantes);

7. localizar os territérios e terras indigenas (conceito e localizacdo geografica no

territério nacional e regional).

Género e diversidade sexual

E no ambiente escolar, concomitante ao ambiente doméstico, que o sujeito comeca a
ser estereotipado de acordo com suas caracteristicas, tendo em vista sempre as normas que a
sociedade considera corretas. A Lei n. 11.340/2006, conhecida como Lei Maria da Penha,
tornou-se o principal mecanismo legal para coibir e punir a violéncia doméstica praticada
contra as mulheres no Brasil. A lei traz, em seu bojo, um conjunto de normas que visa a
proteger a mulher e a sua familia.

Quanto a sua abrangéncia, a Lei n° 11.340/2006 destina-se tdo somente as mulheres
em situacdo de violéncia segundo o proferido no Titulo I1l, CAPITULO | - DAS MEDIDAS
INTEGRADAS DE PREVENCAO, que prevé:

V- a promogdo e a realizacdo de campanhas educativas de prevencdo da violéncia
doméstica e familiar contra a mulher, voltadas ao publico escolar e a sociedade em geral e a
difusdo desta Lei e dos instrumentos de protecdo aos direitos humanos das mulheres;

VIII- a promocdo de programas educacionais que disseminem valores éticos de

irrestrito respeito a dignidade da pessoa humana com a perspectiva de género, raga ou etnia;



IX- o destaque, nos curriculos escolares de todos os niveis de ensino, para 0S
contetdos relativos aos direitos humanos, a equidade de género e de raca ou etnia e ao
problema da violéncia domestica e familiar contra a mulher.

Nesse sentido, a educacdo € um instrumento primordial para a prevencao e erradicacdo
da violéncia, por isso, acreditamos que a escola tem papel fundamental na desconstrugéo da
violéncia contra a mulher. Alinhado a Lei Maria da Penha, temos a Lei Municipal n°
6.126/2018, que dispbe sobre o ensino de nogbes basicas sobre a Lei Maria da Penha nas
escolas municipais de Campo Grande, de forma transversal ou extracurricular.

Ao levar o conteldo da Lei Maria da Penha para as escolas, objetiva-se mostrar
relevancia da referida lei, além de ajudar a conscientizar os estudantes sobre a necessidade de
combater a violéncia contra a mulher, com vistas a prevencao da violéncia domeéstica.

Assim, pretende-se trabalhar a formacdo de uma nova consciéncia com 0s jovens,

tornéa-los cidaddos com novos comportamentos e agentes transformadores de sua realidade.

Obijetivos para a abordagem de Género e Sexualidade

1. envolver alunos(as), funcionérios(as) e familias/comunidade em discussdes/eventos a
respeito da mulher e seu papel na sociedade (direitos, dificuldades, preconceitos,
conquistas), buscando, sempre, a transformacéo da escola em um lugar da liberdade,
do respeito e da boa convivéncia;

2. promover o combate ao preconceito de género (machismo/sexismo/misoginia);

3. promover estudos a respeito de bullying, como forma de orientar os(as) alunos(as)
diante dessas préticas de violéncia e, ao mesmo tempo, contribuir para que ele/ela
possa diferenciar o bullying do sexismo, da misoginia, do racismo e da homofobia;

4. ampliar os espacos de discussdes sobre as relaces de género e sexualidade, a fim de
produzir mudancas significativas em nossa sociedade, amenizando as desigualdades
de género;

5. realizar uma reflexdo critica em relacdo as especificidades da mulher e do homem,
sobre tragos da identidade de género que promovam a vulnerabilidade de meninos e
meninas;

6. refletir sobre a fungéo paterna, materna e fraterna, questionando relagdes de poder que
estimulam a violéncia e abuso de poder entre a mulher e 0 homem;

7. entender que o respeito as diferencas sexuais merece cuidado, assim como o combate a
outras formas de discriminacéo;

8. desenvolver atividades a respeito da Lei Maria da Penha (Lei N° 11.340/2006);



9. promover medidas que assegurem 0 uso do nome social de travestis e transexuais nos

ambientes escolares municipais.

Educacéo de jovens e adultos (EJA)

A EJA tem por finalidade propiciar o desenvolvimento integral do educando e
prepara-lo para as competéncias basicas, facilitando sua inser¢do no mundo do trabalho, em
estudos superiores e, a0 mesmo tempo, formando-o para interagir socialmente, de forma sadia
e responsavel.

A Declaracdo de Hamburgo sobre a Educacdo de Jovens e Adultos (1997) declara no
item 11:

A alfabetizacdo, concebida como o conhecimento basico, necessario a todos, num
mundo em transformacéo, € um direito humano fundamental. Em toda a sociedade, a
alfabetizacdo é uma habilidade primordial em si mesma e um dos pilares para o
desenvolvimento de outras habilidades. [...]. A alfabetizacdo é também um
catalisador para a participacdo em atividades sociais, culturais, politicas e
econdmicas, e para a aprendizagem ao longo da vida.

A EJA possibilita ao individuo retomar seu potencial, desenvolver suas habilidades,
confirmar competéncias adquiridas também na educacdo extraescolar e na prépria vida, com
vistas a um nivel profissional mais qualificado.

Este Referencial Curricular propbe, a EJA, uma proposta pedagdgica com uma
concepgdo de aprendizagem que oportuniza ao educando a autonomia, bem como a sua
permanéncia no processo educacional, seguro de seu potencial e de sua capacidade de

contribuir para o seu préprio desenvolvimento e de sua comunidade.

Objetivos béasicos

1. oferecer atendimento diferenciado aos estudantes jovens, adultos e idosos,
considerando suas especificidades e interesses variados;

2. fomentar propostas educativas que contribuam para a transformacao social;

3. propiciar, aos estudantes, a aquisicdo de conhecimentos, habilidades e a formacao de
atitudes e valores, como instrumentos para uma visao critica do mundo;

4. proporcionar reflexdes acerca das concepgdes e relagOes de trabalho;

5. promover, ao estudante, o0 exercicio da autonomia com responsabilidade,

aperfeicoando a convivéncia em diferentes espacos sociais;



6. desenvolver a capacidade de aprender, tendo como meios basicos o pleno dominio da
leitura, da escrita e do célculo;

7. compreender o ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e
dos valores em que se fundamenta a sociedade;

8. desenvolver a capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisicdo de
conhecimentos e habilidades e a formagé&o de atitudes e valores;

9. fortalecer os vinculos de familia, dos lacos de solidariedade humana e de tolerancia

reciproca em que se assenta a vida social.

No que tange ao perfil do educando, para tracd-lo, é necessario, primeiramente,
conhecer sua historia, entendendo-o como um sujeito social com diversas experiéncias de vida
e que, em algum momento, foi excluido do contexto escolar ou que se afastou da escola
devido a fatores sociais, econdmicos e/ou culturais. Dentre esses fatores, 0s mais comuns e
com maior destaque sdo: 0 ingresso prematuro no mundo do trabalho e a evasdo ou a
reprovacao escolar. Sendo que, acdes pedagogicas especificas devem ser contempladas

levando em consideracéo o perfil do educando jovem, adulto e idoso.

Educacao do campo

A educacdo do campo é um processo de construcdo educacional para atender as
comunidades rurais, ou seja, significa compreender a identidade, os saberes, o trabalho, a
emancipacdo, a pesquisa e a justica. Assim, disponibilizam-se algumas sugestfes para sua
valorizacdo, a saber:

1. Os principios reafirmados e ampliados pela politica de educacdo do campo e o
Programa Nacional de Educagéo na Reforma Agraria— PRONERA (BRASIL/INCRA,
Decreto n. 7. 352/2010), que preveem: a) respeito a diversidade do campo em suas
multiplas dimensdes; b) incentivo e condicdes para a formulacdo de projetos politico-
pedagogicos especificos; ¢) desenvolvimento de politicas de formacdo profissional
levando em consideracdo as especificidades da produgdo e vida no campo; d)
valorizagdo da identidade da escola do campo, adequando metodologias,
flexibilizando a organizacdo escolar, compatibilizando o calendario escolar aos ciclos
agricolas e aos climas; e) controle da qualidade por meio da participacdo da

comunidade e dos movimentos sociais do campo.



2. O desenvolvimento da escola como formadora de sujeitos, em consonancia com a
emancipacdo humana. A educagdo do campo deve englobar, em seu conjunto, a
histdria, lutas sociais, discussdo sobre género, racas e etnias diversas. Cada sujeito,
individual e coletivamente, forma-se na relacdo de pertenca a terra e nas formas de
organizacdo solidaria (BRASIL, 2004). No que tange ao processo de emancipacao
humana, a educacao ¢ uma agdo politica de intervencdo, assim, o(a) educador(a) tem
em seu trabalho o ato politico-pedagogico que possibilita, a partir da inquietacdo da
realidade, um conhecimento que leva a conscientizacdo, 0 que provoca a esfera
espontanea de apreensdo da realidade para um campo critico no qual a realidade se da
como objeto cognoscivel, ou seja, onde o homem assume uma posicdo de reflexao
geral em torno da natureza e da realidade, no sentido de mudar essa, (ALENCAR,
2015).

3. A valorizacio dos diferentes saberes no processo educativo. E de suma importancia o
didlogo permanente com os diferentes saberes, pois torna-se necessario incorporar, nas
praticas pedagdgicas do campo, os saberes escolares vinculados a cultura do estudante
campesino, (BRASIL, 2004).

4. Os ambientes e tempos de formacao dos sujeitos e da aprendizagem. A educacdo do
campo pode ser disseminada em espacos e tempos diferenciados, esse processo de
articulacdo objetiva utilizar ndo somente a sala de aula, mas também, todos os
conhecimentos que sdo produzidos e constituidos na producdo da familia, convivéncia
pessoal e cultural, (BRASIL, 2004).

5. O lugar da escola vinculado a realidade dos sujeitos. O principio pedag6gico do lugar
da escola do campo precisa estar vinculado a realidade do sujeito, considerando o
direito constitucional, espaco geografico, elementos socioculturais, modos de vida,
enriquecimento das experiéncias, ética da valorizacdo humana e respeito a diferencga,
(BRASIL, 2004).

6. A educacdo do campo como estratégia para o desenvolvimento sustentavel. A
educacdo do campo deve estar alinhada as questdes de sustentabilidade, assim, a
gestdo escolar, os docentes e as comunidades escolares do campo devem buscar o

desenvolvimento sustentavel e novas relagdes com o ecossistema, (BRASIL, 2004).



Sugestbes para a abordagem de trabalho nas escolas do campo

1.

proporcionar aos alunos(as) e professores(as) o fortalecimento da educacdo do campo,
perpassando a historia, a valorizacdo dos diferentes saberes, além da formacédo de
relacdes individuais e coletivas de pertenca a terra solidariamente;

promover os aspectos da diversidade e historia da comunidade;

favorecer condi¢des para que alunos e professores apropriem-se da historia, memoria,
problemas, lutas e questbes do campo relativas aos aspectos econdmicos, sociais,
ambientais e culturais;

discutir politicas publicas educacionais e da negacdo das experiéncias pedagogicas dos
movimentos sociais do campo em todo seu contexto;

evidenciar a contribuicdo da educacdo do campo nos diversos setores da pesquisa;

estudar a importancia dos movimentos sociais do campo e sua luta pelos direitos.
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A EDUCACAO ESPECIAL

Por muito tempo, a educacédo especial seguiu um modelo médico e clinico, o que pode
ser exemplificado pelo fato do medico Jean Marc Gaspard Itard ser considerado o “pai da
educagdo especial”, por ter elaborado o primeiro programa sistematico de educacao especial
pela tentativa de recuperacdo e educabilidade do menino Vitor de Aveyron, “o menino
selvagem”, (FARIA et al., 2018).

O dialogo com a area médica e clinica, de acordo com as necessidades postas a
sociedade de cada época, promoveu possibilidades de superacdo das limitacGes, em busca de
melhorias da qualidade de vida das pessoas com deficiéncia.

Assim, a educacdo especial, subsidiada pelas contribuicbes da perspectiva clinica,
apresenta-se como possibilidade de acesso ao conhecimento, orientando praticas pedagdgicas
em todas as etapas e niveis de ensino, a fim de oportunizar a escolarizacdo de estudantes com

deficiéncia. A educacéo especial, com base nas atuais orientagdes oficiais, é entendida como:

[...] uma modalidade de ensino que perpassa todos os niveis, etapas e modalidades,
realiza o atendimento educacional especializado, disponibiliza os recursos e servigos
e orienta quanto a sua utilizacdo no processo de ensino e aprendizagem nas turmas
comuns do ensino regular. (BRASIL, 2008b, p. 10).

Nessa perspectiva, a educacdo especial € uma modalidade de ensino transversal a
todos os niveis, etapas e modalidades. No ambito da educacao inclusiva, propde as escolas o
desafio de construir, coletivamente, condi¢Ges para atender as especificidades dos alunos com
deficiéncia, possibilitando 0 acesso, a permanéncia e a aprendizagem no ensino regular, com
disponibilizagdo de recursos, servicos, acessibilidade arquitetdnica, mobiliarios
adequados/adaptados, atendimento educacional especializado (AEE), formagéo continuada de
professores e demais profissionais da educacdo, estabelecendo articulagdo intersetorial na
implantacédo das politicas pablicas, buscando a participacdo da familia e da comunidade.

A educacdo especial da Rede Municipal de Ensino de Campo Grande, visando a
construcdo de uma escola para todos, oferece 0s recursos e servigos necessarios aos alunos
com deficiéncia, tais como: tecnologia assistiva, acessibilidade, material e mobiliario
adequado/adaptado, salas de recursos multifuncionais, braille, tipos ampliados, soroba, libras,
meios auxiliares de locomocdo e higiene, bem como os profissionais de apoio, 0s quais

auxiliam o professor regente, na presenca de alunos publico-alvo da educacdo especial



(pessoa com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento, altas habilidades), quando
comprovada a necessidade.

A reflexd@o sobre educacgéo para todos estd pautada na Constituicdo Federal do Brasil,
que dispde no Art. 205 que a educacdo é direito de todos, e também na Resolugédo n. 2/2001
do CNE/CEB, que institui as Diretrizes Nacionais para a Educacdo Especial na Educacdo
Bésica.

A Resolucdo Semed n. 188, de 5 de Novembro de 2018, traz o entendimento mais
atual sobre a inclusdo dos alunos publico-alvo da educacdo especial nas classes comuns da
Rede Municipal de Ensino de Campo Grande. Em seu Art. 7°, afirma que essa inclusdo “[...]
exige que a unidade de ensino se organize de forma a oferecer possibilidades objetivas de
aprendizagem a todos os alunos, especialmente aqueles com deficiéncias.” (CAMPO
GRANDE, 2018b, p. 1).

Para que essas possibilidades objetivas sejam viabilizadas, a referida resolucéo dispde,
em seu Art. 8° que cada unidade de ensino deve prever e propor:

Sustentabilidade do processo inclusivo mediante aprendizagens cooperativas em sala
de aula, com trabalho de equipe na escola e constitui¢do de redes de apoio; servigos
de apoio pedagégico especializado, mediante atuacdo colaborativa entre técnicos da
DEE/Semed, professores da sala de recursos multifuncionais, auxiliar pedagégico
especializado, tradutor e intérprete de Libras - Lingua Portuguesa, estagiario e do
assistente de inclusdo escolar, sempre que houver necessidade; critérios de
agrupamento dos alunos (publico-alvo da educacdo especial) com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo, pelas
diversas classes do ano letivo em que forem classificados, de maneira que se
privilegie a interacdo entre os pares. (CAMPO GRANDE, 2018b, p. 26).

Portanto, cabe a escola atender as demandas socioculturais, promover as mudangas
necessarias, no espaco fisico e na formacdo docente, para proporcionar e mediar a
aprendizagem de todos, pois, de acordo com a Declaragcdo Mundial sobre Educacdo para
Todos: “[...] cada pessoa, crianga, jovem ou adulto deve estar em condi¢des de aproveitar as
oportunidades educativas, voltadas para satisfazer suas necessidades bésicas de
aprendizagem.” (UNESCO, 1990, p. 3).

Conforme assegura a Politica Nacional de Educagdo Especial, na perspectiva da
Educacdo Inclusiva (BRASIL, 2008b, p. 11), é considerada pessoa com deficiéncia, aqueles
que apresentam, “[...] impedimentos de longo prazo, de natureza fisica, mental, intelectual ou
sensorial, os quais em interacdo com diversas barreiras podem obstruir sua participacdo plena

e efetiva na escola e na sociedade”.



Nesse contexto, a Rede Municipal de Ensino, busca atender a necessidade historica da
educacéo brasileira de promover as condi¢Ges de acesso, participagdo e aprendizagem dos
alunos publico-alvo da educacdo especial no ensino regular, mediante as diversas
especificidades entre eles, possibilitando a oferta do atendimento educacional especializado
nas salas de recursos multifuncionais, de forma ndo substitutiva ao ensino regular comum,
mas consolidando um sistema educacional inclusivo que possibilite garantir uma educacéo de

qualidade para todos.
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