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== BEM-VINDOS A AVENTURA!

O Mistério da Biblioteca Perdida
0Ola, Guardiao!

Vocé esta prestes a iniciar uma jornada diferente de tudo o que ja viveu na escola.

Esta ndo é apenas uma apostila. Ela € um game de leitura e desafios, criado para transformar cada atividade em uma
missao e cada conquista em um passo rumo ao conhecimento.

Ha muito tempo, os dez Cédices do Conhecimento foram roubados pelas Sombras do Esquecimento. Desde entdo,
historias perderam seus sentidos, palavras desapareceram e a Biblioteca Perdida deixou de cumprir sua missao.

Agora, uma nova geragao de Guardides foi convocada.
E esse Guardiao é vocé!

Ao longo desta aventura, vocé enfrentara 10 missoes, resolvera enigmas, interpretara diferentes textos, conquistara XP,
desbloqueara insignias, recuperara artefatos magicos e restaurara, pouco a pouco, a Biblioteca Perdida.

e Cada questao respondida representa um desafio vencido.
e Cada missao concluida fortalece suas habilidades de leitura e interpretacao.
« Cada conquista o aproxima do titulo maximo de: & GUARDIAO DA BIBLIOTECA PERDIDA

Sua missao comeca agoral!
Boa sorte, Guardiao... o destino da Biblioteca Perdida
esta em suas maos! [ |
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0 MISTERIO DA BIBLIOTECA PERDIDA

H& muito tempo, existia uma lendaria biblioteca conhecida como Biblioteca Perdida. Diz a antiga lenda que ela reunia todos os
conhecimentos da humanidade: histérias, poemas, noticias, descobertas cientificas, mapas, imagens e os maiores segredos da linguagem.

Durante séculos, esse lugar extraordinario foi protegido pelos Guardifes da Leitura, sabios responsaveis por preservar os textos e manter
vivo o poder das palavras.

Mas algo misterioso aconteceu.

Em uma noite silenciosa, as temidas Sombras do Esquecimento invadiram a Biblioteca Perdida e roubaram os dez Cdédices do
Conhecimento, artefatos magicos responsaveis por guardar as habilidades da leitura e da interpretacdo.
Sem os codices, o impossivel comecou a acontecer.

As histérias perderam partes importantes, personagens desapareceram, palavras trocaram de lugar e os sentidos dos textos comecaram a
se apagar. Aos poucos, o conhecimento do mundo foi sendo esquecido.

Antes de desaparecer, os antigos Guardides deixaram um ultimo mapa com pistas sobre a localizacdo dos cédices perdidos.

Agora, uma nova geracao foi convocada.

Vocés, os Aprendizes da Leitura, deverdao percorrer corredores secretos, decifrar enigmas textuais, desvendar mistérios e recuperar cada
um dos Cédices do Conhecimento.

Cada missao concluida restaurara uma parte da Biblioteca Perdida e fortalecera os poderes da leitura, da interpretacao e da argumentacao.
Mas cuidado: as Sombras do Esquecimento continuam a espreita, tentando confundir leitores e apagar o conhecimento para sempre.
Ao final da jornada, aqueles que recuperarem os dez cédices receberdao o mais importante dos titulos:

GUARDIOES DA BIBLIOTECA PERDIDA

A aventura comeca agora.
Abra seu primeiro livro, siga as pistas e descubra: o verdadeiro tesouro sempre esteve escondido nas palavras.
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PORTAL DAS HISTORIAS ESQUECIDAS
CODICE DA OBSERVACAQ

Ao chegarem a Biblioteca Perdida, os jovens Guardides encontraram o grande Portal

das Historias Esquecidas. As Sombras do Esquecimento haviam roubado paginas

importantes dos livros, fazendo histérias perderem seus sentidos.

Diante do portal, surgiu a sabia Bibliotecaria Aurora, segurando seu livro magico.

“‘Guardides, a primeira habilidade de um grande leitor € observar. Muitas respostas

estao escritas diante de nds; basta encontra-las.”

Aurora explicou que o primeiro Cédice do Conhecimento, o Cédice da Observagao, so
poderia ser recuperado por leitores atentos, capazes de localizar informacgdes explicitas e
identificar o tema dos textos.

Entdo, uma mensagem apareceu no portal:
DESAFIO DOS GUARDIOES
Encontrem as paginas perdidas e descubram sobre o que falam os textos para
recuperar o primeiro codice.

Com coragem e atengao aos detalhes, os Guardides iniciaram sua jornada pela Biblioteca

Perdida. O destino do conhecimento estava em suas maos.



MISSAO 1 - PORTAL DOS TEXTOS PERDIDOS - Cédice da Observacdo - Tema: Meio Ambiente

@ Desafio 1 - Caca aos Pergaminhos Luminosos
Os Guardides da Biblioteca Perdida precisam recuperar os Pergaminhos Luminosos,
documentos magicos que revelam conhecimentos esquecidos. Para conquista-los, cada
guardido devera resolver 3 questdes e acertar pelo menos 2 questoes.
= Descritores:

e Localizar informagdes explicitas; ~ \ / P
¢ Identificar o tema.

./ Recompensa: = -
Chave do Leitor Iniciante. - N
¢ Aurora diz:

“Toda jornada comeca observando aquilo que esta diante dos olhos.”

Leia o texto para responder as questdes 1 e 2.

Mutirdo Verde na Escola
No ultimo sabado, os estudantes da Escola Hogwarts participaram de um
mutirdo ambiental no Parque das Aguas. A acdo comecou as 8 horas da manhd e
reuniu 120 voluntarios, entre alunos, professores e moradores da comunidade.
Durante o evento, foram plantadas 80 mudas de arvores nativas e recolhidos 200
quilos de residuos reciclaveis. Ao final da atividade, cada participante recebeu
uma muda de ipé-amarelo para plantar em casa.

@ QUESTAO 1 (+5XP)

Onde aconteceu o mutirdo ambiental?
A) Na Praca Central.

B) No Parque das Aguas.

C) Na Biblioteca Municipal.

D) No Jardim Botanico.

QUESTAO 2 (+10XP)
Quantas mudas de arvores nativas foram plantadas durante o
evento?

A) 80 mudas.
B) 120 mudas.
C) 200 mudas.
D) 20 mudas.

Observe a imagem a seguir.

MUTIRAO VERDE NA ESCOLA A

No tltimo sabado, os estudantes da Escola Aurora participaram de
um mutirdo ambiental no Parque das Aguas. A agdo comegou as
8 horas da manha e reuniu 120 voluntarios, entre alunos,

professores e moradores da comunidade.
% PARQUE
" DAS AGUAS 80
mudas de

arvares nativas
plantadas

200

quilos de
residuos
recicliveis
recolhidos

see 120
mr oo

da agio

Ao final da atividade, cada participante
recebeu uma muda de ipé-amarelo [
para plantar em casa.

Pequenas agbes
plantam grandes
transformagdes!
L

@ QUESTAO 3 (+20XP)

O que os participantes receberam ao final da atividade?
A) Um certificado de participacao.

B) Uma camiseta do evento.

C) Uma muda de ipé-amarelo.
D) Um livro sobre meio ambiente.

Desafio 2 - O Enigma do Tema Escondido

Os Guardides da Biblioteca Perdida encontraram textos antigos sem titulo. Para
restaurar o sentido dessas paginas, cada guardido devera descobrir qual é o tema
principal de cada texto.

Para conquistar o desafio, sera necessario resolver 4 questdes e acertar pelo
menos 3.

= Descritor:
Identificar o tema do texto. 0\
.. Recompensa: N \

Medalha da Ideia Principal.
¢ Aurora diz: \/

“Nem sempre o tema aparece escrito. As vezes, ele se revela quando entendemos
sobre o que o texto fala.”



MISSAO 1 - PORTAL DOS TEXTOS PERDIDOS - Cédice da Observacdo - Tema: Meio Ambiente

Leia o texto a seguir:

A Amazbnia é considerada a maior floresta tropical do planeta e ocupa grande
parte do territério brasileiro. Ela abriga uma enorme diversidade de plantas,
animais e comunidades tradicionais, desempenhando um papel importante
para o equilibrio do clima e para a producdo de chuvas em diferentes regides
da América do Sul. Além disso, a floresta contribui para a captura de carbono
da atmosfera, ajudando no combate as mudancas climaticas.

DQUESTAO 4 (+5XP)
Qual é o tema desse texto?
A) A agricultura brasileira.
B) A importancia da Amazdnia para o planeta.
C) O crescimento das cidades amazonicas.
D) As atividades econdémicas da Regiao Norte.

Leia o texto a seguir:

Pequenas atitudes do dia a dia podem contribuir para a
preservacdao ambiental. Separar residuos reciclaveis,
economizar agua, reduzir o consumo de energia elétrica e
evitar o desperdicio sdo a¢bes que ajudam a conservar 0s
recursos naturais e a melhorar a qualidade de vida das
pessoas. Quando a populagdo adota habitos sustentaveis,
contribui para a constru¢dao de um futuro mais equilibrado
para as proximas geracoes.

@ QUESTAO 5 (+5XP)

O tema principal do texto é:

A) A producdo de energia elétrica.

B) Os problemas das grandes cidades.
C) A preservacao do meio ambiente por meio de atitudes
sustentaveis.

D) O funcionamento da coleta seletiva.

Leia o texto a seguir:

A COP30 sera realizada em Belém, no Para, reunindo
representantes de diversos paises para discutir solucdes
relacionadas as mudancas climaticas e a preservacdao ambiental. A
escolha da cidade destaca a importancia da Amazdnia para o
equilibrio climatico global.

QUESTAO 6 (+10XP)
Qual é o tema central do texto?
A) O turismo em Belém.
B) As conferéncias internacionais sobre esporte.
C) A discussao global sobre clima e Amazonia na COP30.
D) O crescimento econdmico da Regiao Norte.

Leia o texto a seguir:

Especialistas afirmam que proteger florestas, reduzir a emissao
de gases de efeito estufa e incentivar o desenvolvimento
sustentavel sdo medidas essenciais para enfrentar os desafios
ambientais do século XXI. Eventos internacionais, como a COP30,
buscam fortalecer acordos entre paises para alcancar esses
objetivos.

@ QUESTAO 7 (+20XP)

Qual é o tema principal desse texto?

A) A realizacao de eventos internacionais.

B) O desenvolvimento das cidades modernas.
C) As acOes globais para enfrentar os desafios
ambientais.

D) A producdo industrial nos paises
desenvolvidos.




PAINEL DE CONQUISTAS

@Acertos: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
XP acumulado na missao:

XP acumulado no game:

.’ Recompensa conquistada:

Medalha da Ideia Principal

Resolver as 4 questdes do
desafio 2 e acertar pelo menos
3 questdes.

Chave do Leitor Iniciante

Resolver as 3 questdes do desafio
1 e acertar pelo menos 2
questdes.

Y Insignia desbloqueada siv nNAO

Mestre da Observacao
Atingir 60XP

\ 12
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CORREDOR DAS PISTAS SECRETAS
CODICE DA INFERENCIA

ApoOs recuperar o primeiro Coédice do Conhecimento, os Guardides
avancaram pelos corredores da Biblioteca Perdida. Mas as Sombras do
Esquecimento lancaram um feitico sobre os textos, escondendo pistas e
apagando informacdes importantes.

Nesse momento, surgiu a sabia Coruja Scriptor, pousando sobre uma antiga
estante iluminada.

“Nem tudo esta escrito nos textos, jovens Guardibes. Os verdadeiros leitores

descobrem aquilo que esta escondido entre as linhas.”

A coruja explicou que o Cédice da Inferéncia s6 poderia ser recuperado por aqueles
2& capazes de inferir informacdes e descobrir sentidos ocultos.

Agora, cabe aos Guardides observar pistas, conectar ideias e decifrar mensagens
secretas para restaurar mais uma parte da Biblioteca Perdida.
gJ Desafio da Missao

Decifre as mensagens ocultas e descubra o que os textos ndo dizem diretamente.

14



MISSAO 2 - SALAS SECRETAS - Codices das Inferéncias - Tema: Planeta terra

@ Desafio 1: Corredores de livros que mudam de lugar constantemente.
Na Sala das Inferéncias, os livros escondem mensagens secretas entre as
linhas. Com a ajuda da Coruja Scriptor, os guardides devem usar a observagao
e a interpretagdo para descobrir pistas invisiveis aos olhos comuns.
M Objetivos:
Resolver todas as questdes no tempo determinado;
Acertar 3 questdes.
. Recompensa:
/- Lupa Maégica do Investigador
Pontuacao:
Facil: +5 XP - Mediana: +10 XP - Dificil: +20 XP
¢ Coruja Scriptor:
"Os melhores leitores enxergam além das palavras."

Observe a tirinha a seguir:

ALGUNS ANOS DEPOIS...

Vou plantar
esta muda de
arvore hoje.

Valeu a pena
esperar!

@ QUESTAO 8 (+5XP)

O que se pode inferir da tirinha?

A) Plantar arvores ndo traz beneficios.

B) As arvores crescem rapidamente em um dia.

C) Plantar arvores pode trazer beneficios no futuro.
D) O menino desistiu de cuidar da planta.

Observe a imagem a seguir:

QUESTAO 9 (+10XP)

A imagem acima sugere que:

A) Economizar agua ajuda a preservar o meio ambiente.
B) Escovar os dentes gasta pouca agua.

C) A dgua nunca vai acabar.

D) Somente adultos devem economizar agua.

Leia o texto a seguir:

Nos ultimos anos, pesquisadores observaram que regides com maior
preservacao florestal apresentam temperaturas mais amenas e maior
disponibilidade de agua. Ja areas intensamente desmatadas tendem a
sofrer com secas prolongadas e perda da biodiversidade.

@ QUESTAO 10 (+20XP)

O que os participantes receberam ao final da atividade?
A) Um certificado de participacao.

B) Uma camiseta do evento.

C) Uma muda de ipé-amarelo.

D) Um livro sobre meio ambiente.

15



MISSAO 2 - SALAS SECRETAS - Codices das Inferéncias - Tema: Planeta terra

Leia a reportagem a seguir.
Leia o texto a seguir.

CIENCIA  POLITICA  MUNDO

= ?_'-[_‘::!NOﬁCiaS INICIO  MEID AMBIE CLIMA  SUSTENTABILIDADE

Nos ultimos anos, cientistas alertam que o desmatamento da Amazénia
atingiu niveis preocupantes. Especialistas afirmam que a floresta exerce
papel fundamental no equilibrio climatico e a chamam de “pulmado do
mundo”.

ULTIMAS NOTICIAS Estudo aponta que tecnologias limpas podem reduzir emissdes globais em 45% até 2030

MEIO AMBIENTE

Belém se prepara
para receber a COP30

Por Redagio EcoMoticias 15 de malo de 202

QUESTAO 12 (+10XP)
No texto, a expressdo “pulmao do mundo”
significa que a Amazénia:
A) E formada por 6rgdos humanos.
B) Ajuda a manter o equilibrio ambiental do planeta.
C) Produz ar apenas para a América do Sul.
D) Possui grande quantidade de hospitais.

Belém, no Para, sediara a COP30,
conferéncia internacional sobre mudangas
climaticas prevista para 2025.

O evento reunira representantes de
diversos paises para discutir agdes
voltadas a preservagio ambiental e 3
redugdo da emissdo de gases de efeito
estufa.

oaoan

Especialistas destacam que a escolha da
Amazdnia reforga a importancia da floresta
para o equilibrio climatico do planeta.

Observe a tirinha a seguir:

Vamos plantar Boa ideia!

0O planeta
agradece.

QUESTAO 11 (+10XP) 4rvores para deixar

a cidade mais verde!

Pode-se inferir da reportagem acima que:

A) A Amazbnia possui pouca importancia ambiental.

B) A COP30 discutira apenas questdes econdmicas.

C) A Amazonia é estratégica para o debate climatico mundial.
D) O evento ocorrera em todos os estados brasileiros.

@ Desafio 2:

Para avancar, os guardibes precisarao usar a interpretacao e descobrir
o verdadeiro sentido das expressées presentes nos textos.

M Objetivos:

Resolver todas as questdes no tempo determinado;

@ QUESTAO 13 (+5XP)

Acertar pelo menos 4 questdes. No contexto da tirinha, a expressao “o planeta
;-,; Recompensa: agradece” significa que:
~ Lanterna~Mag|ca da Descoberta A) O planeta consegue falar.

Pontuacao:

e Fécil: +10 XP - Mediana: +20 XP - Dificil: +30 XP B) As arvores produzem sons. _ .
& Coruja Scriptor: C) As agbes ajudam a preservar o meio ambiente.

"Cada palavra guarda um segredo; descubra o significado escondido nas D) O planeta dara uma recompensa as pessoas.
entrelinhas."



MISSAO 2 - SALAS SECRETAS - Codices das Inferéncias - Tema: Planeta terra

Observe a charge a seguir:
Observe a propaganda a seguir:

ECONOMIZE »

AGUA’

HOJE PARA ]
GARANTIR 0 AMANHA!

CADA GOTA

FAZ A DIFERENCA. 3
FECHE A TORNEIRA
e el

TOME BANHOS
RAPIDOS.

Estamos serrando
o galho em que
estamos sentados.

QUESTAO 14 (+10XP)
Na charge, a expressao “serrando o galho em que estamos sentados” significa:
A) Construir moveis de madeira. O ceuTiLize a dcua
. . s SEMPRE QUE PUDER.
B) Cortar arvores para vender madeira. . .
C) Prejudicar a si mesmo com as proprias a¢des.
D) Sentar-se em 4arvores.

USE A MAQUINA
DE LAVAR ROUPAS
COM CARGA CHEIA.

Leia o texto a seguir:

Durante a COP30, lideres mundiais discutiram medidas para reduzir a
emissdo de gases do efeito estufa. Muitos especialistas afirmam que a
humanidade esta em uma “corrida contra o tempo” para evitar
consequéncias mais graves das mudancas climaticas.

@ QUESTAO 16 (+5XP)

Na frase “Cada gota faz a diferenca”, a expressao
destacada significa que:

A) Apenas grandes quantidades de agua sao

@ QUESTAO 15 (+20X%P) importantes.
A expressao “corrida contra o tempo” indica que: B) Pequenas ac¢bes também ajudam a preservar a
A) Os paises organizardo uma competi¢do esportiva. agua.

C) A agua esta acabando imediatamente.
D) As gotas de chuva sao diferentes umas das
outras.

B) As decisdes podem ser tomadas sem urgéncia.
C) E necessario agir rapidamente diante de um problema urgente.

D) O tempo esta passando mais rapido do que antes.
17



PAINEL DE CONQUISTAS

@Acertos: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
XP acumulado na missao:

XP acumulado no game:

./ Recompensa conquistada:

Lanterna Magica da Descoberta

Resolver as 5 questdes do
_desafio 2 e acertar pelo menos
3 questdes.

Lupa Magica do Investigador

Resolver as 4 questdes do desafio
1 e acertar pelo menos 3
questdes.

Y Insignia desbloqueada sim | NAO

Detetive dos Significados
Atingir 75XP

18
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SALA DOS REFERENTES
CODICE DAS CONEXOES

Apos decifrarem as mensagens ocultas do Corredor das Pistas Secretas, os Guardides da
Biblioteca Perdida avangaram para uma nova regidao do mapa: a misteriosa Sala dos Referentes.

Ao entrarem no saldo, perceberam algo estranho. Palavras flutuavam pelo ar sem saber a quem
pertenciam. Pronomes vagavam perdidos pelos corredores e frases pareciam quebradas, como
se tivessem perdido suas conexoes.

As Sombras do Esquecimento haviam atacado novamente.

As Sombras do Esquecimento haviam atacado novamente.

Desta vez, elas embaralharam os textos, separando palavras de seus referentes e rompendo as ligacbées que davam sentido as
historias.

Foi entdo que o agil Gato icaro surgiu entre as estantes, saltando de livro em livro com sua pequena mochila repleta de mapas e
pergaminhos. Com seus olhos atentos, ele observou os fios invisiveis que ligavam as palavras e disse:

“Nenhuma palavra caminha sozinha. Quando as conexées se perdem, os textos também perdem o sentido.”
Com um movimento de sua cauda luminosa, icaro revelou fios dourados unindo nomes, pronomes e expressdes espalhados pela sala.

“Para recuperar o Cdédice das Conexdes, vocés precisarao descobrir a quem cada palavra se refere e reconstruir os lagos que unem os
textos.”
@ DESAFIO DOS GUARDIOES

Reconectem as palavras perdidas e restaurem os sentidos dos textos.
Somente aqueles capazes de identificar relagdes textuais e compreender a coesao referencial conseguirao avancgar
na jornada da Biblioteca Perdida.

A aventura continua — e cada conexao recuperada fortalece o poder da leitura. 20



MISSAO 3 - ARQUIVO DOS REFERENTES - Cédice das Conexdes - Tema: Combate ao Bullying

@ Desafio 1: Estantes vivas conectadas por fios luminosos.

Observe o meme para responder as questdes 17 e 18:

No Arquivo dos Referentes, palavras perderam suas conexdes. Com a ajuda do Gato icaro,

os guardides deverdo descobrir a quem ou a qué cada expressao se refere para restaurar

’r

BULLYING

os sentidos dos textos.
M Objetivos:

4 Resolver todas as questdes no tempo determinado;

4 Acertar pelo menos 3 questbes.

.. Recompensa:
#1 Elo das Palavras
Pontuacao:

e Facil: +5 XP - Mediana: +10 XP Dificil: +20 XP Missdo concluida: atingir 65XP bénus

¢ Gato icaro:

"Nenhuma palavra caminha sozinha."

Leia o infografico para responder as questdes 17 e 18:

D QUESTAO 17 (+5XP)

No trecho “Esse problema pode
ser combatido...”, a expressao
“esse problema” refere-se a:

A) o rendimento escolar.

B) a ansiedade.

C) o bullying escolar.

D) o dialogo entre estudantes.

@ QUESTAO 18 (+5XP)

No trecho “A pratica pode causar
tristeza, ansiedade e queda no
rendimento escolar”, a expressao
“a pratica” refere-se a:

A) ao dialogo.

B) ao acolhimento.

C) ao bullying escolar.

D) ao rendimento escolar.

DOS ESTUDANTES
30‘7 AFIRMAM
O& JA TER SOFRIDO ""'
BULLYING.
A PRATlcn PODE CAUSAR
. TR
Tmsrszn { ANSIEDADE ; quemnn

" RENDIMENTO
ESCOLAR

ESSE PROBLEMA PODE SER
COMBATIDO COM:

DIALOGO RESPEITO | ACOLHIMENTO

Conversar é o Tratar todos bem Acolher é mostrar
primeiro passo para faz a diferenca. que ninguém estd
resolver. sozinho.

JUNTOS, PODEMOS FAZER DA ESCOLA
UM LUGAR MELHOR PARA TODOS! QQ

'MACHUCA.

L

TRANSFORMA.

"RESPEITO (v

: |
ToDOS

MERECEM

RESPEITO!

-y

QUESTAO 19 (+10XP)

Na frase do meme, a palavra “BULLYING” estabelece uma relacao

com a palavra:
A) colegas.

B) transforma.
C) bullying.

D) machuca.

Leia o trecho do texto a seguir:

Marcos sofria apelidos ofensivos na escola. O
estudante evitava participar das atividades e
ficava isolado durante o recreio. Com 0 apoio
dos professores, ele passou a se sentir mais
seguro e voltou a interagir com os colegas.

@ QUESTAO 20 (+20XP)

A palavra “ele” refere-se a:
A) recreio.

B) professores.

C) Marcos.

D) colegas.
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MISSAO 3 - ARQUIVO DOS REFERENTES - Cédice das Conexdes - Tema: Combate ao Bullying

@ Desafio 2: Teias da Conexdo Textual
No Arquivo dos Referentes, palavras perderam suas conexdes. Com a ajuda do Gato icaro,
os guardibes deverdo religar ideias e restaurar o sentido dos textos.
M Objetivos:
 Resolver todas as questdes no tempo determinado;
. Acertar pelo menos 3 questdes.
./ Recompensa:
#1 Mapa das Conexdes Textuais
Pontuacao:
e Facil: +5 XP - Mediana: +10 XP - Dificil; +20 XP
¢ Gato icaro:
"As palavras se conectam para dar vida aos textos."

Leia o infografico para responder as questdes 17 e 18:

® QUESTAO 21 (+5XP)

A palavra “"todos”, no anuncio,
refere-se a:

A) apenas aos professores.

B) somente aos estudantes
vitimas de bullying.

C) as pessoas da comunidade

W RESPEITO
EMPATIA

Respeitar as diferengas escola r.

torna a escola um lugar ;

il oy s D) apenas aos amigos do
autor.

@ Quando praticamos

a empatia, construimos
amizades e fortalecemos ) -
. 2 comivéncia @ QUESTAO 22 (+5XP)
poderia ser substituida, sem
alterar o sentido do texto, por:
A) os estudantes.

B) a comunidade escolar.

C) os professores.

D) os amigos

4]\

JUNTOS, PODEMOS FAZER s
- “Da Escota uM Lucnkm

No anuncio, a palavra “todos”

Leia o poema a seguir
PALAVRAS FEREM

Palavras podem machucar,
Feridas dificeis de enxergar.
Quem espalha a dor esquece:
Ela retorna em forma de tristeza.

@ QUESTAO 23 (+20XP)

No verso “Ela retorna em forma de tristeza”,
a palavra “Ela” refere-se a:

A) a tristeza.

B) a dor causada pelo bullying.

C) as palavras.

D) as feridas.

Leia o trecho do Artigo de opinido abaixo:

O bullying € um problema que afeta milhares de estudantes. Essa
pratica pode causar tristeza, isolamento e prejudicar a aprendizagem.
Combaté-la é responsabilidade da escola, das familias e dos préprios
alunos.

QUESTAO 24 (+10XP)
No trecho “Combaté-la é responsabilidade da escola...” o pronome “-
la” refere-se a:

A) a aprendizagem.

B) a escola.

C) a tristeza.

D) a pratica do bullying.
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PAINEL DE CONQUISTAS

@Acertos: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
XP acumulado na missao:

XP acumulado no game:

.’ Recompensa conquistada:

Lente da Percepcao Mapa das conexdes

Resolver as 4 questdes do Resolver as 4 questdes do
desafio 1 e acertar pelo menos 3  desafio 2 e acertar pelo menos 3
questdes. questdes.

&, ' Insignia desbloqueada s nAO
Teceldo das Palavras
Atingir 65XP
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L  GALERIA DAS
7 IMAGENS ENCANTADA

“"l“‘f‘r‘““ CODICE DA MULTIMODALIDADE - ’\" K’

{4+ MISSAO 4 +»

“Alguns textos

 PENSE ALgy || |

| ! sdo lidos com os olhos
DO QUE EsTA | e com a imaginagdo.”

| ESCRITO. |

- -
<

- Senhor do Vazio

Ll .'\\_\_




GALERIA DAS IRAGENS ENCANTADAS
CODICE DA MULTIMODALIDADE

Ao entrarem na Galeria das Imagens Encantadas, os Guardides encontraram
quadros e telas magicas que exibiam mensagens misteriosas. Porém, as Sombras
do Esquecimento haviam confundido palavras e imagens, tornando dificil
compreender seus verdadeiros significados.

Foi entdo que surgiu o Senhor do Vazio, lancando um desafio aos aventureiros:

"Alguns textos sao lidos com os olhos e com a imaginagao.”

Para recuperar o Cédice da Multimodalidade, os Guardides precisariam interpretar charges, tirinhas e

imagens, compreendendo como a linguagem verbal e ndo verbal trabalham juntas para construir sentidos.

DESAFIO DOS GUARDIOES

@ Interpretar imagens, charges e tirinhas para descobrir mensagens ocultas e recuperar o cédice perdido.
Os que concluirem a missao receberao a:

/' Lente da Percepgio

E estarao mais proximos de restaurar a Biblioteca Perdida.
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MISSAO 4 - GALERIA DAS IMAGENS ENCANTADAS - Cédice da Multimodalidade - Tema: Educacdo no transito

@ Desafio 1: Na Galeria das Imagens Encantadas, palavras e imagens se
unem para esconder mensagens secretas. Os guardides deverao observar
atentamente charges, tirinhas e imagens para desvendar seus significados.
= Descritor/ tema

Linguagem verbal e ndo verbal/Educagdo no transito

M Objetivos:

Resolver todas as 8 questdes no tempo determinado;

Acertar pelo menos 6 questdes.

.. Recompensa:

Lente da Percepcao

Pontuacao:

e Facil: +5 XP - Mediana: +10 XP - Dificil: +20 XP -

e Missdo concluida: atingir 75XP bonus

¢ Senhor do Vazio:
"As imagens também contam histérias para quem sabe observa-las.

Observe a imagem para responder as questdes 25 e 26:

@ QUESTAO 25 (+5XP)

QUESTAO 27 (+10XP)
O humor do meme é construido para mostrar que:
A) Usar o celular no transito € uma atitude segura.
B) O motorista esta aprendendo a dirigir.
C) Pequenas distracdes podem causar riscos no transito.
D) Os celulares sao proibidos em todos os lugares.

D QUESTAO 28 (+5XP)

@ QUESTAO 26 (+5XP)

A atitude do motorista, mostrada na imagem, demonstra:
A) impaciéncia no transito.

B) desrespeito as regras de circulacdo.

C) cuidado e respeito com o pedestre.

D) preocupacao apenas com o proprio veiculo.

Observe o meme para responder as questdes 27 e 28:

& “S0IVOU.
\ nzsponnsn UMA
\\ MENSAGEM)

ERAPIDINHO e

N
PEQUENAS
GRANDES

A principal mensagem transmitida pela imagem é:

A) O transito é sempre rapido.

B) Os motoristas devem respeitar a faixa de pedestres.
C) As criancas nao podem atravessar ruas.

D) Os carros tém preferéncia em qualquer situagao.

A expressao "rapidinho", utilizada na legenda do meme, foi empregada para:
A) mostrar que o motorista esta seguindo as leis de transito.

B) minimizar uma atitude que pode trazer grandes riscos.

C) indicar que a mensagem recebida era urgente.

D) demonstrar que o transito estava tranquilo.



MISSAO 4 - GALERIA DAS IMAGENS ENCANTADAS - Cédice da Multimodalidade - Tema: Educacdo no transito

Observe a charge e responda as questdes 29 e 30:

AS PLACAS ATE AVISAM...
MAS TEM GENTE QUE
PREFERE NAO VER!

@ QUESTAO 29 (+20XP)

O efeito critico da charge é construido principalmente
pela:

A) semelhanca entre a velocidade do carro e a velocidade
permitida na via.

B) oposicdao entre os avisos das placas e o
comportamento do motorista.

C) quantidade de placas presentes na estrada.

D) distancia entre o veiculo e as placas de transito.

@ QUESTAO 30 (+20XP)

A repeticdo de varias placas de reducao de velocidade na
charge tem a funcdo de:

A) mostrar que existem muitas cidades ao longo da
estrada.

B) indicar que as placas foram colocadas por engano.

C) reforcar a insisténcia dos avisos de seguranca
ignorados pelo motorista.

D) demonstrar que o transito estava congestionado.

Leia a tirinha para responder as questdes 31 e 32:

ANTES DE SAIR, NAO ESQUECE ) Y 0S ACIDENTES
DE COLOCAR O CAPACETE! . € SO UMA TAMBEM COMECAM
; VOLTINHA. COM UMA

QUESTAO 31 (+10XP)
A mensagem principal da tirinha é que:
A) Andar de bicicleta é perigoso.
B) Criancas ndo devem usar bicicletas.

C) Equipamentos de seguranca devem ser usados mesmo em trajetos curtos.

D) Os pais exageram com os cuidados.

@ QUESTAO 32 (+20XP)

O efeito de sentido produzido pela fala do pai no
ultimo quadrinho é:

A) demonstrar que andar de bicicleta € uma
atividade perigosa em qualquer situagao.

B) convencer o filho de que os acidentes podem
acontecer mesmo em situa¢des aparentemente
seguras.

C) proibir o filho de utilizar a bicicleta nas ruas.
D) mostrar que os acidentes acontecem apenas
em percursos curtos.
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PAINEL DE CONQUISTAS

@ Acertos: 0 1 2 3 4 5 6 7
XP acumulado na missao:

XP acumulado no game:

.’ Recompensa conquistada:

Resolver as 8 quest8es do desafio
1 e acertar pelo menos 6
questdes.

Lente da Percep¢ao

SIM NAO

Y Insignia desbloqueada sV

Decifrador de imagens
Atingir 75XP

8

NAO

9

10
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“Todo texto
possui uma ideia

que guia as demais.”

i Bibliotecdria Aurora

¢
'l
\
]

Restaurar textos
fragmentados,
identificando a ideia
principal e as ideias

secundarias.




'CAMARA DAS IDEIAS
CODICE DA ORGANIZACAO

Ao chegarem a Camara das Ideias, os Guardides encontraram livros gigantes com
paginas embaralhadas e textos fragmentados. As Sombras do Esquecimento
haviam espalhado frases e informacgdes, tornando dificil compreender o verdadeiro
sentido das historias.

Nesse momento, surgiu a Bibliotecaria Aurora, a Guardia da Memodria. Com seu

livro magico em maos, ela explicou:

"Todo texto possui uma ideia que guia as demais."
Aurora revelou que, para recuperar o Codice da Organizacdo, os Guardides precisariam
reconstruir textos fragmentados, identificando quais informacdes representam a ideia

principal e quais servem apenas para complementar o assunto.

DESAFIO DOS GUARDIOES
@ Restaurar textos fragmentados, identificando a ideia principal e diferenciando-a
das ideias secundarias para recuperar o Cédice da Organizagao.

Ao concluir a missdo, os Guardides receberao a:
" Compasso do Pensamento
e estarao mais proximos de restaurar a Biblioteca Perdida.
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MISSAO 5 - CAMARA DAS IDEIAS - Codice da Organizacdo - Tema: Educacdo financeira

@ Desafio 1- O Coragdo dos Pergaminhos

Os Guardides da Biblioteca Perdida encontraram pergaminhos com informacgdes
embaralhadas. Para restaura-los, deverdo descobrir a ideia principal e identificar
as ideias secundarias que a desenvolvem.

Para concluir o desafio, serd necessario resolver 3 questdes e acertar pelo menos n ﬁf:fi':,ﬁ?mm;a_ (
2 duas. Skt o corgiitn
<= Descritores:
. Ide!a prlnc1palf . @ e ety
* ldeias secundarias. . . Cloaue umvalor s it
_ Recompensa: Leia o manual de instrug¢do: b st
Cor:passo d? Pensamento QU ESTAO 34 (+1 OXP) a Separe semanalmente
Ontuaqao: N . ~ Lo 2. uma quantia para
- : . o manual, a informacao secundaria é: o cofrinho,
e Facil: +5 XP - Mediana: +10 XP - Dificil: +20 XP A) Defini bieti gd . b
& Aurora diz: ) Definir um. o] J? ivo de economia. oo o cupara
"Todo texto possui uma ideia que guia as demais. Encontre-a e o caminho do B) Guardar dinheiro regularmente. u Acompanbe seu progresso
. . £ atingir a meta.
conhecimento sera revelado." C) Acompanhar o progresso da meta. Vob s s ¢ s
o foco até realizar seu sonho!
D) Utilizar etiquetas coloridas para ,
. . . . -\‘ i, chh: F ;__‘ -
identificar o objetivo. k... G e p B

para identificar cada objetive.

Observe o cartaz: . .
Leia a tabela abaixo:

\/ ol
LS . e ~
* SEMANADA & + x .7
w2 \ ' :
— . Destino da Mesada Percentual
({ ) e
FINANCEIRA ¢
A
- Aprenda a economizar, planejar - Lanches 20%
4@  seus gastos e realizar seus sonhos! "
- Jogos 15%
(ba{lel} [ & : -- )
ﬁ . Livros 10%
DATA: LOCAL: HORARIO:  “gf o cor
20 de setembro | Escola Aurora 14h as 17h utros =
. J

| : '
1 Invicta no seu futuro!

@ QUESTAO 33 (+5XP)
A informacao principal apresentada no cartaz é:

A) O horario do evento.

B) O local onde ocorrerd o evento.

C) A divulgacdo da Semana da Educacdo Financeira.
D) A data de realiza¢do do evento.

@ QUESTAO 35 (+20XP) Considerando o titulo e os dados
apresentados, qual é a informacdo principal da tabela?

A) Os estudantes gastam 10% da mesada com livros.

B) A categoria "Outros" representa 5% dos gastos.

C) A tabela mostra como os estudantes distribuem sua mesada
entre diferentes finalidades.

D) Os estudantes gastam mais com lanches do que com livros.
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MISSAO 5 - CAMARA DAS IDEIAS - Codice da Organizacdo - Tema: Educacdo financeira

@ Desafio 2 - O Tribunal das Ideias

Os Guardides da Biblioteca Perdida chegaram ao antigo Tribunal das Ideias, uma camara magica
onde os textos defendem opinides para proteger os segredos dos cédices. Para avancar, sera
preciso descobrir a tese, a ideia principal que o autor deseja convencer o leitor a aceitar.

Para concluir o desafio, sera necessario resolver 3 questdes e acertar pelo menos 2.

= Descritor:

e D7 - Identificar a tese de um texto.

.. Recompensa:

Leia o trecho do Artigo de Opinido abaixo:

Muitos estudantes acreditam que Matematica serve apenas para resolver
exercicios escolares. No entanto, ela esta presente em diversas situa¢des do
cotidiano, como calcular descontos, organizar despesas e planejar
investimentos. Por isso, o ensino da Matematica deve aproximar os

Cristal da Convicgdo
Pontuacéo:
Facil: +5 XP « Mediana: +10 XP « Dificil: +20 XP »
¢ Aurora diz:
"Toda opinido nasce de uma ideia central. Descubra a tese do texto e vocé encontrara a verdade
que guia os argumentos."

Observe a propaganda:

INVESTIMENTOS
LTDA

Xk

SEU FUTURO FINANCEIRO COMECA HOJE!

PLANEJE HOJE.
CONQUISTE
AMANHA.

APRENDER A INVESTIR E
" INVESTIR EM VOCE MESMO.

mentos LTDA acredita que educacdo financeira
lizar st onquistar objetivos e
uir um futuro mais seguro.

NOSSO0S DIFERENCIAIS

XXX

PLANEJAMENTO ORIENTAGAD PARA EDUCAGAD ESTRATEGIAS DE
FINANCEIRO ORGANIZACAD PARA INVESTIDORES | ECONOMIA E FORMAGAD
PERSONALIZADO DE GASTOS INICIANTES DE PATRIMONIO

) Fazer uma viagem?

) Garantir uma reserva financeira? ||£j

Tudo comega com uma decisao:
planejar hoje para conquistar amanha.

XP INVESTIMENTOS LTDA

ATENDIMENTO @ ACESSE NOSS0 SITE
(67) 3333-0000 S www.xpinvestimentositda.com.br i 5
.'.?'.-;-f.l.\\,{m'mrmd.u melas em conguistas.

D QUESTAO 36 (+5XP)

A tese defendida pela propaganda é:

A) Investir dinheiro é importante apenas para pessoas com alta renda.
B) A educa¢ao financeira ajuda as pessoas a realizar objetivos e
construir um futuro mais seguro.

C) O planejamento financeiro substitui a necessidade de trabalhar.

D) Guardar dinheiro é mais importante do que estudar.

conteudos escolares das situa¢des reais vividas pelos alunos.

QUESTAO 37 (+10XP)
A tese defendida pelo autor do Artigo é:
A) A Matematica deve ser ensinada apenas por meio de formulas.
B) Os estudantes ndo utilizam Matemaética fora da escola.

C) O ensino da Matematica precisa ser relacionado as situacdes do cotidiano.

D) Os calculos financeiros sao mais importantes que os demais conteuddos
matematicos.

Leia o trecho da Cronica abaixo:

Pedro recebeu sua mesada no inicio do més. Empolgado, gastou quase todo
o valor em poucos dias comprando itens que desejava naquele momento.
Quando surgiu a oportunidade de participar de uma excursao da escola,
percebeu que ndo tinha dinheiro suficiente para pagar a viagem. Sentado no
quarto, concluiu que talvez planejar os gastos fosse tao importante quanto
receber o dinheiro.

@ QUESTAO 38 (+20XP)

A tese inferida na cronica é:

A) Receber mesada garante que uma pessoa
nunca tera problemas financeiros.

B) Comprar produtos é mais importante do

que participar de atividades escolares.

C) O planejamento financeiro ajuda a alcancar
objetivos e evitar dificuldades futuras.

D) As excursdes escolares deveriam ser gratuitas
para todos os estudantes.
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MISSAO 5 - CAMARA DAS IDEIAS - Codice da Organizacdo - Tema: Educacdo financeira

@ Desafio 3 - O Labirinto das Histérias Perdidas
Os Guardides da Biblioteca Perdida chegaram ao Labirinto das Histérias Perdidas, um lugar
onde os personagens ficaram presos em enredos incompletos. Para liberta-los e restaurar as
narrativas, sera necessario descobrir o acontecimento que da inicio aos conflitos e movimenta
toda a histéria. Para concluir o desafio, serd necessario resolver 3 questdes e acertar pelo
menos 2.
= Descritor:
e D10 - Identificar o conflito gerador do enredo.
. Recompensa:
Chama da Narrativa

Pontuacao:
Facil: +5 XP « Mediana: +10 XP « Dificil: +20 XP «
¢ Aurora diz:
"Toda histéria comeca quando algo inesperado acontece. Descubra o conflito que move a
narrativa e os segredos do enredo serdo revelados."

Observe a tirinha abaixo:

Se eu economizar
R$ 20,00 por semana, Vamos ao parque
consigo comprar esse
videogame em
alguns meses.

Agora preciso
neste fim de semana? decidir...

O ingresso custa

@ QUESTAO 39 (+5XP)

O conflito gerador da tira é:

A) Jodo ndo gosta de videogames.

B) O amigo de Jodo quer ir sozinho ao parque.

C)Jodo nao sabe quanto custa um ingresso.

D) Jodo precisa decidir entre usar parte de suas economias
para se divertir agora ou continuar poupando para
alcancar sua meta.

Leia o trecho do Fabula abaixo:

A Cigarra e o Cofrinho
Uma cigarra recebeu moedas durante todo o més. Em vez de guardar parte do
dinheiro, gastou tudo em doces e brinquedos. Quando surgiu uma excursao da
escola, ela percebeu que ndo tinha economias para participar. Triste, procurou
a formiga, que havia guardado parte de suas moedas semanalmente.

QUESTAO 40 (+10XP)
O conflito que da inicio a histéria é:
A) A cigarra gastou todo o dinheiro.
B) A formiga ndo queria ajudar a cigarra.
C) A cigarra queria comprar mais doces.
D) A excursao foi cancelada pela escola.

Leia o trecho do Conto abaixo:

Jodo sonhava comprar uma bicicleta que custava R$ 800,00. Durante meses,
economizou parte da mesada e conseguiu juntar R$ 650,00. Quando estava
proximo de alcancar sua meta, seu computador apresentou defeito e precisou de
um conserto urgente que custava R$ 300,00.

Agora, Jodo precisava decidir entre usar suas economias para consertar o
computador ou continuar guardando dinheiro para comprar a bicicleta.

@ QUESTAO 41 (+20XP)

Qual é o conflito gerador do enredo?

A) Jodo ndo gostava mais de bicicletas.

B) O computador de Pedro era muito antigo.
C) Dilema financeiro pessoal.

D) Jodo nao recebia mesada.
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PAINEL DE CONQUISTAS

@Acertos: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
XP acumulado na missao:

XP acumulado no game:

./ Recompensa conquistada:

Compasso do Pensamento Cristal da Convic¢ao Chama da Narrativa

r )

Resolver as 3 questdes do desafio Resolver as 3 questdes do desafio Resolver as 3 questdes do desafio
1 e acertar pelo menos 2 2 e acertar pelo menos 2 3 e acertar pelo menos 2
questdes. questdes. questoes.

Y Insignia desbloqueada sim

Estrategista Magico
Atingir 80XP.

10
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Comcs DOS EFEITOS DE smnno




Para recuperar o Cdédice dos Efeitos de Sentido, os Guardides precisarao interpretar
mensagens com atenc¢do, descobrindo como o0 humor, a ironia e 0s recursos
expressivos ajudam a construir significados.

DESAFIO DOS GUARDIOES

@ Identificar efeitos de humor, ironia e expressividade para recuperar o Caodice

dos Efeitos de Sentido.

"V Recompensa
Medalha dos Sentidos.

TORRE DA IRONIA E DO HUMOR
CODICE DOS EFEITOS DE SENTIDO

Ao chegarem a Torre da Ironia e do Humor, os Guardides perceberam que as
palavras escondiam significados diferentes daqueles que pareciam ter a primeira
vista. As Sombras do Esquecimento haviam confundido mensagens, tornando dificil

identificar o humor, a ironia e os efeitos produzidos pelos sinais de pontuacao.
Nesse momento, surgiu o Guardiao da Leitura, que explicou:

"Os melhores leitores ndo entendem apenas o que esta escrito; eles descobrem o que as
palavras querem dizer."
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MISSAO 6 - TORRE DA IRONIA E DO HUMOR - Cédice dos Efeitos de Sentido - Tema: Racismo e preconceitos

@ Desafio 1 - Os Ecos da Torre
Na Torre dos Ecos, as palavras escondem significados além do que esta
escrito. Para avancar, os Guardides deverdo identificar efeitos de humor,

QUESTAO 42 (+10XP)

ironia e recursos expressivos presentes nos textos. No trecho destacado, o uso da palavra "engragado" produz efeito de:
Para concluir o desafio, sera necessario resolver 7 questdes e acertar pelo A) Humor, porque o aluno estad contando uma piada.
menos >. B) Alegria, porque ele concorda com o preconceito.

= Descritores:

* D13 - Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados; C) Ironia, pois critica uma atitude considerada inadequada.

» D14 - Identificar o efeito de sentido decorrente do uso da pontuagdo e D) Surpresa, porque nunca viu situacdes de preconceito.
de outras notacdes.

U Observe a propaganda abaixo:

Codigo dos Sentidos

Pontuacao:
Facil: +5 XP + Mediana: +10 XP « Dificil: +20 XP + Missdo concluida: atingir 70 CAMPANHA ESCOLAR \
XP bénus / - ™ DIGA NAo
¢ Guardido da Leitura diz: R Es P E I T E As — | AO RACISMO

"Os melhores leitores ndo entendem apenas o que esta escrito; eles
descobrem o que as palavras querem dizer."
Afinal, ninguém nasce igual,
mas todos merecem respeito.

E AOS
PRECONCEITOS!

Leia a reportagem abaixo:

Educagﬁn & cidada"ia Noticias Colunas Entrevistas Videos Quem Somos

EDUCAGAD

Escola promove campanha
contra o preconceito

Atividades durante a Semana da Diversidade incentivam o respeito
e a incluséo dentro e fora da sala de aula

£ Por Redagio 21 de maio de 2024 - 10:30

Driecas DIVERSIDADE ¥
UNICOS, . RESPEITO §

RESPEITO

308 TomNA W INCLUSAO

MELHORES,

G FEETAR  GER DIFERE EMPATIA w UNTOS CONTR
& %% eacoier  M@™  NOS ENRIQUECEM GERA AMIZADE 0 RACISMO E O PRECONCEITO

R QUESTAO 43 (+10XP)
Na frase "ninguém nasce igual, mas todos merecem respeito”, a palavra
Como falar sobre racismo . .
% na escola? "todos" foi utilizada para:
A) indicar apenas os estudantes da escola.
Durante a Semana da Diversidade, a escola realizou diversas atividades para & ™ Projetos escolares que . .
conscientizar os estudantes sobre a importéncia do respeito as diferencas e do fazem a diferenca B) destacar que algumas pessoas merecem mals respelto que outras.
combate a todo tipo de preconceito. . . . ~ . . .
T, R C) reforcar a ideia de inclusdo e igualdade de direitos entre as pessoas.
ntre as agoes, conversa, vi 5 inamicas incentivaram 1Al h L, espe| 0 NEo tem cor, , .
aberto e a empatia entre os alunos. 4' i | tem consciéncia D) mostrar que todas as pessoas possuem as mesmas caracteristicas
Em uma das atividades, um aluno comentou: “E engragado como algumas pessoas flIS | cas

julgam alguém pela aparéncia antes mesmo de conhecer quem ela realmente é."
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MISSAO 6 - TORRE DA IRONIA E DO HUMOR - Cédice dos Efeitos de Sentido - Tema: Racismo e preconceitos

Leia o HQ a seguir para responder as questdes 44 a 46:

Nossa turma
\ & muito unidal

Aqui ninguém
fica de fora.

@QUESTAO 44 (+20XP)

O efeito de sentido e a critica presente na HQ ocorre porque:
A) Os alunos estao brincando com o novo colega.

B) A fala do personagem contradiz o que as imagens mostram.
C) O novo aluno prefere ficar sozinho.

D) A turma esta organizando uma atividade escolar.

@ QUESTAO 45 (+20XP)

A expressao "ninguém fica de fora" produz um efeito de sentido de:

A) comparacgdo, pois compara os alunos da turma.

B) ironia, pois a fala do personagem contradiz o que é mostrado na imagem.
C) exagero, pois aumenta a quantidade de estudantes da sala.

D) personificacdo, pois atribui caracteristicas humanas a turma.

@QUESTAO 46 (+20XP)

A fala do personagem "Nossa turma é muito unida!" pode ser interpretada
como uma figura de linguagem porque:

A) apresenta uma metafora sobre a amizade entre os alunos.

B) utiliza uma hipérbole para exagerar uma caracteristica que nao €
confirmada pela situacdo apresentada.

C) emprega uma comparacao entre estudantes da mesma turma.

D) utiliza uma personificacao para dar vida a escola.

Leia o Manifesto a seguir:

Manifesto pela Igualdade
Chega de preconceito!
Todos tém o direito de ser respeitados, independentemente de sua cor,
origem ou cultura. Vamos construir uma escola mais justa para todos!

QUESTAO 47 (+10XP)
O ponto de exclamacgao utilizado na expressao "Chega de preconceito!"
foi empregado para:
A) indicar uma duvida do autor.
B) expressar indignacao e reforcar o pedido de combate ao preconceito.
C) apresentar uma informacao sem importancia.
D) mostrar que o texto € uma narrativa.

Leia o Manifesto a seguir:

Manifesto da Diversidade
Respeito.
Inclusdo.
Empatia.
Essas sdo atitudes que transformam a convivéncia escolar e ajudam a
combater o racismo e os preconceitos.

QUESTAO 48 (+10XP)
Qual é o efeito de sentido produzido pelo uso dos pontos finais apo6s
as palavras "Respeito”, "Inclusao” e "Empatia"?
A) Indicar que o texto foi interrompido.

B) Demonstrar que as palavras ndo possuem

relagdo entre si. 3
C) Dar destaque e enfatizar cada valor apresentado %
no manifesto.
D) Mostrar que o autor ndo concluiu suas ideias.
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PAINEL DE CONQUISTAS

XP acumulado na missao:

XP acumulado no game:

. Recompensa conquistada:

Ny

Resolver as 7 questdes do desafio
1 e acertar pelo menos 5
questoes.

SIM  NAO

Y Insignia desbloqueada sim

Desbravador de significados
Atingir 70XP.

@Acertos: 0 1 2 3 4 5 6 7 8

Cédigos dos sentidos | T
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LABIRINTO DAS CAUSAS E CONSEQUENCIAS
CODICE DA LOGICA

Ao chegarem ao Labirinto das Causas e Consequéncias, 0s
Guardides perceberam que cada caminho era resultado de uma

escolha anterior. As Sombras do Esquecimento haviam embaralhado

os acontecimentos das historias, dificultando a compreensdo do que
causava cada fato e de suas consequéncias.

Nesse momento, surgiu o Gato icaro, que explicou:

"Todo acontecimento deixa rastros.”
Para recuperar o Codice da Logica, os Guardides precisardo descobrir as relagdes
entre acdes e resultados, encontrando os caminhos corretos dentro do labirinto.

DESAFIO DOS GUARDIOES

@ Relacionar fatos e consequéncias para recuperar o Codice da Laégica.
= Descritor

» D8 — Estabelecer relagado causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.
" Recompensa

Ampulheta do Tempo Textual.
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MISSAO 7 - LABIRINTO DAS CAUSAS E CONSEQUENCIAS Cédice da Logica - Tema: A inclusdo de pessoas com deficiéncia

® QUESTAO 49 (+5XP)
A consequéncia da instala¢cdo das rampas foi:
© Desafio 1 - Os Rastros do Labirinto A) Os estudantes deixaram de frequentar a escola.

No Labirinto das Causas e Consequéncias, os Guardides precisam seguir B) Os estudantes cadeirantes passaram a circular com mais autonomi
pistas para descobrir como um acontecimento provoca outro e encontrar o uda adeira passaram a circula alsau 1a.

caminho correto. C) A escola reduziu o numero de alunos.
Para concluir o desafio, sera necessario resolver 8 questdes e acertar pelo D) As aulas passaram a ocorrer apenas no térreo.
menos 5.
*= Descritor: ® QUESTAO 50 (+5XP)
e D8 - Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos sy . .
N Qual fato apresentado na noticia é a causa da melhoria na autonomia e
_ Recompensa: na seguranca dos estudantes cadeirantes?
Ampulheta do Tempo Textual A) A circulagcao dos estudantes pelos espagos da escola.
P EGRIELEEE " B) A conclusao da instalacdo de rampas em todos os blocos do prédio.
Facil: +5 XP » Mediana: +10 XP « Dificil: +20 XP d , d | |
O Gato icaro diz: C) O aumento do numero de alunos na escola.
"Todo acontecimento deixa rastros." D) A realizacdo de atividades esportivas inclusivas.

Leia o poema a seguir para responder as questdes 51 e 52.

Leia a noticia a seguir para responder as questdes 49 e 50. Portas Abertas

I EducaNoticias INICIO  EDUCAGAO  COTIDIANO  INCLUSAO  COLUNAS  CONTATO Qu-ando a escola acolheu,
Mais sorrisos apareceram.
ici
. Quando to.dos participaram,
Escola instala rampas de acesso : Novas amizades nasceram.

Volta as aulas: dicas

Obras garantem mais autonomia e seguranga para para uma adaptacdo

estudantes com deficiéncia : tranquila QUESTAO 51 (+,| OXP)
2 PorRedagiio | [5] 20 demaiode2024 | (® 10:45 B 19 de maio de 2024 o~ . . .
Segundo o poema, a consequéncia do acolhimento na escola foi:
8 Projeto incentivaa i i i
~—  Krosubii bk A) O surgimento de mais sorrisos.
ESCOLA | 18 e maio de 2024 B) O fechamento da escola.
' HORIZONTE C) A diminuicdo das amizades.
ot D) A reducdo dos estudantes.
sustentabilidade
17 de maio de 2024 QU ESTAO 52 (+1 OXP)
No poema, qual foi a causa do surgimento
CATEGORIAS .
de novas amizades?
B Ll ; A) O aparecimento de mais sorrisos.
A Escola Horizonte finalizou a instalagdo de rampas de acesso em todos os blocos do hicliiass 5 L. -
prédio. A iniciativa faz parte do compromisso da escola com a inclusdo e a acessibilidade. B) A pa rticl pa (;a (o) de tod OS.
Apt.}saobra. e.studantes cadeirant_e§ passaram a circular peI0§ §5paqa3 da escola com e ’ C) O nascimento das am|zades
mais autonomia e seguranga, participando plenamente das atividades escolares. Enem e Vestibulares >
Para a diregao, a agdo representa mais um passo importante para construir um ambiente Tecnologia na Educagéo 5 D) A a bertu ra da eSCOla'

escolar acolhedor e acessivel para todos.




MISSAO 7 - LABIRINTO DAS CAUSAS E CONSEQUENCIAS Cédice da Logica - Tema: A inclusdo de pessoas com deficiéncia

Leia o relato a seguir.

Relato de Experiéncia
Sou estudante com deficiéncia visual. Depois que a
escola passou a disponibilizar materiais em braile
e arquivos de audio, consegui acompanhar melhor
as aulas e participar mais das atividades da turma.
(Autor anénimo)

QUESTAO 53 (+10XP)
Qual causa permitiu ao estudante participar mais
das atividades escolares?
A) A mudanca de turma.
B) A disponibilizacdo de materiais acessiveis.
C) A reducao da carga horaria.
D) A troca dos professores.

Observe os hipertextos abaixo:

= o Inclusdo Digital

e Inclusao Digital

€ ~cossiviveace ) ) z
Clique nos links abaixo:

B Eoveaciio
- Tecnologias Assistivas >

Q Tecnologia
@ Leitores de Tela ?

B4 Fole Conosco Recursos de Acessibilidade >

L% Inclusiio

Ao utilizar esses recursos, estudantes com deficiéncia visual
conseguem acessar conteudos digitais com mais independéncia.

QUESTAO 54 (+10XP)

O uso das tecnologias assistivas mencionadas no hipertexto:

A) Dificultar o acesso aos conteldos.
B) Reduzir o uso da internet.

C) Permitir maior independéncia no acesso as informacdes.

D) Eliminar a necessidade de estuda.

Leia o trecho do conto a seguir.

Ponte da comunicacao
Lucas era um aluno com deficiéncia auditiva. Muitas vezes, sentia
dificuldade para acompanhar as explicacdes em sala. Quando a
escola passou a contar com a presenca de um intérprete de Libras,
Lucas comecou a compreender melhor os conteudos e a participar
das discussdes em grupo.

@ QUESTAO 55 (+20XP)

Qual alternativa apresenta corretamente a relacdo de causa e
consequéncia presente no texto?

A) Causa: Lucas tinha deficiéncia auditiva. Consequéncia: a escola foi
reformada.

B) Causa: presenca do intérprete de Libras. Consequéncia: maior
compreensao e participacao de Lucas.

C) Causa: Lucas participava das discussdes. Consequéncia: foi
contratado um intérprete.

D) Causa: dificuldade de aprendizagem. Consequéncia: Lucas mudou
de escola.

Leia o trecho do carta a seguir.

Carta Aberta a Comunidade Escolar
Solicitamos a adapta¢dao dos espac¢os da escola para garantir a participacdo de todos os
estudantes. Sem acessibilidade, muitos alunos enfrentam obstaculos para frequentar
atividades, utilizar ambientes e exercer plenamente seu direito a educacao

@ QUESTAO 56 (+20XP)

Qual consequéncia pode ocorrer quando nao ha acessibilidade adequada?

A) Ampliacdo da participacao dos estudantes.

B) Aumento das oportunidades educacionais.

C) Dificuldades para que alguns alunos participem plenamente da vida escolar.
D) Melhoria da inclusdo na comunidade.

43



PAINEL DE CONQUISTAS

@Acertos: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
XP acumulado na missao:

XP acumulado no game:

./ Recompensa conquistada:

Ampulheta do Tempo Textual

Resolver as 8 questdes do desafio
1 e acertar pelo menos 5
questdes.

SIM  NAO

Insignia desbloqueada sV

Mestre da Biblioteca
Atingir 70XP.
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SALAQ DA LOGICA
CODICE DA LOGICA-DISCURSIVA

Ao chegarem ao Saldo da Légica, os Guardides encontraram prateleiras infinitas onde as
palavras que conectavam ideias estavam fora de ordem. As Sombras do Esquecimento
haviam rompido as ligagcdes entre os textos, dificultando a compreensdo de suas

mensagens.

Das sombras surgiu uma voz misteriosa:

“Cada texto possui uma légica no mundo.”

Para recuperar o Coédice da Loégica-Discursiva, os Guardides precisardo descobrir como
conjuncdes, advérbios e outras expressdes conectam ideias e organizam os sentidos dos textos.
DESAFIO DOS GUARDIOES
@ Estabelecer relagbes l6gico-discursivas para recuperar o Codice da Légica-Discursiva.
= Descritor
e D12 — Estabelecer relagbes logico-discursivas presentes no texto, marcadas por
conjungdes, advérbios e outras expressoes.
" Recompensa

Selo Magico da Légica.
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MISSAO 8 - SALAO DA LOGICA - Cédice da Logica-Discursiva - Tema: Hiperconectividade e Consumo Digital na Adolescéncia

@ Desafio 1 - Os Caminhos da Légica
No Saldo da Légica, os GuardiBes precisam restaurar as conexdes perdidas
entre as ideias dos textos e descobrir como as palavras estabelecem
relacdes de sentido.
Para concluir o desafio, sera necessario resolver 8 questdes e acertar pelo
menos 6.
<= Descritor:
e D12 - Estabelecer relagdes légico-discursivas presentes no texto,
marcadas por conjung¢des, advérbios etc.
. Recompensa:
Selo da Légica
Pontuacao:
Facil: +5 XP « Mediana: +10 XP - Dificil: +20 XP «
() Sombras do Esquecimento dizem:

D QUESTAO 57 (+5XP)
A expressao "além disso" estabelece uma relagdo de:
A) oposicao.
B) adicao.
C) explicacao.
D) conclusao.

Leia a Cronica Critica para responder as questdes 58 a 60.

A Vida Além das Notificacdes
Pedro acordava e a primeira coisa que fazia era pegar o celular. Durante as
aulas, verificava notificaces a todo momento._Em casa,_passava horas
navegando pelas redes sociais, assistindo a videos e acompanhando as

"Cada texto possui uma légica no mundo."

estava dedicando menos tempo aos estudos, as conversas com a familia
e as atividades esportivas que antes gostava de praticar._No entanto,
mesmo percebendo essas mudanc¢as, continuava aumentando seu
tempo de conexdo todos os dias.

Leia o anuncio para responder a questao 57.

‘= CONECTADOS ,

—coMm — N%

RESPONSABILIDADE §

TECNOLOGIA A FAVOR DA VIDA!
O uso equilibrado das tecnologias
favorece a satude mental.

Além disso, contribui para
melhorar a convivéncia

familiar e social.

QUESTAO 58 (+10XP)
A expressao "no entanto” foi utilizada para indicar uma relacdo de:
A) adicao de informacdes.
B) oposicdo entre ideias.
C) explicacdo de um comportamento.
D) conclusdo de um raciocinio.

QUESTAO 59 (+10XP) QUESTAO 60 (+10XP)
No trecho "Aos poucos, percebeu A expressdao "em casa" estabelece
que estava dedicando menos uma ideia de:

DICAS PARA UMA CONEXAO SAUDAVEL : tempo aos estudos...", a expressao A) lugar.

( P9 TECNOLOGIAE . > >><
@ @ @ o @ [&%a) IMPORTANTE. aos poucos" estabelece uma ideia B) modo.
EQUILIBRIO E
DEFINA LIMITES APROVEITE MAIS INVISTA NO QUE r.:IalnE DA SUA CONECTE-SE iou EUNDAMENTAL d SH C) te m po .
| d:?.r:nodin:is_ m:ﬁ?;;;;::m esr‘.ruEdZ?.zthbEi‘!s, d::cazfer‘c?nz:::e. anisn.ssocAé‘M'!rE?aSI Ey’:{?lhas de hoje, A) | ntens | d a d e. D) | ntens | d a d e.
esportes... peca ajuda, beneficios para sempre!
B) lugar.
SECRETARIA MUNICIPAL DE
E DUCACAO Vamos usar a tgcnologia @ ﬁ o Jeducacaovaleverde C) m Od 0 ?ra d ua l :
DEVALE VERDE defoeria corcientc @j www.valeverde.mg.govbr/educacao D) n ega ga 0.

Edducar hoje, transformar sempre!
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MISSAO 8 - SALAO DA LOGICA - Cédice da Logica-Discursiva - Tema: Hiperconectividade e Consumo Digital na Adolescéncia

Leia a Noticia para responder as questdes 61 a 62 e bonus.

HOATII-CEIAVSIERDE CIDADE EDUCACAQ SALDE TECNOLOGIA COMPORTAMENTO COLUNAS Q

Pesquisa aponta aumento do
tempo de tela entre adolescentes

Estudo mostra que muitos jovens passam mais de seis horas por dia conectados
a internet por meio de celulares, tablets e computadores.

TEMPO MEDIO DE TELA
ENTRE ADOLESCENTES

+de 6

horas por dia

Por Redagdo Vale Verde Noticias

20 de maio de 2024 Arualizado s 10h30

Uso de celulares, tablets,
computadores e outros
dispositivos conectados.

ORIENTAGOES DOS ESPECIALISTAS

Definir limites de tempo
didgrio para o uso de telas

ﬁ Estimular atividades
fora do ambiente digital

Uma pesquisa nacional realizada com 2 mil adolescentes de 12 a 17 anos revelou que 68%
deles passam mais de seis horas por dia em frente as telas. O uso excessivo esta
relacionado principalmente as redes sociais, jogos online e videos.

Segundo os especialistas, o tempo prolongado de conexdo pode afetar o sono, a

“ 2 Ny Bg Priorizar o sono, os
concentracdo nos estudos e a sadde mental dos jovens.

estudos e o lazer saudavel

Por isso, especialistas recomendam limites para o uso dos dispositivos digitais e

,@ Manter o didlogo aberto
incentivam atividades fora do ambiente virtual, como esportes, leitura e convivéncia familiar.

com os adolescentes

QUESTAO 61 (+10XP)
A expressao "por isso" indica uma relacdo de:
A) comparacdo.
B) consequéncia.
C) oposicao.
D) condicao.

QUESTAO 62 (+10XP)
No trecho "O uso excessivo esta relacionado principalmente as redes
sociais, jogos online e videos", o advérbio "principalmente" estabelece
uma ideia de:
A) tempo.
B) lugar.
C) intensidade.
D) negacao.
@ QUESTAO BONUS (+5XP)
De acordo com a noticia, por que os especialistas recomendam
estabelecer limites para o uso dos dispositivos digitais?
A) Porque os adolescentes ndo utilizam mais a internet.
B) Porque muitos jovens passam mais de seis horas por dia conectados.
C) Porque os celulares deixaram de ser utilizados pelos estudantes.
D) Porque as escolas proibiram o uso da tecnologia.

Leia a Cartum para responder as questdes 63.

- POR QUE
MEUS PAIS LIMITAM
MEU TEMPO DE TELA?

- PORQUE ELES
ACREDITAM QUE O
EQUILIBRIO E
IMPORTANTE.

A) finalidade.
B) oposicao.

TEMPO
W DETELA
A) [IMITADO

D) adicao.

@ QUESTAO 63 (+20XP)

A expressao "tempo de tela" refere-se ao periodo

em que uma pessoa permanece utilizando dispositivos
digitais. Nesse contexto, indica uma relagao de:

C) comparagao.
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PAINEL DE CONQUISTAS

@Acertos: 0 1 2 3 4 5 6 7

8

)
XP acumulado na missao:

XP acumulado no game:

./ Recompensa conquistada:

Selo Magico da Légica

Resolver as 8 questdes do desafio
1 e acertar pelo menos 6
questdes.

SIM  NAO

Y Insignia desbloqueada sim  NAO

Guardiao da linguagem
Atingir 60XP.
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ESPELHO DA OPINIAO
CODICE DA CONVICCAO

Ao chegarem ao Espelho da Opinido, os Guardides descobriram que

os espelhos mostravam diferentes interpretacdes sobre o mesmo fato.
As Sombras do Esquecimento haviam misturado fatos e opinides,
confundindo os leitores.

Para recuperar o Cédice da Conviccdo, os Guardides precisarao identificar fatos, reconhecer
opinides e comparar diferentes posi¢cdes sobre um mesmo tema.

DESAFIO DOS GUARDIOES
@ Distinguir fatos de opinides e reconhecer diferentes pontos de vista para recuperar o Cédice da Convicgéo.
= Descritores
e D14 — Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.
e D21 — Reconhecer posicdes distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato ou tema.
" Recompensa

Espelho do Sincero.
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MISSAO 9 - ESPELHO DA OPINIAO - Cédice das Relacdes - Tema: Depressdo e ansiedade na adolescéncia

@ Desafio 1 - Os Espelhos da Verdade
No Espelho da Opinido, os Guardides precisam distinguir fatos de
opinides e reconhecer diferentes pontos de vista sobre o mesmo
tema. Para concluir o desafio, sera necessario resolver 11 questdes e
acertar pelo menos 8.
= Descritores:
e D14 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato;
e D21 - Reconhecer posi¢des distintas entre duas ou mais opinides
relativas ao mesmo fato ou ao mesmo tema.
.. Recompensa:
Espelho Magico da Sinceridade.
Pontuacao:
Facil: +5 XP « Mediana: +10 XP - Dificil: +20 XP
¢ Coruja Scriptor diz:
"Os textos carregam opinides."

Leia o editorial a seguir.

A Escola como Espaco de Acolhimento

Nos ultimos anos, aumentou o numero de escolas que
desenvolvem acfes voltadas a preven¢do da ansiedade e da
depressdo entre adolescentes. Diversas instituicdes passaram a
oferecer atendimento psicoldgico, rodas de conversa e projetos
de acolhimento emocional. Essas medidas representam um
avanco significativo para a educacdo, pois demonstram que o
cuidado com a saude mental deve ocupar um lugar tdo
importante quanto o desenvolvimento académico.

® QUESTAO 64 (+5XP)

Assinale a alternativa que apresenta uma opinido no editorial.
A) Nos ultimos anos aumentou o numero de escolas que
desenvolvem acdes de prevencao.

B) Diversas instituicbes passaram a oferecer atendimento
psicolégico.

C) Essas medidas representam um avanco significativo para a
educacao.

D) Algumas escolas promovem rodas de conversa e projetos de
acolhimento.

' ;
Enviar mensagem

Observe o Story e responda as questdes 65 a bonus.

JUVENTUDE
= CONSCIENTE

s

Hoje participei de uma
palestra sobre ansiedade
na escola.

Aprendi que procurar ajuda
quando necessario é um
passo importante.

Foi uma experiéncia
muito enriquecedoral! s

VOCE
NAO ESTA
SOZINHO!

vk

QUESTAO 65 (+10XP)
Qual trecho da publicagdo expressa
uma opinido do autor?
A) "Hoje participei de uma palestra
sobre ansiedade na escola."
B) "Aprendi que procurar ajuda quando
necessario € um passo importante.”
C) "Foi uma experiéncia muito
enriquecedora!"
D) "Participei de uma palestra."

QUESTAO 66 (+10XP)
Qual trecho da publicagdo apresenta
um fato, ou seja, uma informacdo que
pode ser comprovada?
A) "Foi uma experiéncia
enriquecedora!"
B) "Aprendi que procurar ajuda quando
necessario € um passo importante."”
C) "Hoje participei de uma palestra
sobre ansiedade na escola.”
D) "A palestra foi maravilhosa."

muito

QUESTAO BONUS (+10XP)
A principal mensagem transmitida pela
publicacdo é que:
A) a ansiedade pode ser resolvida
apenas com palestras.
B) conversar sobre salde mental e
buscar ajuda quando necessario sdo
atitudes importantes.
C) somente estudantes com ansiedade
devem participar de palestras.
D) a escola deve realizar apenas
atividades sobre saude mental.
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MISSAO 9 - ESPELHO DA OPINIAO - Cédice das Relacdes - Tema: Depressdo e ansiedade na adolescéncia

Leia a conversa no aplicativo de mensagens.

Hoje

Ana

Vocé viu que a escola
iniciou um projeto de
apoio emocional?

Carlos

Vi, e achei uma excelente
iniciativa.

Ana

O projeto oferece atendimento
psicologico e rodas de conversa
para os estudantes.

QUESTAO 67 (+10XP)
A alternativa que apresenta uma opiniao expressa na conversa é:
A) "A escola iniciou um projeto de apoio emocional."
B) "O projeto oferece atendimento psicoldgico."
C) "Achei uma excelente iniciativa."
D) "Ha rodas de conversa para os estudantes."

QUESTAO 68 (+10XP)
Qual alternativa apresenta apenas um fato mencionado na
conversa?
A) O projeto de apoio emocional é uma excelente iniciativa.
B) A escola iniciou um projeto de apoio emocional e ele oferece
atendimento psicolégico e rodas de conversa para o0s
estudantes.
C) O projeto é o melhor ja realizado pela escola.
D) O atendimento psicologico resolvera todos os problemas dos
estudantes.

Leia a fotorreportagem e responda as questdes 69 e 70.

FOTOREPORTAGEM

CUIDARDA
MENTE TAMBEM
E CUIDAR DA

na Adolescéncia

SAUDE MENTAL
IMPOBTA!

Ansiedade e Depressio

LEGENDA DA FOTOGRAFIA

Mais de 300 estudantes
participaram da campanha
"Cuidar da mente também

& cuidar da vida", promovida
pela Secretaria Municipal
de Educagao.

Durante o evento, psicélogos
realizaram palestras sobre
ansiedade e depressdo.

A acao foi fundamental para
conscientizar os adolescentes
sobre a importancia da
saide mental.

QUESTAO 69 (+10XP)
Qual trecho da
apresenta uma opiniao?
A) "Mais de 300 estudantes
participaram da campanha.”

legenda

B) "Psicélogos realizaram
palestras sobre ansiedade e
depressao."

C) "A acao foi fundamental para
conscientizar os adolescentes."
D) "A campanha foi promovida
pela Secretaria Municipal de
Educa¢do."

QUESTAO 70 (+10XP)
Qual alternativa apresenta um fato
informado na fotorreportagem?
A) A campanha foi fundamental para
conscientizar os adolescentes.
B) As palestras foram extremamente
interessantes.
C) Mais de 300 estudantes participaram
da campanha promovida pela
Secretaria Municipal de Educacao.
D) O evento foi o melhor j& realizado
pela escola.
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MISSAO 9 - ESPELHO DA OPINIAO - Cédice das Relacdes - Tema: Depressdo e ansiedade na adolescéncia

Leia o texto para responder as questdes 71 e 72.

Falar é um Ato de Coragem
Uma pesquisa realizada por instituicbes de saude e
educacdo revelou que um numero crescente de
adolescentes tem enfrentado problemas relacionados a
ansiedade, a depressdao e a automutilacdo. Os estudos
indicam que muitos jovens apresentam sinais de
sofrimento  emocional, como tristeza constante,
isolamento, irritabilidade e perda de interesse pelas

atividades do dia a dia.

Especialistas destacam que esses problemas podem ser
prevenidos e tratados quando sdo identificados
precocemente. Por isso, € muito importante que criancas
e adolescentes conversem com 0S pais, responsaveis,
professores, psicologos escolares ou outro adulto de
confianca sempre que estiverem enfrentando dificuldades
emocionais.

Buscar ajuda ndo é sinal de fraqueza. Pelo contrario: é
uma atitude de coragem e um passo importante para
cuidar da saude mental e encontrar o apoio necessario.

D QUESTAO 71 (+5XP)

De acordo com o texto, 0 que uma crianca ou adolescente
deve fazer ao perceber que esta enfrentando dificuldades
emocionais?

A) Esconder seus sentimentos e tentar resolver tudo
sozinho.

B) Conversar com o0s pais, responsaveis, professores,
psicologos escolares ou outro adulto de confianca.

C) Deixar de frequentar a escola até que o problema
desapareca.

D) Evitar falar sobre o assunto para ndo preocupar a
familia.

Apés a leitura do texto, dois estudantes comentaram a reportagem:

Pedro: "Acho importante conversar com um adulto de confianca quando alguém esta
enfrentando tristeza ou ansiedade. Pedir ajuda pode fazer a diferenca."

Marina: "Na minha opinido, quem esta triste deve resolver tudo sozinho, sem contar para
ninguém."

@ QUESTAO 72 (+20XP)

Os comentarios de Pedro e Marina apresentam:

A) A mesma opinidao sobre o tema.

B) OpiniGes diferentes sobre a importancia de buscar ajuda diante de dificuldades emocionais.
C) Informacdes cientificas sobre depressao.

D) Dois fatos comprovados pelo texto.

ANSIEDADE OU
DEPRESSAO?

VOCE NAO ESTA SOZINHO!

Falar sobre o que sentimos é o
primeiro passo para se sentir melhor.

Leia o panfleto ao lado:

X @ QUESTAO 73 (+10XP)

Qual trecho da publicacdo apresenta um fato, ou
seja, uma informacdo que pode ser
comprovada?

A) "Foi uma experiéncia muito enriquecedora!"
B) "Aprendi que procurar ajuda quando

5 - ' necessario € um passo importante."

= wun C) "Hoje participei de uma palestra sobre
" Ny cw-cenmonevaRzAcioDavon Ry | @nsiedade na escola.”
@ i:r",,:'c:,::z‘f:’:??:::ﬂz"“ 1%'!8 D) "A palestra foi maravilhosa."

psicoldgico gratuito na rede pablica.

' @ APOIO VIA WHATSAPP i @
0 projeta "Depresslin Tem Cura”
_ etk e il (11) 3573'3552

PEDIR AJUDA E UM ATO DE CORAGEM.
CUIDE DA SUA MENTE! \Y/

aw @

. o) SUAVIDA
IMPORTA!
COMVERSE ACOLHA | APOIE VALDRIZE A VIDA

DISQUE 136 - ;
OUVIDORIA DO SUS e
Canal do Governo Federal que orienta LIGUE
sobre como encontrar tratamento 1 3 6
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PAINEL DE CONQUISTAS

@Acertos: 0 1 2 3 4 5
XP acumulado na missao:

XP acumulado no game:

.” Recompensa conquistada:

Espelho Magico da Sinceridade

Resolver as 11 questdes do
desafio 1 e acertar pelo menos 8
questodes.

SIM NAO

Y Insignia desbloqueada sm | NAoO

Cacador de Cédices
Atingir 90XP.

1
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0 COFRE DOS GUARDIOES
CODICE SUPREMO DO CONHECIMENTO

Apods recuperarem todos os Codices, os Guardides chegaram a Sala Central da

Biblioteca Perdida, onde encontraram o lendario Cofre dos Guardioes. Porém, o

Senhor do Vazio surgiu para impedir que o conhecimento fosse restaurado.

Diante do desafio final, ele declarou:

"O verdadeiro conhecimento pertence apenas aqueles que sabem compreender o

poder das palavras.”

Para abrir o cofre e derrotar o Senhor do Vazio, os Guardides precisarao utilizar tudo

0 que aprenderam ao longo da jornada.

DESAFIO DOS GUARDIOES

@ Concluir o Simulado SAEB, vencer o Escape Room da Leitura e encontrar o

Tesouro Textual para recuperar o Cédice Supremo do Conhecimento.

7 RECOMPENSA MAXIMA

Insignia Dourada;
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MISSAO 10 - O COFRE DOS GUARDIOES - Cédice Supremo do Conhecimento - Tema: O combate a violéncia contra a mulher

@ Desafio Final - O Cofre dos Guardides

Apéds recuperar todos os Coédices, os Guardies deverdo interpretar mensagens presentes em Leia a Cronica a seguir.
imagens, quadrinhos, fotografias e outros materiais graficos para abrir o lendario Cofre dos Guardides
e derrotar o Senhor do Vazio. Para concluir o desafio, serd4 necesséario completar o Simulado SAEB, O Grito Silencioso
vencer o Escape Room da LeiEura e encontrar o Tesouro Textual. Para isso, devera resolver 7 questées Durante anos, Clara acreditou que precisava esconder as
e acertar pelo menos 6 questdes. agressdes que sofria, com medo de destruir sua familia. Quando
.. Recompensa Maxima: decidi iud t trari b io d
Tesouro Textual eciaiu pr.o.curar ajuda, aCIOFlNECEU O con rar|~o recepeu §p0|o e
Pontuacdo: seus familiares e dos d&rgaos de protecdo. A partir desse
Facil: +5 XP « Mediana: +10 XP + Dificil: +20 XP momento conseguiu reconstruir sua vida.
¢ Senhor do Vazio diz:
Nem todo conhecimento esta nas palavras; alguns segredos se revelam nas imagens. QUESTI\O 76 (+10XP)
A expressao "no entanto" foi utilizada para indicar uma relagao
Leia a noticia para responder as questdes 74 e 75. de:
ey e i A) adicdo de informacdes.
= Jornal do MUI‘IICIPIO _ )QUESTAO 74,. .(+5XP) . B) oposicao entre ideias
Segundo a noticia, em que dia c P i &40 4 : ) )
CIDADE EDUCAGAD SAUDE POLICIA CULTURA ESPORTE OPINIAD CONTATO
aconteceu a campanha? ) exp icacao de Um comportamento.
A) Segunda-feira D) conclusdo de um raciocinio.
ESCOla reallza Campanha B) Quarta—feira. Leia o poema a seguir
de conscientizagao C) Sexta-feira. Vozes
Agao reforga a importancia do combate a violéncia contra a mulher D) D0m|ngo- T d |h t
0da mulher merece respeito,
B 2demaiode2024 2 Redaghc (B 2 min de leitura Compartihe o o @ 0 - - '| “ . p
QUESTAO 75 (+10XP) nao siiencio.
Na ultima sexta-feira, a Escola Horizonte promoveu uma campanha é poss"vel inferir que a TOda mUlher merece protegéo,
de conscentizagdo sobre o combate & violéncia contra a mulher. A agéo -
contou com palestras, apresentagdes culturais e distribuicio de materiais Campanha teve como objetivo: nao medo.
informativos para estudantes e familiares. A) arrecadar recursos ﬁnanceiros TOda mUIher merece Viver
3 paraa escola. com liberdade.
sResete B) conscientizar a comunidade
Apoie | N ~
#Denunce escolar sobre a prevencdo e o QUESTAO 77 (+10XP)
i enfrentamento  da  violéncia | O tema principal do poema é:
= contra a mulher. A) a valorizagdao dos direitos, do respeito e da protecdo as
Q) divulgar apenas | mulheres.
apresentacdes culturais | B) a importancia da participacdao feminina no mercado de
realizadas pelos estudantes. trabalho.
D) substituir as aulas regulares | ©) o fortalecimento da autoestima e da identidade feminina.
por atividades recreativas. D) a conquista da independéncia financeira pelas mulheres.
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MISSAO 10 - O COFRE DOS GUARDIOES - Cédice Supremo do Conhecimento - Tema: O combate a violéncia contra a mulher

Leia a propaganda para responder as questdes 78 e 79.

DENUNCIE.

i ' SUA VOZ
Y PODE SER
A LIBERDADE
: DE ALGUEM.

@ QUESTAO 78 (+20XP)

A imagem da corrente sendo quebrada permite inferir que a campanha
pretende incentivar:

A) a superacdo da violéncia por meio da denuncia e da busca por protecdo.
B) o fortalecimento fisico das mulheres para enfrentarem situacdes de risco.
C) a substituicdo das leis por campanhas educativas.

D) a puni¢cao imediata de todas as pessoas envolvidas em casos de violéncia.

A MULHER

QUESTAO 79 (+10XP)
Na propaganda, o numero 180 aparece em tamanho maior que os demais
elementos e em posicdo de destaque. Qual é o efeito dessa escolha na
construcao da mensagem?
A) Chamar a atencdo do leitor para o principal canal de dendncia e incentivar
a busca por ajuda.
B) Informar apenas a quantidade de casos de violéncia registrados.
C) Decorar a propaganda com um elemento grafico chamativo.
D) Destacar o0 ano em que a campanha foi criada.

Leia a narrativa a seguir.

O Corajoso Pedido de Ajuda
Lucas, de 13 anos, comecou a perceber que sua mae estava cada vez mais
triste e silenciosa. Em casa, eram frequentes as discussdes, os gritos e as
ameacas feitas pelo companheiro dela. Com o passar do tempo, Lucas
percebeu que aquilo ndo era apenas um problema de familia, mas uma
situacdo de violéncia que precisava ser interrompida.
Na escola, durante uma palestra sobre os direitos das mulheres, ele
aprendeu que qualquer pessoa pode denunciar casos de violéncia, mesmo
sem se identificar. Também descobriu que denunciar é uma forma de
proteger quem esta em risco.
Naquela mesma noite, Lucas pediu ajuda a uma professora de confianca.
Com o apoio da escola, foi realizada uma denuncia andénima aos Orgaos
competentes. Poucos dias depois, a equipe da rede de protecdo
acompanhou a familia, garantindo seguranca para sua mae e oferecendo
atendimento psicolégico e juridico.
Lucas compreendeu que o siléncio fortalece a violéncia, mas que pedir ajuda
pode salvar vidas.

QUESTAO 80 (+10XP)
A atitude de Lucas ao procurar ajuda demonstra que ele:
A) desejava expor a vida da familia para outras pessoas.
B) acreditava que os conflitos familiares devem ser resolvidos
apenas dentro de casa.
C) compreendeu que denunciar uma
situacdo de violéncia é uma forma de
proteger a vitima e buscar apoio.
D) pretendia apenas chamar a atencao
da escola para seus problemas.
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PAINEL DE CONQUISTAS

@Acertos: 0 1 2 3 4 5
XP acumulado na missao:

XP acumulado no game:

.” Recompensa conquistada:

Tesouro textual
Resolver as 7 questdes do desafio
1 e acertar pelo menos 6
questdes.

SIM  NAO

Y Insignia desbloqueada  SM

Guardia Suprema
Atingir 65XP.

6

7

10

1
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7" PARABENS, GUARDIAO!

A jornada chegou ao fim... e vocé fez histéria.

Quando esta aventura comecou, a Biblioteca Perdida estava mergulhada no siléncio. Os Codices do Conhecimento
haviam sido roubados pelas Sombras do Esquecimento, e os textos perderam seus sentidos.

Mas vocé aceitou o desafio.

Com coragem, dedicacao e inteligéncia, atravessou corredores secretos, desvendou enigmas, recuperou paginas
esquecidas, enfrentou desafios de leitura e interpretacdo e reuniu, um a um, os dez Codices do Conhecimento.

Sua perseveranca restaurou a Biblioteca Perdida.

Hoje, as historias voltaram a ser contadas, os livros recuperaram suas palavras e o conhecimento voltou a iluminar
o caminho de todos.

Mais do que concluir missdes, vocé desenvolveu habilidades que levara para toda a vida: observar, compreender,
interpretar, argumentar, conectar ideias e descobrir os verdadeiros sentidos dos textos.

Missao concluida. Biblioteca restaurada. Vitoria
alcancada! =
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	Essas são atitudes que transformam a convivência escolar e ajudam a combater o racismo e os preconceitos.
	🟡 QUESTÃO 48 (+10XP)


	PAINEL DE CONQUISTAS
	🎯 Acertos: ⬜ 0 ⬜ 1 ⬜ 2 ⬜ 3⬜ 4⬜ 5⬜ 6⬜ 7⬜ 8⬜ 9⬜ 10
	⭐ XP acumulado na missão: __________
	XP acumulado no game: __________
	🏆 Recompensa conquistada:
	Códigos dos sentidos
	Resolver as 7 questões do desafio 1 e acertar pelo menos 5 questões.


	⬜ SIM ⬜ NÃO
	🎖️ Insígnia desbloqueada
	⬜ SIM ⬜ NÃO



	LABIRINTO DAS CAUSAS E CONSEQUÊNCIAS
	CÓDICE DA LÓGICA
	DESAFIO DOS GUARDIÕES
	🎯 Desafio 1 – Os Rastros do Labirinto
	🟢 QUESTÃO 49  (+5XP)
	🟢 QUESTÃO 50  (+5XP)
	🟡 QUESTÃO 51 (+10XP)
	🟡 QUESTÃO 52  (+10XP)

	Relato de Experiência
	🟡 QUESTÃO 53 (+10XP)
	Ponte da comunicação
	Lucas era um aluno com deficiência auditiva. Muitas vezes, sentia dificuldade para acompanhar as explicações em sala. Quando a escola passou a contar com a presença de um intérprete de Libras, Lucas começou a compreender melhor os conteúdos e a participar das discussões em grupo.
	🔴 QUESTÃO 55  (+20XP)
	🔴QUESTÃO 56 (+20XP)
	Qual consequência pode ocorrer quando não há acessibilidade adequada?
	🟡 QUESTÃO 54  (+10XP)


	PAINEL DE CONQUISTAS
	🎯 Acertos: ⬜ 0 ⬜ 1 ⬜ 2 ⬜ 3⬜ 4⬜ 5⬜ 6⬜ 7⬜ 8⬜ 9⬜ 10
	⭐ XP acumulado na missão: __________
	XP acumulado no game: __________
	🏆 Recompensa conquistada:
	Ampulheta do Tempo Textual
	Resolver as 8 questões do desafio 1 e acertar pelo menos 5 questões.


	⬜ SIM ⬜ NÃO
	🎖️ Insígnia desbloqueada
	⬜ SIM ⬜ NÃO
	Mestre da Biblioteca




	SALÃO DA LÓGICA
	CÓDICE DA LÓGICA-DISCURSIVA
	DESAFIO DOS GUARDIÕES
	MISSÃO 8 - SALÃO DA LÓGICA - Códice da Lógica-Discursiva - Tema: Hiperconectividade e Consumo Digital na Adolescência
	🎯 Desafio 1 – Os Caminhos da Lógica
	🟢 QUESTÃO 57  (+5XP)
	🟡 QUESTÃO 58 (+10XP)
	🟡 QUESTÃO 59  (+10XP)
	🟡 QUESTÃO 60  (+10XP)

	MISSÃO 8 - SALÃO DA LÓGICA - Códice da Lógica-Discursiva - Tema: Hiperconectividade e Consumo Digital na Adolescência
	🟡  QUESTÃO 61  (+10XP)
	🟡  QUESTÃO 62  (+10XP)
	🟢 QUESTÃO BÔNUS  (+5XP)
	🔴 QUESTÃO 63  (+20XP)


	PAINEL DE CONQUISTAS
	🎯 Acertos: ⬜ 0 ⬜ 1 ⬜ 2 ⬜ 3⬜ 4⬜ 5⬜ 6⬜ 7⬜ 8⬜ 9⬜ 10
	⭐ XP acumulado na missão: __________
	XP acumulado no game: __________
	🏆 Recompensa conquistada:
	Selo Mágico da Lógica
	Resolver as 8 questões do desafio 1 e acertar pelo menos 6 questões.

	⬜ SIM ⬜ NÃO
	🎖️ Insígnia desbloqueada
	⬜ SIM ⬜ NÃO
	Guardião da linguagem




	ESPELHO DA OPINIÃO
	CÓDICE DA CONVICÇÃO
	DESAFIO DOS GUARDIÕES
	MISSÃO 9 - ESPELHO DA OPINIÃO - Códice das Relações - Tema: Depressão e ansiedade na adolescência
	🎯 Desafio 1 – Os Espelhos da Verdade
	A Escola como Espaço de Acolhimento
	Nos últimos anos, aumentou o número de escolas que desenvolvem ações voltadas à prevenção da ansiedade e da depressão entre adolescentes. Diversas instituições passaram a oferecer atendimento psicológico, rodas de conversa e projetos de acolhimento emocional. Essas medidas representam um avanço significativo para a educação, pois demonstram que o cuidado com a saúde mental deve ocupar um lugar tão importante quanto o desenvolvimento acadêmico.
	🟢 QUESTÃO 64  (+5XP)
	🟡 QUESTÃO 65  (+10XP)
	🟡 QUESTÃO 66  (+10XP)
	🟡 QUESTÃO BÔNUS  (+10XP)

	MISSÃO 9 - ESPELHO DA OPINIÃO - Códice das Relações - Tema: Depressão e ansiedade na adolescência
	🟡 QUESTÃO 67  (+10XP)
	🟡 QUESTÃO 68  (+10XP)
	🟡 QUESTÃO 69  (+10XP)
	🟡 QUESTÃO 70  (+10XP)

	MISSÃO 9 - ESPELHO DA OPINIÃO - Códice das Relações - Tema: Depressão e ansiedade na adolescência
	Falar é um Ato de Coragem
	Buscar ajuda não é sinal de fraqueza. Pelo contrário: é uma atitude de coragem e um passo importante para cuidar da saúde mental e encontrar o apoio necessário.
	🟢 QUESTÃO 71  (+5XP)
	Marina: "Na minha opinião, quem está triste deve resolver tudo sozinho, sem contar para ninguém."
	🔴 QUESTÃO 72  (+20XP)
	🟡 QUESTÃO 73  (+10XP)


	PAINEL DE CONQUISTAS
	🎯 Acertos: ⬜ 0 ⬜ 1 ⬜ 2 ⬜ 3⬜ 4⬜ 5⬜ 6⬜ 7⬜ 8⬜ 9⬜ 10⬜ 11
	⭐ XP acumulado na missão: __________
	XP acumulado no game: __________
	🏆 Recompensa conquistada:
	Espelho Mágico da Sinceridade
	Resolver as 11 questões do desafio 1 e acertar pelo menos 8 questões.


	⬜ SIM ⬜ NÃO
	🎖️ Insígnia desbloqueada
	⬜ SIM ⬜ NÃO
	Caçador de Códices




	O COFRE DOS GUARDIÕES
	CÓDICE SUPREMO DO CONHECIMENTO
	MISSÃO 10 - O COFRE DOS GUARDIÕES - Códice Supremo do Conhecimento - Tema: O combate à violência contra a  mulher
	🎯 Desafio Final – O Cofre dos Guardiões
	🟡 QUESTÃO 76 (+10XP)
	🟢QUESTÃO 74  (+5XP)

	Vozes
	🟡 QUESTÃO 77  (+10XP)
	🟡 QUESTÃO 75  (+10XP)

	MISSÃO 10 - O COFRE DOS GUARDIÕES - Códice Supremo do Conhecimento - Tema: O combate à violência contra a  mulher
	🟡 QUESTÃO 79  (+10XP)


	O Corajoso Pedido de Ajuda
	🟡 QUESTÃO 80 (+10XP)

	PAINEL DE CONQUISTAS
	🎯 Acertos: ⬜ 0 ⬜ 1 ⬜ 2 ⬜ 3⬜ 4⬜ 5⬜ 6⬜ 7⬜ 8⬜ 9⬜ 10⬜ 11
	⭐ XP acumulado na missão: __________
	XP acumulado no game: __________
	🏆 Recompensa conquistada:
	Tesouro textual
	⬜ SIM ⬜ NÃO


	🎖️ Insígnia desbloqueada
	⬜ SIM ⬜ NÃO
	Guardiã Suprema



	🏆 PARABÉNS, GUARDIÃO!
	A jornada chegou ao fim... e você fez história.
	Quando esta aventura começou, a Biblioteca Perdida estava mergulhada no silêncio. Os Códices do Conhecimento haviam sido roubados pelas Sombras do Esquecimento, e os textos perderam seus sentidos.
	Mas você aceitou o desafio.
	Com coragem, dedicação e inteligência, atravessou corredores secretos, desvendou enigmas, recuperou páginas esquecidas, enfrentou desafios de leitura e interpretação e reuniu, um a um, os dez Códices do Conhecimento.
	Sua perseverança restaurou a Biblioteca Perdida.
	Hoje, as histórias voltaram a ser contadas, os livros recuperaram suas palavras e o conhecimento voltou a iluminar o caminho de todos.
	Mais do que concluir missões, você desenvolveu habilidades que levará para toda a vida: observar, compreender, interpretar, argumentar, conectar ideias e descobrir os verdadeiros sentidos dos textos.

	Missão concluída. Biblioteca restaurada. Vitória alcançada! 🌟📚

	Fim...

