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1. Introducgéo

Partindo do principio de que o processo de ensino-aprendizagem € o eixo estruturante
da Rede Municipal de Ensino/REME de Campo Grande - MS, em conformidade com o
Referencial Curricular da REME (2020), o presente documento foi construido com o
objetivo de ampliar os conhecimentos sobre as praticas a serem exercidas, por meio de
orientacdes que perpassam a realidade da sala de aula, com a finalidade de buscar a
qualidade dos processos educativos e o fortalecimento das praticas pedagégicas.

Assim, a Secretaria Municipal de Educacdo/SEMED, por meio da Superintendéncia de
Politicas Educacionais/SUPED e da Divisdo de ensino fundamental ¢ Médio/DEFEM,
apresenta o documento “Orientacdes Pedagogicas para o 3° ao 5° ano do ensino
fundamental”.

Este documento apresenta orientacdes pedagogicas a serem utilizadas, a partir do ano
letivo de 2024, pelos gestores, equipe técnico-pedagodgica e docentes do 3° ano ao 5° ano,
considerando as necessidades e especificidades desses anos escolares.

Nesse contexto, sdo abordadas as seguintes tematicas: documentos norteadores do 3° ao
5° ano do ensino fundamental, concepcdo de alfabetizagdo e letramento, a importancia da
recomposi¢do da aprendizagem, trabalhando com a Lingua Portuguesa a partir dos campos de
atuacdo e praticas de linguagem, leitura e produgdo de textos a partir dos géneros textuais,
géneros textuais para repertoriar e aprofundar, a importancia da ludicidade, da organizacio do
fazer pedagogico e o uso de recursos no ensino da Lingua Portuguesa, o ensino e a
aprendizagem da Matemadtica do 3° ao 5° ano do ensino fundamental, trabalhando com a
Matematica a partir das unidades tematicas, a organizagdo do fazer pedagdgico na Matematica,
a importancia dos procedimentos de célculo, o cdlculo mental, resolu¢do de problemas, o uso
de materiais concretos e de jogos no ensino da Matematica e avaliacdo da aprendizagem.

Desse modo, o fortalecimento das agdes nas turmas de 3°, 4° ¢ 5° ano do ensino
fundamental requer um trabalho de parceria, com toda a comunidade escolar, a fim de firmar o
compromisso com a educagdo publica de qualidade.

Diante disso, esperamos, por meio destas orientagdes, auxiliar o trabalho docente para
a garantia dos direitos de aprendizagem dos estudantes, com o compromisso de formar cidadaos
que desenvolvam o senso critico, a curiosidade e a vocagdo para a pesquisa, atendendo o que
vem preconizado nas competéncias firmadas na Base Nacional Comum Curricular (2017), que

apresenta aspectos especificos na qual os estudantes devem aprimorar, permitindo desenvolver



as habilidades e aprendizagens essenciais, estabelecidas nas competéncias gerais da BNCC
(2017) sendo elas: conhecimento; pensamento cientifico; critico e criativo; repertério cultural;
comunicagdo; cultura digital; trabalho e projeto de vida; argumentacdo; autoconhecimento e
autocuidado; empatia e cooperagao; Responsabilidade e cidadania.

Assim sendo, enfatizamos que este documento serd relevante para subsidiar a
organizacdo do planejamento e o desenvolvimento das praticas pedagogicas nas unidades

escolares da Rede Municipal de Ensino de Campo Grande/MS.

2. Documentos norteadores do 3° ao 5° ano do ensino fundamental

Destacamos, aqui, os documentos que embasam o trabalho dos docentes do 3° ao 5°
ano, sendo eles o Referencial Curricular da REME (2020) e o Plano de Ensino Anual (2023).
Estes documentos estdo em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular e precisam
ser utilizados em conjunto no momento de planejar e organizar o fazer pedagogico.

O Referencial Curricular apresenta os objetos de conhecimentos e as habilidades que
deverdo ser trabalhadas ao longo do ano escolar. E importante destacar que nenhuma das
habilidades do Referencial Curricular da REME podem ser descartadas, todas devem ser
trabalhadas, conforme os diferentes niveis de aprendizagem em que os alunos se encontram,
respeitando os direitos de aprendizagem para o desenvolvimento das competéncias
recomendadas pela Base Nacional Comum Curricular.

O Plano de Ensino Anual ¢ um documento composto pelos objetos de conhecimento e
habilidades, organizadas por componente curricular e por bimestres, considerando a progressao
e o nivel de complexidade, para atender as necessidades e especificidades dos alunos.

Para tanto, seguem os links para o professor acessar os referidos documentos.

Plano de ensino anual disponivel em:

https://gefem-semed.blogspot.com/p/plano-de-ensino-anual-2023.html

Referencial Curricular disponivel em:

https://gefem-semed.blogspot.com/p/referencial-curricular-da-reme-2020.html



https://gefem-semed.blogspot.com/p/plano-de-ensino-anual-2023.html
https://gefem-semed.blogspot.com/p/referencial-curricular-da-reme-2020.html

Figura 1 - Referencial Curricular e Plano de Ensino Anual.
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Fonte: DEFEM. 2024.

Além destes documentos, hd outros que visam orientar o trabalho do professor,

disponibilizados na plataforma moodle, sdo eles: Orientacées para o trabalho com os

procedimentos de calculos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e Orientagées para

o trabalho com os géneros textuais nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Figura 2 - Orientagdes para os Anos Iniciais.
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Fonte: DEFEM. 2024.




Orientacdes para os anos iniciais disponivel em:

http://moodle.semed.campogrande.ms.gov.br/mod/folder/view.php?1d=20906

Cabe ressaltar que cada unidade de ensino possui o Projeto Politico Pedagogico (PPP)
e o Regimento Escolar que apresentam as especificidades e as expectativas de cada escola e por
1sso precisam que os docentes tenham conhecimento sobre seu contexto.

E oportuno destacar que a plataforma Moodle é o ambiente virtual oficial da Secretaria
Municipal de Campo Grande/MS e os documentos inerentes aos professores € aos processos
formativos estao 14, disponiveis.

Para tanto, acesse: http://moodle.semed.campogrande.ms.gov.br/, lembrando que para o

acesso a plataforma, a identificagdo do usudrio e a senha ¢ o CPF do usudrio. Caso o professor
ndo tenha acesso aos documentos, este deverd entrar em contato com a equipe técnico
pedagdgica da escola para viabilizar o acesso aos documentos.

Ha também o blog com contetido e diferentes materiais para subsidiar a pratica docente

no blog https://gefem-semed.blogspot.com/.

3. Concepcéao de alfabetizacdo e letramento

Procurar novos caminhos e possibilidades de trabalho para desenvolver uma
alfabetizacdo em uma perspectiva de letramento tem sido uma das principais metas dos
professores que atuam nos anos iniciais do ensino fundamental.

Embora a Base Nacional Comum Curriculat/BNCC (2017) preconize que a
alfabetizacdo das criangas deve ocorrer até o final do segundo ano do ensino fundamental, os
ultimos dados do Sistema de Avaliagdo da Educag¢dao da Rede Publica de Mato Grosso do
Sul/SAEMS, referentes a novembro de 2022, apontaram que 29% dos alunos do 2° ano do
ensino fundamental da Rede Municipal de Ensino/REME, de Campo Grande - MS, ainda
apresentavam padroes de desempenho critico e muito critico, tanto em leitura quanto em escrita,
em um momento em que a maioria dos estudantes deveria estar enquadrada no padrao de

desempenho considerado adequado. Observe a figura a seguir.


http://moodle.semed.campogrande.ms.gov.br/mod/folder/view.php?id=20906
http://moodle.semed.campogrande.ms.gov.br/
https://gefem-semed.blogspot.com/

Figura 3 - Dados da Avaliacdo Externa SAEMS.
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Fonte: Relatorio Geral - SAEMS 2022.

Os desafios aqui apresentados e outros que tém perpassado a realidade cotidiana das
salas de aula mostraram a necessidade da recomposicao da aprendizagem desses alunos, em
uma perspectiva que foque no protagonismo e no desenvolvimento desses estudantes, em um
contexto que privilegie mais que uma mera recuperagao ou reforgo escolar.

Diante desse panorama, percebe-se que os processos de alfabetizagao e letramento ndo
se encerram por completo com a conclusao do 2° ano, uma vez que continuam sendo refor¢ados
no 3° ao 5° ano do ensino fundamental.

Neste contexto, Soares (2020) defende que a alfabetizacdo ndo € simplesmente a
aprendizagem de um cddigo, mas a aprendizagem do Sistema de Escrita Alfabética/SEA, que
em outras palavras se traduz na apropriagdo de um conjunto de técnicas, procedimentos e
habilidades necessarias para a pratica da leitura e da escrita. Nesse aspecto, envolve aprender a
usar diferentes instrumentos de escrita (lapis, borracha, caneta...), desenvolver postura corporal
adequada para ler e escrever, seguir corretamente as convengdes da escrita (de cima para baixo,
da esquerda para a direita), organizar espacialmente o texto na pagina e manipular corretamente
suportes de leitura e escrita (livros, jornais, revistas...).

O letramento, por sua vez, corresponde a capacidade de fazer uso da leitura e da escrita
em diferentes contextos sociais € em circunstancias variadas, visando alcancar objetivos
diversos (informar, ampliar o conhecimento, compreender, interpretar e produzir textos...), €
oportunizar aos alunos a possibilidade de se tornarem sujeitos atuantes de suas proprias historias

(SOARES, 2020).



Assim, observa-se que alfabetizacdo e letramento sdo dois processos complexos,
portanto, pensar em uma retomada dessas acdes no 3° ao 5° ano do ensino fundamental ¢, no
minimo, essencial.

A figura 4 apresenta os conceitos de alfabetizacdo e letramento de forma sintetizada.

Figura 4 - Alfabetizacdo e Letramento.
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Fonte: Adaptado de Soares (2020).

Para consolidar o trabalho de alfabetizacdo, sdo relevantes as atividades para
apropriagdo do sistema notacional de escrita aliados aos textos que circulam na sociedade. O
trabalho com o letramento organiza discursos, interpretagdo e compreensdo de textos,
colocando-se a refletir sobre os contextos de leitura. A alfabetizagdo torna o individuo apto a
ler e escrever, enquanto o letramento habilita o aluno a aplicar o uso da leitura e da escrita nos
diversos contextos sociais.

A autora Magda Soares (2020) enfatiza também o porqué de o texto ser considerado
eixo central para a efetivacdo dos processos de alfabetizacdo e letramento. Para consolidar o
trabalho de alfabetizacdo, sdo relevantes as atividades para apropriagcdo do sistema notacional

de escrita aliados aos textos que circulam na sociedade.



Nas atividades de alfabetizacdo, o professor retira do texto uma frase, contendo
palavras-chave que depois possam ser utilizadas em um trabalho de divisdo silabica, por
exemplo. Das silabas se chega aos fonemas, mas lembrando que todo esse percurso deve ser
amparado na ideia do desenvolvimento da consciéncia fonological. A partir de silabas e
fonemas ja conhecidos, os alunos criam palavras, frases e produzem textos inteiros, retornando
ao ponto de partida, mas agora com um outro nivel de conhecimento. Esse conjunto de agdes ¢
uma sugestao de como se pode proceder nas aulas para a aprendizagem, na alfabetizagao.

Na figura 5 o esquema mostra como acontece o trabalho a partir do texto.

Figura 5 — O texto como eixo principal.
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Fonte: Adaptado de Soares (2020).

Simultaneamente ao processo de alfabetizagdo e letramento ocorrem trés
desenvolvimentos que proporcionam a aprendizagem, o da consciéncia fonoldgica (consciéncia
de que a escrita representa o som das palavras), o psicogenético (aos poucos a crianga vai
descobrindo o que a lingua escrita representa) e o do conhecimento das letras (formas das letras
e seus tipos). Ao professor compete a apropriacdo desses processos para que consiga articula-

los da melhor maneira possivel.

1 é um conjunto de habilidades que, em contato com a escrita, oportuniza a crianca a refletir sobre os segmentos
sonoros das palavras que variam, consideravelmente, em suas partes, ao reorganizar os registros gréaficos, como:
somar, contar, separar, comparar, manipular, em segmentos que podem estar em diferentes posi¢des, como
palavras, silabas, fonemas e unidades intrassilabicas ou seja, ter a capacidade de percepcdo de que a silaba é
composta por grupos de sons.



Figura 6 — Desenvolvimentos para aprendizagem.
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Fonte: Adaptado de Soares (2020).

Por fim, respondemos algumas duvidas frequentes dos professores que atuam no 3°, 4°

e 5% ano, em relagdo a tematica "Alfabetizacdo em uma Perspectiva de Letramento".

Duvidas frequentes

ﬂnde encontrar as habilidades essenciais que precisam ser desenvolvidas pelm

alunos em cada ano escolar?

As habilidades essenciais sdo encontradas no Referencial Curricular da REME
(2020), que ¢ o documento que oriente as praticas docentes. Cada componente
curricular possui um referencial especifico. Cabe ressaltar, que embora o RC seja um
documento imprescindivel para nortear o fazer pedagdgico, existem outros
documentos que também subsidiam as a¢des docentes, o Plano de Ensino Anual - 2023

e as Orientagcdes pedagogicas, também contribuem para a consolidagdo das

@ilidades. Para tanto, o professor precisa ter um olhar atento, ao realizar a leitura y

Fonte: DEFEM. 2024.
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/ Como organizar a sala de aula de modo que favoreca a aprendizagem dos \

alunos?

A sala de aula deve ser um ambiente que proporcione situagdes de
aprendizagem contextualizadas, com recursos de uso real da leitura e da escrita, na
qual estejam expostos diversos géneros textuais que oportunize o acesso a diferentes
suportes de leitura e escrita, materiais concretos, rétulos de embalagens, quadro de

rotina, regras de combinados, calendario, tabela numeérica, cartaz com alfabeto e textos

@balhados, entre outros. /

Fonte: DEFEM. 2024.

Como planejar metodologias para desenvolver em sala de aula, de
modo que os alunos avancem?

Realize a avaliagdo diagnostica para descobrir o nivel de aprendizagem
conceitual de seus alunos. A partir dessa acdo vocé sabera as atividades que devem
ser planejadas condizentes com a heterogeneidade da turma. Sempre planeje
utilizando o que sabe sobre os conhecimentos prévios dos alunos, caminhando do
conhecido para o desconhecido.

Desenvolva atividades de leitura e escrita que fagam sentido para o aluno.
Discuta sobre as atividades antes de inicia-las. Intervenha frequentemente para levar
os alunos a refletirem sobre suas agdes e assim avancarem no processo de
construcao do conhecimento.

Elabore questdes que sejam problematizadoras para permitir que os alunos
levantem hipdteses e posteriormente, as comparem com os resultados encontrados.

Organize a turma em grupos para que os alunos possam colaborar um com
os outros em duplas ou agrupamentos produtivos, colocando os alunos com niveis

proximos para trabalharem juntos, pois dessa forma um aluno levara o outro a

refletir sobre a sua escrita e isso levara ao avango da aprendizagem.

Fonte: DEFEM. 2024.
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Uma situacao que precisa ser observada, diz respeito ao processo de alfabetizacdo e de
letramento dos imigrantes e dos indigenas que chegam até as unidades escolares da Rede
Municipal de Campo Grande — MS. Esses, precisam ser acolhidos nas suas diferencas, sejam
elas culturais, linguisticas, étnicas ou sociais, em que costumes e valores devem ser respeitados
de acordo com as particularidades e especificidades de cada sujeito.

Para isso, ¢ preciso que os educadores sejam sensiveis a estas questdes e tenham
percepgao de como as relagdes sdo estabelecidas nesse espaco, no intuito de promover o didlogo
entre as diferencas, através do processo de ensino aprendizagem, conforme orientagdes das

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Basica (Parecer 7/2010, p. 28):

IV — Viver situagdes praticas a partir das quais seja possivel perceber que ndo ha uma
unica visdo de mundo, portanto, um fendmeno, um problema, uma experiéncia,
podem ser descritos ¢ analisados segundo diferentes perspectivas e correntes de
pensamento, que variam no tempo, no espago, na intencionalidade.

Neste caso, a escola ¢ o lugar que proporciona, adaptagdes pedagogicas para que alunos
imigrantes e indigenas consigam compreender a lingua portuguesa - quando falante de outra
lingua - bem como os conteudos dos documentos curriculares, e assim serem inseridos na
sociedade que escolheram viver. Sendo assim, ¢ indicado que a escola promova atividades de
aprendizagem da Lingua Portuguesa e da cultura brasileira, a fim de inseri-las nesse novo

contexto.

4. Trabalhando com a Lingua Portuguesa a partir dos campos de atuacdo e praticas de

linguagem

No 3°, 4° e 5° ano do ensino fundamental, uma das finalidades do ensino de Lingua
Portuguesa ¢ possibilitar ao aluno o desenvolvimento de inimeras competéncias, dentre elas a
de pesquisador, com pensamento cientifico, proficiente no desempenho de tarefas, na resolu¢ao
de problemas, na tomada de decisdes em diversos ambitos da vida para uma participagdo ativa
em sociedade.

Nesse contexto, o texto (oral, escrito, multissemidtico) torna-se o centro das atividades
de linguagem a serem desenvolvidas, implicando em um trabalho com a lingua ndo apenas
como um codigo a ser decifrado, nem como um mero sistema de regras gramaticais, mas como
uma das formas de manifestacdo da linguagem. Assim, as praticas de linguagem passam a ser

estruturadas em:
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praticas de leitura/escuta;

pratica de analise linguistica/semidtica;

pratica de produgao de textos;

pratica de oralidade.

Deste modo, para melhor compreensio do Referencial Curricular da REME

apresentamos no quadro 1 os elementos que o compde, no componente de Lingua Portuguesa:

Referencial Curricular de Lingua Portuguesa

Sdo as areas de uso da linguagem na vida cotidiana. Orientam a

Ca:jnepos sele(;éo_ de géneros t_extuais/d,is_cursivo3 praticas, aFividades e
atuacio procedlmer_mtos. Or_ganlza as praticas de Imguaggr_n articulando-se
aos respectivos objetos de conhecimentos e habilidades.
Envolve o conhecimento sobre as varias formas de manifestacdo
linguistica, como as praticas de oralidade, leitura/escuta, producéo
Préticas (escrita/multissemiotica) e analise linguistica/semiética. As préaticas
de linguagem ndo sO envolvem novos gQéneros e textos cada vez mais
multissemidticos e multimidiaticos, como também novas formas de
produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir.
Objetos .
: Termos que representam os contetdos de forma ampla.
de conhecimento
Habilidades Aprendizagens essenciais esperadas dos alunos, para cada ano
relacionadas escolar.

Sugestbes de abrangéncias pedagbgicas e metodoldgicas para
Recomendacbes | favorecer o desenvolvimento das habilidades essenciais e dos
respectivos objetos de conhecimento.

Fonte: Adaptado de CAMPO GRANDE (2020).

Por esse viés, ¢ possivel perceber que o conceito de campos de atuacdo presente no
Referencial Curricular da Lingua Portuguesa da Reme, propde uma concepgao teorico-
metodologica, na qual os textos produzidos circulam socialmente, considerando a diversidade
de géneros e suportes, devendo ter significado no contexto escolar. Tais campos de atuacao
orientam a selecdo de géneros textuais/discursivos, praticas, atividades e procedimentos.
Assim, auxilia a organizar as praticas de linguagem articulando-as aos respectivos objetos de

conhecimento e habilidades para cada ano do ensino fundamental, que devem ser
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desenvolvidos na integracdo entre os eixos organizadores, de modo indissociavel das
competéncias especificas do componente curricular.

Nessa perspectiva, os cinco campos de atuagao descritos para atender as demandas do
ensino ¢ aprendizagem de Lingua Portuguesa, oferecem possibilidade de apropriacdo dos
géneros textuais que permeiam os campos da vida do estudante. Outro ponto que cabe destacar
¢ o contexto de producdo textual, oral, escrito ou multimodal, na qual os docentes devem
oportunizar aos alunos “novos” géneros, evitando concentrar a aprendizagem apenas nas
regras gramaticais. A intencao nao ¢ destacar a prioridade de uma pratica ou de outra, mas
salientar o grau de importancia que cada uma exerce na sociedade e na sistematizacdo da
comunica¢do humana. Trata-se, pois, da compreensdo de seus papéis e seus contextos de uso.
Assim sendo, cada pratica de linguagem deve ocupar um lugar especifico em sala de aula, bem
como receber a mesma importancia em seu desenvolvimento.

Assim, os campos de atuagdo estdo definidos da seguinte maneira:

Figura 7 - Campos de atuagao.

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO
Relativo a participagao em
situagdes de leitura, fruigdo e
produgédo de textos literarios e
artisticos, representativos da
diversidade cultural e linguistica,
que favoregam experiéncias
estéticas.

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO
E PESQUISA

Relativo a participagédo em sit
de leitura e produgdo que possibilitem

arg e as
praticas relacionadas ao estudo, a
pesquisa e a divulgacao cientifica,
favorecendo a aprendizagem dentro e,
fora da escola

CAMPO DA VIDA PUBLICA
Relativo a participagdo em situagbes
de leitura e produgéo, especialmente
de textos das esferas jornalistica,
publicitaria, politica, juridica e
reivindicatoria, contemplando temas
que impactam a cidadania e o
exercicio de direitos.

CAMPOS
DE ATUACAO

TODOS OS CAMPOS DE ATUAGAO
Este campo ndo apresenta géneros
textuais, mas dialoga com aqueles
apresentados nos demais campos de
atuagao. Do 3° ao 5° ano do Ensino
Fundamental o enfoque deste campo é na
ortografizagdo, com énfase no estudo da
gramatica a partir dos diversos géneros
textuais presentes nos demais campos de
atuagdo.

CAMPO DA VIDA COTIDIANA
Relativo a participagao em
situagdes de leitura e produgdo
proprias de atividades vivenciadas
cotidianamente pelos estudantes.

Fonte: DEFEM. 2024.

A partir dos campos de atuagdo sdo organizadas as praticas de linguagem que que se
compde articulados aos objetos de conhecimentos e as habilidades relacionadas.
Dessa maneira, o ensino da Lingua Portuguesa do 3° ao 5° ano do ensino fundamental,

deve ser planejado de modo que a organizacdo do trabalho pedagdgico dialogue com os
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campos de atuagdo e as praticas de linguagem, ou seja, que estejam articulados, considerando
suas especificidades, permitindo assim, que os alunos ampliem seus conhecimentos e suas

capacidades de uso das linguagens.

5. Leitura e producéo de textos a partir dos géneros textuais

De acordo com Scheneuwly e Dolz (2002), o género textual ¢ uma ferramenta, isto &,
um instrumento que possibilita exercer uma agao linguistica sobre a realidade. Assim, no plano
da linguagem, o ensino dos diversos géneros textuais que circulam entre nos, além de ampliar
sobremaneira a competéncia linguistica dos alunos, aponta-lhes inumeras formas de
participagdo social que eles, como cidadaos, podem ter ao fazer uso da linguagem.

Neste contexto, ¢ de fundamental importancia que no 3° ao 5° ano do ensino
fundamental o trabalho com a leitura e a produg¢ao textual considere, os campos de atuagdo, as
praticas de linguagens, explorando os géneros textuais desde a sua apresentacgao, caracteristicas,
estrutura, finalidades e contexto de circulacdo até as etapas de produgao e revisao.

Para a efetivacao deste trabalho o uso de uma sequéncia didatica pode favorecer a
introducdo, a sistematiza¢do e a consolidagdo das habilidades relacionadas no Referencial
Curricular. Nesta organizagao o professor pode oferecer aos alunos diferentes géneros textuais,
tanto para leitura deleite, como para um trabalho mais sistematico. Para tanto, sugerimos a
utiliza¢do da caixa de textos, com géneros variados que atendam a necessidade das diferentes
tematicas de interesse dos alunos desse segmento. Aliado a esse trabalho ressaltamos a
relevancia dos projetos de leitura, proprios da escola, como: sacola viajante, circulo do livro,
palanque da leitura, varal literario, o empréstimo de livros na biblioteca escolar, bem como

outras estratégias.

Figura 8 - Momentos de leitura
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Fonte: Arquivo pessoal da professora Catia Oliveira, (2022).
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Para o sucesso do trabalho com a leitura e a producdo textual nas turmas de 3° a 5° ano
¢ de fundamental importancia que explore as habilidades previstas no Referencial Curricular
para cada pratica de linguagem.

Pratica de linguagem - oralidade: precisa ocupar um lugar significativo no
planejamento do professor. Cabe destacar que ndo ¢ deixar os estudantes simplesmente
conversando, mas propiciar uma conversa dirigida, em que se respeite os turnos de fala, se
expressando sobre temas variados com respeito e clareza.

Para tanto, requer intencionalidade no planejamento pedagogico, considerando os
objetos do conhecimento especificos da oralidade: produgdo de texto oral, escuta atenta de
textos orais, performances orais, exposi¢do oral, entre outros. E oportuno lembrar que, no
Referencial Curricular, hé habilidades especificas para o desenvolvimento deste trabalho.

Neste sentido, os semindrios, as apresentagdes orais dentro da classe, os debates (com
os conteudos das diversas areas de conhecimento), em que se exige do orador conhecimento,
postura adequada e vocabulario acerca do tema em questdo, contribui para ampliar as
aprendizagens, pois constituem-se como legitimo exercicio de exposicao oral, assim como as
mostras culturais que acontece nas escolas.

Pratica de linguagem - leitura/escuta: ¢ importante desenvolver um planejamento
sistematico, que considere a diversidade de géneros textuais para que os alunos possam ampliar
o seu repertorio. Neste contexto, tanto para repertoriar a leitura e para a sistematizacao da
escrita, orientamos o uso do quadro de géneros que foi elaborado a partir do Referencial
Curricular da Reme e que no topico 5.1 sera detalhado. Os recursos e as dindmicas podem ser
aliados no trabalho com a leitura, pois envolvem os alunos e possibilita a participacao ativa de
todos, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades importantes.

Apresentaremos algumas sugestdes de recursos que, com a intervengao do professor,

podem potencializar o trabalho com a leitura/escuta.

Em cada face do cubo ha questoes
CuBO L'TERAR'O relacionadas ao texto lido:

e Qual o nome do texto lido?

e Qual aideia principal do texto?

e Que novo final vocé daria a historia?
e Reconte oralmente o texto lido.
Também pode conter os elementos da
narrativa:

e O que aconteceu?

e Onde aconteceu?

e Por que aconteceu?
e Quando aconteceu?

Fonte: DEFEM. 2024.
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Figura 10 - Roleta literaria

ROLETA Confeccionar uma roleta numerada e um
LITERARIA  cartaz com os numeros e perguntas
relacionadas ao texto lido.

1. Quais sdo os personagens do texto?

2. Fale ou escreva 3 palavras que rimam
com......

3. Observe a palavra ............... Fale quantas
silabas tem? Quais sdo as vogais? As
consoantes? Letra inicial e final.

4. Qual palavra existe dentro da palavra
?

sesssssss o

Fonte: DEFEM. 2024.

Figura 11 - Caixa surpresa

Confeccione fichas com questdes relacionadas
ao texto, e coloque dentro da caixa surpresa.

1. Como terminou a histéria?

2. Leia a frase em voz alta.

“Era uma vez um minuscule mosquito.”

Quantas palavras tem nessa frase?

3. O texto que vocé leu pertence a qual
género textual?

Fonte: DEFEM. 2024.

Pratica de linguagem - escrita/producio de textos: sugerimos um trabalho a partir
dos géneros textuais ou temas estudados, explorando as demais praticas de linguagens,
estabelecendo assim, uma clara rela¢do entre o que foi lido e discutido e o que sera estruturado
na producdo escrita, que podera ser coletiva e individual.

Para tanto, ¢ importante considerar as etapas de producdo: planejar, produzir e revisar,
lembrando que estas etapas estdo descritas nas habilidades do Referencial Curricular e no Plano

de Ensino Anual.
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Figura 12 - Produgao de texto.

Fonte: Arquivo pessoal da professora Catia Oliveira (2022).

A producdo pode ser coletiva ou individual, mas recomendamos que, sempre que
possivel, o professor inicie com a produgdo coletiva e posteriormente, na individual. O
momento de produgdo coletiva pode ser riquissimo, pois o professor tem a oportunidade de
chamar a atengdo de alguns aspectos textuais relevantes, como: tema estrutura do género,
constru¢do dos paragrafos, coesdo, coeréncia e os aspectos gramaticais. Durante a produgdo
coletiva orientamos que os alunos nao copiem do quadro, mas sejam convidados a participarem
efetivamente da producdo. Em outro momento, o professor pode solicitar o registro ou também
pode digitar e disponibilizar a produgdo para que posteriormente auxilie os alunos em suas
producdes individuais.

Pratica de linguagem - andlise linguistica/ semiotica: essa pratica precisa ser
explorada a partir dos géneros textuais trabalhados e das producgdes de textos, realizada
anteriormente. Nesse ponto, convém destacar que precisa ser realizado o estudo da ortografia,
pontuagado, paragrafacdo, coeréncia, coesdo e da gramatica a partir do texto dos alunos em que
a reconstrucao das regras da Lingua Portuguesa podera ser exposta nas paredes da sala de aula
se constituindo em um ambiente alfabetizador e de consulta para as futuras produgdes e ainda,
para facilitar a memorizagio. E importante considerar que no Referencial, no campo de
atuacido “Todos os campos de atuacdo”, ha objetos do conhecimento e habilidades
relacionadas, proprias para esta finalidade.

Cabe ressaltar que o sucesso do trabalho com a leitura e produgdo de textos depende de

como o professor planeja e organiza as atividades. Neste sentido, organizar uma sequéncia
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didatica ¢ um caminho assertivo. Ter alguns conhecimentos sobre o género que se quer ensinar
e conhecer bem o grau de aprendizagem que os alunos ja t€ém desse género ¢ necessario para
que a sequéncia didatica seja organizada de tal maneira que nao fique nem muito fécil, o que
desestimulard os alunos porque nao encontrardao desafios, nem muito dificil, o que podera
desestimula-los a iniciar o trabalho e envolver-se com as atividades.

Outra necessidade desse tipo de trabalho ¢ a realizacdo de atividades em duplas e grupos,
para que os alunos possam trocar conhecimentos e auxiliar uns aos outros. Para organizar o

trabalho com o género textual em sala de aula, sugerimos a seguinte sequéncia didatica:

e apresente o género textual (leitura, uso de slides ou outro recurso que desperte a
atengdo e curiosidade dos alunos);

e levante os conhecimentos prévios dos alunos (o que os alunos sabem sobre o género
a ser estudado);

e amplie o repertdrio de leitura (apresente outros textos do mesmo género textual);

e organize e sistematize os conhecimentos detalhando os elementos constitutivos do
género, tema, finalidade, contexto de producao e circulagio;

e planeje proposta de produgdo de textos orais ou escritos (escrita compartilhada,
colaborativa e autdbnoma);

e planeje a revisdo e reescrita (coletiva ou individual).

Por isso, reforgamos que o Ambiente Alfabetizador seja construido ao longo do ano
letivo juntamente com os estudantes, expondo na parede as atividades produzidas pelos alunos
nas mais diversas aulas e retirando para renovar o acervo.

O estudo das Praticas de Linguagem (oralidade, leitura, produgdo e analise linguistica)
também pode ser potencializado por meio de jogos, trabalhos em duplas, trios e pequenos
grupos, competicao entre equipes entre outras estratégias ludicas.

Nesta perspectiva o trabalho com sequéncias didaticas supde um rico processo de
interacdo em aula — com a participagao e orientagdao do professor como parceiro mais experiente
e conhecedor do contetido que ensina -, cria um campo que favorece a apropriacao, por parte
dos alunos, de um dos instrumentos culturais elaborados historicamente pelo homem — os

géneros textuais.
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5. 1. Géneros textuais para repertoriar e aprofundar

Ortanhachey wir & abilie Trabalhar com a diversidade de géneros textuais ¢ de
1

com os géneros textuais nos |  fyndamental importancia na organizagdo do fazer pedagdgico.

Anos Iniciais do Ensino
Fundamental Neste sentido, apresentamos, em forma de quadros, as
Orientagdes para o trabalho com os géneros textuais nos

Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Disponivel em:

moodle.semed.campogrande.ms.gov.br/mod/folder/view.php?id=20906

-0l § PREFCG

O documento apresenta em sua estrutura um Quadro de Géneros textuais para
repertoriar as praticas de linguagem leitura/escuta e oralidade, tais géneros podem ser
utilizados em praticas como: leitura deleite, leitura feita pelo professor e pelos estudantes,
oportunizando desenvolver comportamentos leitores e fluéncia leitora. J4 o Quadro Géneros
para sistematizar a pratica de linguagem escrita/producao de textos apresenta géneros
distribuidos por ano e por bimestre considerando a apresentagdo, o aprofundamento, o

planejamento, a produgdo e a revisdo textual do género em estudo.
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Quadro 2 - Géneros para repertoriar as praticas de linguagem leitura/escuta e oralidade.

Utilizar os textos durante a rotina, nos momentos de leitura deleite, leitura feita pelo professor e pelos

estudantes.
3° ano
CAMPOS DE ATUACAO GENEROS TEXTUAIS
CAMPO DA VIDA COTIDIANA - Receita; - Cardapio;
- Relativo a participacao em situacdes de | - Instrucdes de - Regra de jogo;
leitura e producdo, proprias de | montagem; - Video de programa de

atividades vivenciadas cotidianamente
pelos estudantes.

- Carta pessoal;
- Diério pessoal.

culinéria infantil.

CAMPO DAS PRATICAS DE
ESTUDO E PESQUISA

- Relativo & participacdo em situages de
leitura e produgdo que possibilitem
conhecer o0s textos expositivos e
argumentativos, a linguagem e as
praticas relacionadas ao estudo, a
pesquisa e a divulgacdo cientifica,
favorecendo a aprendizagem dentro e
fora da escola.

- Relato de observacéo
e pesquisa

-Texto de divulgacao cientifica;
-Trabalhos em sala de aula
(exposicao/apresentacdo).

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO | - Fabula; - Conto popular;

- Relativo a participacdo em situagfes de | - Texto teatral; - Contos de fada;

leitura, fruicdo e producdo de textos [ - Cordel; - Contos acumulativos;
literérios e artisticos, representativos da | -Historia em | - Contos de assombragéo;
diversidade cultural e linguistica, que | quadrinhos; - Poema visual;

favoregam experiéncias estéticas. - Tirinha. - Adivinha.

CAMPO DA VIDA PUBLICA - Carta do leitor; - Debate;

- Relativo a participacéo em situagdes de | - Carta de reclamacdo; | - Jogos esportivos no réadio e
leitura e producdo, especialmente de | - Noticia; TV (narragdo);

textos das esferas  jornalistica, | - Andncio publicitario. | - Folheto;

publicitaria, politica, juridica e - Peca de campanha de

reivindicatéria, contemplando temas
que impactam a cidadania e 0 exercicio
de direitos.

conscientizagdo destinada ao
publico;

- Entrevista no radio ou na TV;
- Noticiario de rddio e TV.

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO - Este campo ndo apresenta géneros textuais, mas dialoga
com aqueles apresentados nos demais campos de atuacao.

Fonte: DEFEM. 2024.
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Quadro 2.1 - Géneros para repertoriar as praticas de linguagem leitura/escuta e oralidade.

Utilizar os textos durante a rotina, nos momentos de leitura deleite, leitura feita pelo professor e pelos

estudantes.
4° ano
CAMPOS DE ATUACAO GENEROS TEXTUAIS
CAMPO DA VIDA COTIDIANA | - Boleto; - Instrugdes de montagem;
- Relativo a participacdo em | - Fatura; -Instrugdes de brincadeiras;
situacdes de leitura e produgdo, | - Carng; - Video de programa infantil
proprias de atividades vivenciadas [ - Instru¢des de jogos | com instrugdo de montagem, de

cotidianamente pelos estudantes.

digitais e impressos.

jogos e brincadeiras;

- Carta pessoal.
CAMPO DAS PRATICAS DE |- Verbetes de enciclopédia | - Gréficos;
ESTUDO E PESQUISA - Relativo | infantil, digitais ou - Diagramas;
a participagdo em situacdes de leitura | impressos; - Tabelas;
e producdo que possibilitem conhecer | - Texto expositivo de - Relato de observagao e
0s textos expositivos e | divulgacao cientifica. pesquisa;
argumentativos, a linguagem e as - Palestra;

praticas relacionadas ao estudo, a
pesquisa e a divulgacdo cientifica,
favorecendo a aprendizagem dentro e
fora da escola.

- Pesquisa escolar;
- Verbete de dicionario.

CAMPO ARTISTICO-
LITERARIO

- Relativo a participagdo em
situagoes de leitura, fruicdo e
producdo de textos literdrios e
artisticos, representativos da

diversidade cultural e linguistica, que
favoregam experiéncias estéticas.

- Contos populares;

- Contos de fada

b

- Contos acumulativos;
- Contos de assombracao.

- Contos de mistério;

- Poemas visuais e concretos;
- Cronica;

- Texto teatral.

CAMPO DA VIDA PUBLICA

- Relativo a participagdo em
situacdes de leitura e producdo,
especialmente de textos das esferas
jornalistica, publicitaria, politica,
juridica e reivindicatoria,
contemplando temas que impactam a
cidadania e o exercicio de direitos.

- Noticia;
- Entrevista;
- Debate;

- Jogos esportivos no radio

e TV (narragdo);

- Entrevista no radio ou na

TV.

- Noticiario de radio e TV;

- Video argumentativo
(produtos de midia para
publico infantil: filmes, HQs,
games etc.);

- Vlog argumentativo ou
opinativo;

- Artigo de opinido;

- Classificados.

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO - Este campo ndo apresenta géneros textuais, mas dialoga
com aqueles apresentados nos demais campos de atuacao.

Fonte: DEFEM. 2024.
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Quadro 2.2 - Géneros para repertoriar as praticas de linguagem leitura/escuta e oralidade.

Utilizar os textos durante a rotina, nos momentos de leitura deleite, leitura feita pelo professor e pelos

estudantes.

5° ano

CAMPOS DE ATUAGAO

GENEROS TEXTUAIS

CAMPO DA VIDA COTIDIANA

- Relativo a participacdo em situagdes de
leitura e producdo, proprias de
atividades vivenciadas cotidianamente
pelos estudantes.

-Regras de jogos digitais e
impressos;
- Carta pessoal.

- InstrucOes de montagem;
- Instrucdes de brincadeiras.

CAMPO DAS PRATICAS DE
ESTUDO E PESQUISA - Relativo a
participacdo em situagOes de leitura e
producdo que possibilitem conhecer os
textos expositivos e argumentativos, a
linguagem e as préticas relacionadas ao

- Verbetes de enciclopédia
infantil, digitais ou
impressos;

- Texto expositivo de
divulgacdo cientifica;

- Graficos;

- Tabelas;

- Relato de observacdo e
pesquisa;

- Palestra;

- Apresentagdes e
exposicoes;

estudo, a pesquisa e a divulgacgdo [ - Diagramas. - Pesquisa escolar;
cientifica, favorecendo a aprendizagem - Verbete de dicionario.
dentro e fora da escola.

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO |- Anedotas, piadas e |- Contos de mistério;

- Relativo a participacdo em situagdes de | cartuns; - Poemas visuais e

leitura, fruicdo e producdo de textos
literarios e artisticos, representativos da
diversidade cultural e linguistica, que
favoregam experiéncias estéticas.

- Contos de fada;

- Contos populares;

- Contos acumulativos;

- Contos de assombragao.

concretos;

- Texto teatral;

- Ciberpoemas;

- Minicontos infantis

digitais;

- Cronica.
CAMPO DA VIDA PUBLICA - Noticia; - Debate;
- Relativo a participacdo em situagdes de | - Artigo de opinido; - Video argumentativo
leitura e producdo, especialmente de | - Reportagem (produtos de midia para

textos das  esferas  jornalistica,
publicitaria, politica, juridica e
reivindicatoria, contemplando temas que
impactam a cidadania e o exercicio de
direitos.

- Roteiro para edigdo de
videos e Vlogs;
- Entrevista.

publico infantil:  filmes,
HQs, games etc.);
- Vlog argumentativo ou

opinativo.

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO - Este campo ndo apresenta géneros textuais, mas dialoga

com aqueles apresentados nos demais campos de atuacéo.

Fonte: DEFEM. 2024.
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Quadro 3 - Géneros para sistematizar a pratica de linguagem escrita/producdo de textos.

Utilizar os textos para sistematizar o ensino, durante o bimestre, considerando os momentos de
apresentacdo do género, aprofundamento, planejamento, producéo e revisdo textual, contemplando,
também, a prética de leitura dos géneros contidos nos quadros ja apresentados.

ANO 1° BIMESTRE 2° BIMESTRE 3° BIMESTRE 4° BIMESTRE
3°ano | - Receita; - Carta pessoal; - Poemas visuais | - Contos de fada,
- Instrugdes de - Andncio e concretos; contos acumulativos,
montagem. publicitario. - Noticias. contos de
assombracao, contos
populares**;
- Historia em
quadrinhos.
4° ano | - Carta pessoal; - Carta de - Poemas visuais | - Noticia;
- Verbete de reclamacao; e concretos; - Artigo de opinido.
enciclopédia infantil. | - Contos de - Texto de
mistério, contos de | divulgacdo
assombracao, cientifica ou
contos relato de
populares**. observacéo e
pesquisa.
5°ano | - Verbete de - Regras de jogo; - Poemas visuais | - Noticia;
dicionario; - Histéria em e concretos; - Relato de
- Contos de mistério, | quadrinhos. - Artigo de observacéo e
contos de opinido. pesquisa ou texto de
assombracdo, contos divulgacdo cientifica.
populares, contos de
adivinhago.
Obs.: (o0 docente tem
a possibilidade de
escolher um dos
contos listados).

Fonte: DEFEM. 2024.

E importante que o professor, ao organizar o seu planejamento, considere e utilize os
quadros, pois o texto precisa ser compreendido como unidade de trabalho, concebendo-o como
enunciado e ndo apenas como “modelo” de género textual/discursivo para enfatizar a unicidade
de cada texto e dos processos que o constituem. Isso significa que o texto, seja verbal, ndo
verbal, multimodal/multissemiotico, € o organizador das atividades didaticas a serem
desenvolvidas.

Nesta perspectiva, o quadro de géneros, apresenta uma variedade de textos que servirdo
como objeto de conhecimento para refletir sobre as praticas sociais envolvidas, considerando o
tempo e o espaco de producdo, recepgdo e circulacdo, bem como os aspectos composicionais,

tematicos, estilisticos, enunciativos e linguisticos envolvidos.
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Sendo assim, ¢ primordial que o aluno do 3°, 4° ¢ 5° ano do ensino fundamental tenha o
contato com diferentes géneros, ampliando desta maneira o repertorio de géneros textuais, as
habilidades de leitura, e aprimorem, gradativamente, essas habilidades até os niveis mais

complexos.

6. A importancia da ludicidade, da organizacdo do fazer pedagdgico e 0 uso de recursos

no ensino da Lingua Portuguesa

As atividades ludicas sdo aquelas que permitem que os alunos aprendam e desenvolvam
suas capacidades por meio de brincadeiras, do uso da sua imaginacdo e da fantasia. Sdo
atividades em que os estudantes aprendem a partir do uso de jogos como: bingo, stop,
soletrando, recorte e colagem, o desenho como forma de representacdo, o uso de panfletos, a
maquete, a cruzadinha, caca-palavras, dentre outros. Assim, uma pratica que pode ajudar a
conquistar o interesse dos alunos ¢ aprender como trabalhar a leitura e escrita de forma
ludica.

Em resumo, a pratica docente tem alguns aspectos importantes e devem ser
considerados, que s3o os desafios da educacdo adaptada e centrada no aluno. Os professores
desempenham um papel fundamental no fomento de um ambiente de aprendizagem
estimulando e enriquecendo, em que cada aluno possa desenvolver seu potencial.

Neste contexto, alguns pontos precisam ser considerados na organizacdo da pratica
docente:

- Combinados: nesse momento o professor pode compartilhar a responsabilidade da
sua propria aprendizagem com os estudantes, quando eles participam da elaboragdo das regras
da turma, eles tendem a cumprir e zelar pela realizagdo das mesmas.

- Diferentes agrupamentos: a forma de organizacdo da sala também contribui para
melhor aproveitamento das atividades propostas. Sugerimos que ao desenvolver algumas
atividades ludicas em sala de aula, o professor utilize diferentes formas de agrupamentos como:
em duplas, em trios, em forma de “U” e outros. Atividades pontuais para casos especificos
também poderdo ser utilizadas como meio de promover a aprendizagem.

- Organizacao dos cadernos: ¢ uma atividade diaria e devera ser conduzida pelo
professor, orientando e ajudando os estudantes a marcarem o espago destinado para cada area
de conhecimento, de forma que o auxilie nos limites espaciais que tem o caderno, ensinando-o

a ndo deixar folhas avulsas e também zelar por seus materiais pessoais. Cabe ressaltar a
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importancia de ter um caderno de producao de textos, pois nesse material podemos acompanhar
o avango das habilidades de escrita dos alunos, além de organizar suas produgodes textuais.

- Organizacao das atividades: todas as agOes realizadas dentro do ambiente escolar
servem para ensinar. Em relacdo as atividades em folhas devemos ter uma particular atencao,
uma vez que € necessario orientar o uso da cola e da diagramacgao da folha de atividade a ser
colada no caderno, se constituindo, a principio pela acdo e regulagdo do professor e
posteriormente, pela agao da crianga com a supervisao do professor.

- Cabecalho: o cabegalho tem por objetivo apresentar a abertura da aula, nele ¢
informado, o nome da escola, o local e a data, o que ajuda o aluno a se organizar. Nesse
momento ¢ interessante reforgar a aprendizagem quanto a escrita do nome e sobrenome do
aluno.

- Tarefa de casa: o objetivo da tarefa ¢ retomar o contetido trabalhado em sala de aula,
para que os alunos possam se apropriar dos conhecimentos. Durante as correcdes das tarefas ¢
interessante estimuld-los a pensar sobre as possiveis situagdes de aprendizagem. Nesse
momento as corregoes podem serrealizadas coletivamente ou individualmente.

- Livro didatico: ¢ um importante recurso para professores e alunos, uma vez que todos
tém o material em maos. Sua utilizacdo ndo precisa ser linear, podendo alternar os capitulos
para atender o Referencial Curricular (RC). E quando o livro didatico ndo atender o RC, o
professor poderd complementar com atividades que contemplem as habilidades planejadas.

E imprescindivel a leitura e o conhecimento das informagdes do livro do professor, para
compreender como foram elaboradas e planejadas as atividades.

- Letra cursiva: no que diz respeito a letra cursiva, destacamos o trabalho com os
diferentes tipos de letras, seguindo etapas importantes para que, no decorrer do processo de
aprendizagem, os alunos se apropriem do tracado correto das letras.

Ressaltamos, que conforme presente nas habilidades do Referencial Curricular da
REME, ¢ no 3° ano do ensino fundamental que os alunos irdo realizar a transicao da escrita da
letra bastdo para a letra cursiva, usando de diferentes praticas, nas quais os estudantes recebem
orientagdes do professor em sala de aula, sobre os movimentos para direcionar o formato das

letras, por meio de atividades sistematizadas.
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7. Organizagéo da rotina e ambiente de sala de aula

E uma agdo estratégica necessaria, pois nela ¢ programada uma sequéncia de agdes que

situa o sujeito no tempo e espago, proporcionando uma referéncia e uma organizagao. Ao

planejar e organizar a rotina € preciso ter claros os objetivos e as habilidades que se pretende

atingir, considerando os sujeitos envolvidos, a realidade da turma e os contextos de ensino e

aprendizagem. Essa rotina inclui horarios especificos para cada atividade.

A seguir apresentamos uma sugestdo de um quadro de rotina para nortear o trabalho

pedagobgico.
Quadro 4 - Sugestao de rotina.
ROTINA
Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
feira
Leitura pelo | Leitura pelo | Leitura pelo | Leitura pelo | Leitura pelo
professor professor professor professor professor
Sugestéo: Sugestdo: textos | Sugestdo: Sugestéo: Sugestéo:
contos. poeticos. fabula. noticia ou | lendas.
receita.

em sala de aula.

desenvolvidos
em sala de aula.

Leitura pelos | Leitura pelos | Leitura pelos | Leitura pelos | Leitura pelos
alunos alunos alunos alunos alunos
Sugestao: Sugestdo: leitura | Sugestao: Sugestao: Sugestao:
-textos de listas | situacGes historias em | pequenos
memorizados; contextualizadas. | articuladas aos | quadrinhos. trechos de
- poemas; projetos. cartas.
-parlendas;

quadrinhas.

Escrita Escrita coletiva | Escrita Escrita Escrita
Individual Sugestéo: individual coletiva individual
Sugestéo: producdo de um | Sugestdo: Sugestéo: Sugestéo:
ligadas a | poema. atividades producdo  de | atividades
projetos ligadas a | umaHQ. ligadas a
desenvolvidos projetos projetos

desenvolvidos
em sala de aula

BRASIL. Ministério da educa¢do. In Guia de Orientagdes Metodoldgicas Gerais, Programa de Formagao de

Professores Alfabetizadores. Brasilia, SEF/MEC, 2001 (adaptado).
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Na organizacao do trabalho pedagégico € relevante criar um ambiente de aprendizagens,
para que os alunos possam manipular diferentes recursos que oportunizam nao s6 a construcao

dos conhecimentos, mas também a apropriagdo da leitura, da escrita e da linguagem.

Figura 13 — Rotina e ambiente de sala de aula.

LEITURA DELEITE : ESPAGO DA LEITURA
A atividade de leitura em voz Esse espaco tem que ficar visivel
alta pelo professor deve . e ser de facil acesso aos alunos,

——anara que eles possam escolher a
leitura que for de seu interesse.

ocorrer diariamente com

prioridade para textos da
esfera literaria como: contos de
classicos, fabulas.

CALENDARIO

Utilizado para trabalhar
informacdes sobre 0

TABELA NUMERICA

O principal objetivo ao
trabalhar a tabela
numérica é permitir que os

tempo, mas também como ROT'NA alunos possam perceber
fonte de pesquisa para as regularidades do
leitura e registros de e sistema de numeracao
numeros. AMBIENTE decimal.

ALFABEY® A DE SALA DE AU

FICHA DO NOME
O trabalho com o alfabeto

ajuda o aluno a refletir sobre
o sistema de escrita
alfabética, conhecer as letras
€ sua sequéncia

Importante para trabalhar a
identidade dos alunos e
como apoio para 0
reconhecimento de
palavras.

G ——
CHAMADA _

Ao trabalhar a chamada diariamente, o s 3 ORGANIZAGAO
aluno tem a oportunidade de reconhecer A organizacao do espaco precisa
letras, aprender os nomes de cada uma H considerar aspectos essenciais como
e tentar grafa-las seguranca, acolhimento e autonomia

os estudantes

Fonte: DEFEM. 2024.

Para o desenvolvimento das atividades matematicas, sugerimos organizar uma “Caixa
Matematica” com diferentes materiais concretos: palitos, material dourado, tampinhas, dbacos,
dinheirinho ficticio, figuras geométricas planas e figuras geométricas espaciais, QVL, dados,
fitas métricas, réguas, calculadora, panfletos de mercado, entre outros. Assim como, em Lingua
Portuguesa reservar um espago para dispor de livros e materiais diversos para oportunizar o
contato com os géneros textuais: livros, jornais, revistas, tabloides, almanaques, gibis, entre
outros.

Plano de aula online: deverd ser elaborado quinzenalmente pelos professores regentes
das unidades escolares e posteriormente serd analisado pelos membros da equipe técnico
pedagdgica a partir dos documentos norteadores.

A partir das situacdes de aprendizagem mencionadas com o objetivo de fornecer
subsidios teoricos e metodoldgicos aos professores do 3° ao 5° ano do ensino fundamental,

disponibilizamos algumas “sugestdes para o planejamento de atividades lidicas de Lingua
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Portuguesa”, com habilidades e objetos de conhecimento para aprofundar e consolidar a
aprendizagem. Tomamos como base o Referencial de Lingua Portuguesa, o Plano de Ensino
Anual e o Quadro de Géneros Textuais elaborado no ano de 2023, mostrando a necessidade de
incluir os jogos na rotina de sala de aula e a importancia para organiza¢ao do trabalho

pedagdbgico.
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Quadro 5- Sugestdes de atividades para o planejamento de Lingua Portuguesa a partir da hipotese:

silabica-alfabética.

Jogos e atividades para

ApOs os jogos e atividades, com a intervencio do

Sugestoes de atividades a

u u a0: i i xto.
aprofundar rofessor, os alunos poderao artir do jogo e texto
Campo de Artistico-literario - roleta; e perceber os sons das silabas (consciéncia silabica);
~ . d SR . . . . Essa nio, jacaré
atuacao - J0go de memoria; e claborar listas em contexto de brincadeiras verbais _

o . 1 lei . Eu fui na mata
Praticas de | Leitura/escuta - QtO eitura o como cruzadinhas etc.; Conhecer a bicharada.
linguagem: | (compartilhada ¢ | - bingo dos sons iniciais e agrupar silabas para formar palavras; Cad}s[ bicho que eu enc_ogtrava

A~ : . . I e contava uma piada.
autébnoma) - palavra dentro de | o refletir a respeito de elementos intrassildbicos de
Objetos de | Apreciagdo palavra; palavras ou expressdes que integram os itens de uma Qlauw ficou ma ;%C:’
conhecimento: | estética/estilo - trilhas; lista; A coruja, foda prosa,
. . .. P d )
(CG.EF35LP23.5) e realizar a leitura de palavras com sinais asseava de canod
Apreciar poemas e . ortograficos e leitura de frases, criagdo de O jacaré, muito gozado,
outros textos | Obs.: partlndo da alavras: Quis mexer com o tatu.
ificad centralidade do texto P ’ Jogou nele uma pedra
versilicados, > | e contar o nimero de silabas nas palavras; Que caiu no urubu!
observando rimas, | professor, relembre com | segmentar palavras em silabas; c o na cab
. - om um galo na cabega,
ahteragoes e|sua furma o poema ; 4 i O urubu ffg'lcou zan ad(i)
. . e manipular os sons (silabas) de uma palavra, gaco.
diferentes modos de | estudado. Em seguida, . . . , . Chamou a dona coruja
o . trocando, subtraindo ou adicionando silabas; E foi buscar o delegado!
divisdo dos versos, | explique que nesta aula . . e
- o e focalizar uma wunidade fonologica na palavra
estrofes e refrdes e | 1ra0  escrever perguntas A . A
- . . (consciéncia fonémica);
Habilidades |seu  efeito  de | relacionadas ao poema R | dir de et (Lab
. . e formar palavras, a partir ra ilaba
relacionadas: | sentido. para elaborar uma Y p S, p e letras ou s S

cruzadinha. Para tanto, o
professor 1ira promover
com os alunos uma
tempestade de ideias a
respeito do tema do poema
trabalhado e com base
nesse levantamento das
hipoteses,  realizar a
atividades e formular
jogos e cruzadinhas.

pronunciadas;
perceber as letras que mudam o som quando juntas ou
separadas de outras.

DAl

|cogumelol | pdo H lovas l Ichvpe!al




(CG.EF35LP27.5)
Ler e compreender,

com certa
autonomia, textos
em Versos,
explorando rimas,

sons e jogos de

palavras, imagens
poéticas  (sentidos
figurados) e

recursos visuais e
SONoros.

- adivinhas;

- batalha de
palavras; - roleta;

- jogo de memoria;

- loto leitura;

- bingo dos sons
iniciais;

- palavra dentro de
palavra;

- trilhas;
cruzadao(trabalho  com
palavras cruzadas), entre
outros jogos.

realizar leitura em voz alta;

explorar diferentes géneros textuais;

revisar o proprio texto;

escrever palavras ditadas pelo professor;
identificar versos e estrofes;

refletir sobre a escrita e as regras ortograficas;

criar palavras adicionando, trocando ou subtraindo
fonemas.

............................

‘Explorar as rimas: |

ledio rima com

Fonte: https://pt.slideshare.net/PaulaSantos36/consciencia-intrassilabica Acesso em 02/08/2023. Elaboragdo: DEFEM. 2024.
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8. O ensino e a aprendizagem da Matematica

E necessario termos consciéncia de que mais importante que conhecer as habilidades
relacionadas que precisam ser trabalhadas do 3° ao 5° ano do ensino fundamental é a forma
como elas serdo desenvolvidas ao longo do ano. O objetivo ¢ trabalhar as habilidades
relacionadas ao ano vigente, porém, ¢ importante também elaborarmos avalia¢des diagnosticas
para identificarmos quais habilidades prioritarias do ano anterior o aluno ja domina e quais que
ainda precisam ser consolidadas. Diagnosticar ¢ o ponto de partida para retomar ou avangar,
sempre considerando a aprendizagem como um processo.

Hoje dispomos de uma variedade de estratégias e abordagens metodoldgicas especificas
para o ensino da Matematica, visando capacitar os estudantes para serem protagonistas ativos
do processo de aprendizagem. Portanto, ¢ responsabilidade do educador familiarizar-se com o
projeto politico-pedagogico da escola e, a partir desse entendimento, selecionar ou propor o
método mais apropriado para o avango do conhecimento dos seus estudantes. Esse processo
deve ser realizado com o devido respeito ao contexto social e a diversidade em que os estudantes
estao inseridos.

Como os processos de ensino e aprendizagem estdo em constante mudanga, precisamos
estar sempre atualizados com novas abordagens na organizagdo e no desenvolvimento das
habilidades de Matematica. Dentro desse contexto, alguns elementos vém se destacando, como

os apresentados no esquema a seguir:

Figura 14 - Abordagens no processo de ensino da Matematica.

CONTEXTUALIZACAO
DOS PROBLEMAS

TROCA DE SABERES =
ENTRE 05 INTEGRACAOQ DOS
ESTUDANTES CONTEUDOS

7 ABORDAGENS

VALORIZACAO DOS

ESTIMULO A0 PARA UM PROCESSO DE CONHECIMENTOS

pensaMenTo | APRENDIZAGEM DE SUCESSQO | DOS ESTUDANTES
CRITICO

R ABORDAGEM DOS
INCENTIVO A CONTEUDOS EM
PESQUISA E A FORMA DE ESPIRAL

CRIACAC AUTORAL

Fonte: DEFEM (2024)
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Acreditamos que a contextualizagdo por meio da problematizagdo ¢ um campo
significativo, capaz de enriquecer a experiéncia de aprendizado dos alunos. Esta abordagem,
quando desenvolvida adequadamente, pode servir como base para explorar conceitos
matematicos fundamentais de forma mais envolvente. A integracdo de conteudo ¢ crucial,
permitindo que diferentes areas da Matematica sejam abordadas de maneira interconectada,
conferindo maior relevancia aos conceitos. Deste modo, a Matematica pode ser relacionada de
maneira proveitosa com outros componentes, como geografia e histéria, ampliando a
compreensdo dos alunos sobre o mundo que os cerca.

Ao abordar um conteudo € essencial comegar a partir dos conhecimentos prévios que o
aluno possui sobre o tema. Dessa forma, o professor pode apresentar situagdes adaptadas ao
nivel de compreensao do aluno, evitando situacdes muito avangadas, que estejam além do que
o0 aluno ja conhece e pode absorver, bem como situacdes que ndo contribuam para expandir o
conhecimento prévio do aluno.

A abordagem em espiral visa revisitar temas previamente trabalhados, agregando novos
elementos e ampliando o escopo de aplicacdo desses conhecimentos. No entanto, ¢ crucial
diferenciar essa abordagem de simples retomadas pontuais, desconectadas do conteudo
anteriormente visto, bem como de repeti¢des mondtonas de conceitos ja estudados, com poucas
ou nenhumas adi¢des significativas.

Nesse sentido, ¢ importante trabalhar de maneira intuitiva as ideias e conceitos
matematicos antes de introduzir a simbologia e a linguagem matematica. O aluno, assim,
desenvolvera uma compreensdo solida, atribuindo significado ao conhecimento adquirido. Ao
abordar os conteudos de forma significativa, o professor proporciona ao estudante a
oportunidade de perceber a relevancia do que esta aprendendo para sua vida em sociedade.
Desta forma, o estudante valoriza a aplicabilidade do contetido, reconhecendo como o
conhecimento adquirido pode ser 1til para compreender o mundo ao seu redor, destacando a
importancia da experiéncia acumulada tanto dentro quanto fora da sala de aula.

Deste modo, ¢ importante destacar que o Referencial Curricular da REME esta em
consonancia com a Base Nacional Comum Curricular e € por meio dele que o professor deve
se basear na hora de realizar o planejamento. Nosso Referencial Curricular ndo impde a
utilizacdo de determinada estratégia metodologica, no entanto, apresenta em seu texto
introdutorio, procedimentos, processos, estratégias e abordagens metodologicas que permitem

um trabalho interdisciplinar, contextualizado e com foco no protagonismo do aluno. Entre eles,
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temos: a linguagem matematica, letramento matematico, resolu¢do de problemas, modelagem
matematica e investigagao.

Sendo assim, convidamos vocé, professor, a ler as orientagdes presentes nos textos
introdutorios do nosso Referencial Curricular para conhecer um pouco mais sobre as estratégias
e abordagens metodoldgicas especificas no ensino de Matematica. No entanto, enfatizamos a
importancia da realizagdo de outros estudos para atender as necessidades dos estudantes. Para

aprofundar o tema, indicamos o livro “As operagdes matematicas no ensino fundamental I”.

Figura 15 — Livro - “As operacdes matematicas no ensino fundamental I”’

AS operacoes
matematicas

no ensino
fundamental |

Comtnibuicdes para O trahalho eon sala de anla

A AU R Dt iTeas

7\ v

BROITMAN, C. As operacdes Matematicas no ensino fundamental I: contribui¢des para o trabalho
em sala de aula. Sdo Paulo: Atica, 2011.
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9. Trabalhando com a Matemética a partir das unidades teméticas

Em Matematica, o Referencial Curricular/2020 propde cinco unidades temadticas
(Ntmeros, Geometria, Algebra, Grandezas ¢ Medidas, Probabilidade e Estatistica), as quais
organizam os objetos de conhecimento (contetidos, conceitos e processos) relacionados as suas
respectivas habilidades (aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas aos alunos nos
diferentes contextos escolares). E importante destacar que ¢ possivel trabalhar essas unidades
tematicas de maneira articulada, possibilitando que os alunos avancem em seus conhecimentos
matematicos. O estudo da unidade tematica grandezas e medidas, por exemplo, pode contribuir
para a compreensdo dos numeros fracionarios.

De acordo com a BNCC (2017), nas unidades temaéticas, a delimitagdo dos objetos de
conhecimento e das habilidades considera que as no¢des matematicas devem ser retomadas,
ampliadas e aprofundadas ano a ano. E importante frisar, entretanto, que a leitura dessas
habilidades n3o pode ser feita de maneira fragmentada. A compreensdo da relevancia que
determinada habilidade representa no conjunto das aprendizagens tem a ver com a compreensao
de como ela se conecta com as habilidades dos anos anteriores, o que leva a reconhecer as
aprendizagens ja consolidadas e como o professor pode conduzir sua pratica para que estes
conhecimentos sirvam de base para aprendizagens posteriores.

A seguir, descreveremos o foco principal de cada unidade tematica e suas possiveis

conexoes.

Figura 16 — Integracao entre as unidades tematicas

ALGEBRA

Fonte: DEFEM (2024)
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9.1 Unidade tematica: numeros

O foco da unidade tematica “Numeros” ¢ o Sistema de Numeragao decimal (SND) e as
operac¢des matematicas. E fundamental que o trabalho, desde o 3° ano, explore as caracteristicas
do SND, como: agrupamento de dez em dez, posicionalidade (valor relativo e absoluto) e
fungdo do zero. E importante também planejar situagdes contextualizadas que possibilitem ao
aluno desenvolver as habilidades relacionadas no Referencial Curricular, como ordens, classes,
escrita, leitura, comparagdo, ordens crescente e decrescente, composi¢cdo, decomposicao ¢ a
fun¢do social dos nimeros, sem esquecer de fazer uso de diferentes recursos para ampliar o
sentido numérico, como o dbaco, material dourado, sapateira, fichas sobrepostas, jogos, entre

outros.

PROFESSOR,

- Planeje situagdes que possibilitem explorar as regularidades dos numeros, a partir da
sequéncia numérica e da tabela numérica;

- O sistema de numeracao s6 pode ser compreendido quando o aluno, sabendo as dezenas, por
exemplo, percebe a combinagdo entre dezenas e unidades, entre dezenas e centenas, enfim, ¢
preciso que o aluno compreenda o funcionamento do SND, estabelecendo relagdes e
generalizagdes;

- Em relagdo as operagdes, ¢ importante planejar atividades que privilegiam o trabalho com
situagdes-problema, envolvendo a constru¢do dos fatos bésicos, o célculo mental e os
procedimentos de calculos;

- No 4° e 5° ano, o trabalho com os nlimeros racionais deve partir de situagdes do cotidiano do
aluno e deve privilegiar o uso de materiais concretos, como discos de fragdes, réguas de fracoes,
jogos, sempre utilizando diferentes representacdes. Exemplo: 2, 0,5; 50%, meio ou metade;

- Trabalhe a unidade tematica numeros integrando-a com as demais. Como exemplo, do 3° ao
5° ano do ensino fundamental, ao trabalhar o SND e as opera¢des fundamentais € possivel
trabalhar também com tabelas e graficos (unidade tematica “Estatistica e Probabilidade”);

- Quando trabalhar fragdes com 0 4° ou 5° ano, vocé pode explorar diferentes medidas (unidade
tematica “Grandeza e Medidas”).

9.2 Unidade tematica: algebra

Na unidade temadtica “Algebra” o foco ¢ desenvolver o pensamento algébrico, que ¢

essencial para utilizar os modelos matematicos na compreensdo, representagdo e analise de
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relacdes quantitativas de grandezas e, também, de situacdes e estruturas matematicas, fazendo

uso de letras e outros simbolos.

PROFESSOR,

- E fundamental que do 3° ao 5° ano do ensino fundamental, no trabalho com a algebra, vocé
planeje situagdes contextualizadas envolvendo o uso de jogos e materiais concretos;

- E importante que vocé trabalhe a unidade tematica “Algebra” integrando-a com as demais
unidades. Com o0 4° e 5° ano, por exemplo, quando se trabalha para tentar descobrir o perimetro
de um quadrado (unidade tematica “Grandezas e Medidas”), pode-se trabalhar também para
tentar descobrir a medida de um dos lados desse quadrado (unidade tematica “Algebra”).

9.3 Unidade tematica: geometria

Na unidade tematica “Geometria” o foco ¢ o trabalho com as figuras geométricas planas
e espaciais, com a localizagdo de objetos e de pessoas no espaco, utilizando pontos de referéncia

e vocabulario apropriado.

PROFESSOR,

- E fundamental que do 3° ao 5° ano vocé problematize situagdes que envolvam o uso de
materiais concretos, como figuras planas recortadas, caixas e objetos que representem as figuras
geométricas espaciais, entre outros;

- No trabalho com localizagdes, faca uso de plantas baixas, mapas, croquis, aplicativos como o
Google Maps, células em planilhas eletronicas e coordenadas geograficas;

- E possivel trabalhar a unidade tematica “Geometria” de forma integrada com as demais
unidades tematicas. Com 0 4° ¢ 5° ano, vocé pode trabalhar com a unidade tematica “Grandezas
e Medidas” de forma integrada com a unidade temética “Geometria”.

9.4 Unidade tematica: grandezas e medidas

O foco da unidade tematica “Grandezas e Medidas™ € o trabalho com as unidades de

medida e suas relagdes, além do sistema monetario brasileiro.
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PROFESSOR,

- E fundamental que do 3° ao 5° ano do ensino fundamental, vocé planeje situagdes
contextualizadas, que envolvam o uso de medidas padronizadas e nao padronizadas;

- Use materiais concretos como trenas, réguas, balancas, relogios, ampulhetas, barbantes,
cordas, objetos com diferentes massas, vasilhas com diferentes capacidades, metro quadrado,
metro cubico, entre outros recursos relacionados a mediagao;

- E importante que o trabalho com as medidas envolva situagdes do cotidiano. Outra
possibilidade ¢ relacionar o contetdo supracitado com a unidade tematica “Geometria”, por
exemplo;

9.5 Unidade tematica: probabilidade e estatistica

A incerteza e o tratamento de dados s@o trabalhados na unidade tematica “Probabilidade
e Estatistica”, ja que ela propoe a abordagem de conceitos e procedimentos presentes em muitas
situacdes da vida cotidiana (coleta, organizag¢do, representacdo, interpretacdo e andlise de

dados, visando a tomada de decisdes mais adequadas).

PROFESSOR,

- Utilize graficos e tabelas para que os alunos se aprofundem na andlise e interpretacdo dos
dados apresentados (priorize informacdes do campo de experiéncia dos estudantes);

Cabe ressaltar que, nas Unidades Tematicas: Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas
e Medidas, Probabilidade ¢ estatistica, no item “Recomenda¢des”, ha esclarecimentos acerca
das habilidades relacionadas, bem como orientagcdes metodologicas que poderdo enriquecer o

seu fazer pedagogico.

10. A organizacdo do fazer pedagdgico na Matematica

A organizacao do fazer pedagodgico ¢ inerente a pratica docente, que envolve, entre
outros aspectos, o planejamento, a distribui¢do dos conteudos, o curriculo e todo o processo de
ensino-aprendizagem. Assim, considerando que o planejar ¢ uma atividade essencial no fazer

pedagdgico, que tem como foco organizar as atividades e os conteudos que serdo trabalhados,
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¢ imprescindivel que o professor pense em varias situacdes de aprendizagem, a fim de atender

as necessidades e especificidades dos estudantes.

Deste modo, no intuito de contribuir com a pratica docente, apresentamos algumas

possiveis sugestoes, tendo em vista a necessidade de desenvolver um ensino significativo de

Matematica pautado na alfabetizacgao e letramento.

a) Planejamento (clareza no objetivo e foco na aprendizagem):

e realize a leitura completa do Referencial Curricular de Matematica, do Plano de Ensino

Anual, e dos demais documentos norteadores da Rede Municipal de Ensino de Campo

Grande/MS 2020 - REME.

e identifique no Referencial Curricular e/ou no Plano de Ensino Anual as unidades

tematicas, os objetos de conhecimento, as habilidades relacionadas e os conhecimentos

especificos.

Veja no quadro a estrutura do Referencial Curricular de Matematica.

Figura 17 — Estrutura do Referencial Curricular de Matematica.

UNIDADES TEMATICAS
NUMEROS
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| Detalhamento das habilidades.
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Processos
Cognitivos

Objetos de Contexto ou a
Conhecimento espacificagio

Fonte: DEFEM. 2024.
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e Verifique se os objetos de conhecimento e as habilidades relacionadas repetem nos

bimestres seguintes. Em caso afirmativo, com qual nivel de progressio e

aprofundamento? E importante destacar que os conhecimentos especificos detalham

melhor as habilidades relacionadas, pois elas sao amplas.

e Seclecione os objetos de conhecimento e as habilidades relacionadas que serdo

trabalhados e defina quantas aulas serdo necessarias para que os alunos desenvolvam

essas habilidades com competéncia. E fundamental considerar o tempo para introduzir,

sistematizar e aprofundar as aprendizagens.

Figura 18 — Itens importantes para a elaborag@o do plano de aula.

UNIDADE TEMATICA

OBJETOS DE HABILIDADES SITUACAO DIDATICA
CONHECIMENTO PROCEDIMIENTOS
METODOLOGICOS

PARA QUE?

RECURSOS AVALIAGAO
DIDATICOS

O QUE ENSINAR? COMO ENSINAR? ‘

DO PROCESSO DE ENSINO E DA
APRENDIZAGEM

QUAIS INSTRUMENTOS AVALIATIVOS
SERAO UTILIZADOS?

Fonte: DEFEM. 2024.

b) Situa¢io didatica ou procedimentos metodologicos que favorecem a aprendizagem

e Elabore um plano de aula com foco na aprendizagem e planeje diferentes formas de

organizagdo do trabalho em sala de aula: atividades permanentes, trabalho com projetos

e sequéncias didaticas.
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Figura 19 — Organizacdo didatica.

MOMENTO DO
TRABALHO
COLETIVO

MOMENTO DO

TRABALHO MOMENTO DO

INDIVIDUAL TRABALHO
| DUPLA/GRUPO

Fonte: DEFEM. 2024.

Levante os conhecimentos prévios dos alunos para estabelecer, no encaminhamento das
suas aulas, as habilidades a serem desenvolvidas, de forma que se trabalhe com
qualidade o que foi selecionado.

Pense em quais posturas deverdo ser tomadas, para que determinadas atividades se
tornem uma boa situacao de aprendizagem: Quais materiais serdo necessarios para o seu
desenvolvimento? Que conhecimentos os alunos possuem em relacdo ao contetido
envolvido? Quais saberes sdo necessarios para a sua resolucdo? Como os alunos devem
ser organizados para que haja troca de experiéncias e informacdes? Quais intervengdes
podem ser realizadas antes, durante e ap0s a realizacao da atividade? Como a atividade
sera sistematizada?

Trabalhe, inicialmente, as ideias matemadticas e, pouco a pouco, insira a linguagem
matematica. Explique os conceitos e os porqués dos procedimentos matematicos
adotados.

Valorize a integragdo da Matematica com outras areas do conhecimento, buscando a

interdisciplinaridade.
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Figura 20 - Integragdo das areas do conhecimento.

MATEMATICA

PORTUGUES

CIENCIAS

HISTORIA

GEOGRAFIA

Fonte: Equipe Brasil Escola (2022)

Explore as praticas de linguagem da Lingua Portuguesa (oralidade, leitura e producao
de textos e analise linguistica/semiotica) nas aulas de Matematica.

Estabeleca relacdes entre diferentes conceitos e procedimentos matematicos.
Possibilite uma visdo integrada do conhecimento matematico: relagdes entre
conhecimentos, procedimentos, usos ¢ a valorizacdo das relagdes entre diferentes
topicos da Matematica.

Valorize a resolucao de problemas considerando as diferentes estratégias de resolugao e
procedimentos de célculo. O aluno precisa ser confrontado regularmente com situagdes
problematizadoras que mobilizem diversos conhecimentos e habilidades.

Inicie a aula por meio de uma situagao-problema, trazendo um desafio que leve o aluno
a pensar sobre o problema. Oportunize que o estudante apresente suas estratégias
pessoais.

Planeje estratégias e jogos para contextualizar a aula com diferentes recursos
metodoldgicos relacionados ao cotidiano.

Realize a correcdo das atividades, coletivamente, e elabore tarefas que o aluno seja
capaz de fazer sozinho, criando suas proprias estratégias; faca a corre¢do individual e

coletiva quando achar necessario.
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11. Procedimentos de calculo do 3° ao 5° ano do ensino fundamental

E importante frisar que o trabalho com a resolugido de problemas é um dos caminhos
para a constru¢do dos conhecimentos matematicos, pois faz parte da esséncia da atividade
matematica. Com relagdo ao trabalho envolvendo situagdes-problema, ¢ importante abordarmos
as seguintes dimensdes: a conceitual, que trata das ideias, contextos e situagdes, € a
procedimental, que esta relacionada as técnicas, procedimentos de calculo e ao uso de materiais,
como abaco, material dourado e calculadora, para resolver operagdes e perceber regularidades.

O algoritmo (ou conta armada) ¢ uma técnica que permite aplicar uma série de regras
em ordem determinada, sempre do mesmo modo, independentemente dos dados. Esse
procedimento garante chegar ao resultado por meio de um nimero finito de passos. O aluno
que comeca seu aprendizado pelo algoritmo, sem antes utilizar estratégias diversificadas, pode
passar a usar a regra sem entender o que estd por trds do resultado e apresentar dificuldades
para apontar caminhos para a resolu¢ao de um problema.

Sendo assim, o algoritmo deve ser introduzido somente numa etapa posterior, quando
os alunos ja estiverem resolvendo problemas de adicdo, subtracdo, multiplicagdo e divisdo
fazendo uso de procedimentos variados.

E importante destacar que o pensamento matemético pode ser ensinado desde os
primeiros anos do ensino fundamental, além disso, ndo ha uma tnica maneira de proceder para
chegar ao resultado esperado.

Nesta perspectiva, Broitman (2011) destaca que ¢ importante que a escola, ao trabalhar
com as operagoes, explore uma abordagem que ndo limite a aprendizagem dos alunos a “fazer

bem as contas”, mas que oportunize a eles a possibilidade de:

e escolher diferentes procedimentos de célculo, segundo os nimeros envolvidos;

e decidir se ¢ preciso utilizar procedimentos de calculo exatos ou aproximados, de acordo
com a situagao;

e dispor de diferentes recursos de estimativa;

e usar a calculadora para fazer operagdes, controlar resultados, pesquisar relacdes;

e utilizar as propriedades das operacdes para inventar procedimentos ou prova-los.
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Com vistas a contribuir com o fazer pedagdgico do professor, elaboramos o documento
Orientacdes para o trabalho com os procedimentos de calculos nos Anos Iniciais do Ensino

Fundamental.

O documento apresenta quadros que contemplam os procedimentos de calculo previstos
do 1° ao 5° ano, e estdo em conformidade com o Referencial Curricular da REME-2020.

No quadro a seguir estdo presentes os procedimentos de calculo, elencados por ano e
por nivel de complexidade. Na figura 21, por sua vez, apresentamos um repertorio vasto de
procedimentos que evidenciam que o algoritmo convencional ndo € o Unico recurso para
resolver operagdes, ¢ que pautados nas caracteristicas do SND (Sistema de Numeragao
Decimal) e nas propriedades das operagdes, ¢ possivel perceber outros procedimentos que
potencializam os conhecimentos dos educandos.

Ressalta-se, por fim, a necessidade de um trabalho integrado entre os quadros propostos,
visto que a figura 21 oferece uma gama de possibilidades para aplicar os procedimentos de

calculo previstos no quadro 6.

Quadro 6 - Procedimentos de calculo.

3°ANO

4° ANO

5°ANO

- Estratégias pessoais;

- Calculo mental ou escrito,
exato ou aproximado;

- Algoritmos convencionais
(adigdo, subtragao e
multiplicagdo);

- Algoritmos ndo
convencionais (divisao pelo
método americano ou
subtracdes sucessivas);

- Divisao utilizando
desenhos e esquemas
relacionados ao método
americano;

- Uso da calculadora.

- Estratégias pessoais;

- Calculo mental ou escrito,
exato ou aproximado;

- Algoritmos nao
convencionais (divisdo pelo
método americano ou
subtragdes sucessivas);

- Algoritmos convencionais
(adigdo, subtragao,
multiplicagdo e divisdo);

- Uso da calculadora.

- Estratégias pessoais;

- Calculo mental ou escrito,
exato ou aproximado;

- Algoritmos convencionais
(adigdo, subtragao,
multiplicagdo e divisao);

- Uso da calculadora.

Disponivel em: https://drive.google.com/file/d/1wmt5SYKqZZJA25eSzx3gQHEkdwsBAtCQH/view
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Figura 21 - Repertorio de procedimentos de calculo.

NAO CONVENCIONAIS

ESTRATEGIAS PESSOAIS
CALCULO MENTAL

ALGORITMOS
NAO
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CONVENCIONAIS

ALGORITMOS

Fonte: DEFEM. 2024.

12. O célculo mental

PROFESSOR,

- Quando se depara com uma situagdo-problema ou operagcdo matematica, como tenta resolvé-
la? Vocé pega lapis e papel e “arma” a conta, monta a conta na cabega, ou utiliza estimativas,
arredondamentos, ou outras estratégias para chegar a uma possivel solugao?

- como vocé resolveria as operacdes abaixo?

a) 100 - 87 =?

b)I15+3+5+7+22+6+8+4=?
¢)90+30+10+70+7+5+3+5=?

d) Quanto sera 1325 x 50? Mais de 100.000? Menos de 100.000?

Dependendo da estratégia utilizada € possivel chegar a uma solu¢cdo com maior rapidez
e eficiéncia. Segundo Bittar e Freitas (2005), o calculo mental ¢ uma técnica operatéria muito
interessante, porque permite que os alunos desenvolvam seus proprios procedimentos sem se

limitar a um tnico processo.
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De acordo com Parra (1996), o calculo mental sdo todos os procedimentos que, apos a
andlise de dados, se relacionam e se articulam sem a necessidade de recorrer a um algoritmo
pré-estabelecido para obter os resultados aproximados e exatos.

Os alunos que se utilizam desta técnica tém a possibilidade de colocar em pratica os
conhecimentos acerca do sistema de numeracao decimal e também das operagdes matematicas,
por meio de arredondamentos, estimativas e outros procedimentos de calculo, além de

desenvolver o raciocinio 16gico matematico.

Figura 22 - Habilidades desenvolvidas com o célculo mental.
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Confiancga g : na vida pratica

Fonte:https://blog.uninassau.edu.br/o-que-e-mapa-mental/ Acesso em: 26 de dez. de 2023. (adaptado).

Nesse contexto, Bittar e Freitas (2005) destacam que o trabalho com o calculo mental ¢
importante para o desenvolvimento da habilidade de verificagao de contas e do habito de refletir
sobre célculos efetuados, pois possibilita o controle sobre os resultados e mais seguranga no

momento de resolver situagdes-problema.
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PROFESSOR,

- Planeje situagdes em que os alunos possam ser estimulados a resolver operagdes por meio do
calculo mental;

- Explore com seus alunos, mentalmente e sem ajuda de contas armadas (algoritmos), o trabalho
com os fatos basicos, que sao calculos com niimeros de apenas um algarismo;

- Se o seu aluno sabe quanto ¢ 2 + 2, por exemplo, isso pode ajuda-lo a pensar em quanto ¢ 20
+ 20, 200 + 200 ou 2000 + 2000;

- Apresente diferentes situagdes individuais ou coletivas e solicite que os seus alunos expliquem
como chegaram ao resultado.

O quadro 6, a seguir, apresenta algumas possibilidades de trabalho com o calculo

mental, por ano de atuagao.

47




Quadro 7 - Estratégias de calculo mental.

3°ANO

4° ANO

5°ANO

- Adicdes que tenham como resultado 100, como
75 + 25;

- Contar de 10 em 10, a partir de qualquer
numero (41, 51, 61...);

- Adi¢des de um determinado numero a 100,
como por exemplo, 100 + 14;

- Subtracdes que tenham como resultado 1, 10 e
100, como 5-4=1,19-9=10 ¢ 300 - 200 =
100;

- Célculo de adi¢ao por meio de decomposicdo
em dezenas e unidades, como por exemplo, 23 +
15=20+10+3+5=30+8=238;

- Célculo de subtragio por meio da
decomposicdo do subtraendo, como por
exemplo, 23 — 18 =(23 -10)-8=13-8=5
(propriedade associativa);

- Relagdes de dobro e metade, como por
exemplo, a metade de 12 ¢ 6; e o dobro de 6 ¢ 12.

- Multiplos dos primeiros nimeros, de 2
at¢ 10, como2x3oudx4;

- Célculos de triplo e terco, como por
exemplo,3x3=90u9:3=3;

- Contar de 100 em 100, a partir de
qualquer nimero (741, 841, 941...);

- Utilizar arredondamento e
compensagdo para calcular subtragdes,
como por exemplo, 62 — 38 = (62 —40) +
2=22+2=24;

- Metades e dobros de numeros de trés
algarismos, como por exemplo, a metade
de 160 € 80; e o dobro de 200 é 400;

- Adicdes e subtragdes que resultem em
1.000, como por exemplo, 1 820 — 820 =
1 000.

- Multiplos dos primeiros numeros, de 2 até 10, como 2 x 3 ou 5
x 4;

- Metades e dobros de niumeros de quatro algarismos, como por
exemplo, metade de 1 000 ¢ 500; e dobro de 2 300 ¢ 4 600;

- Adicdes e subtragdoes de multiplos de 1.000, com até quatro
algarismos, como 2 000 + 4 000 e 9 000 —2 000. (E fundamental
explorar os conhecimentos dos fatos basicos, de modo que os
alunos possam compreender que, por exemplo, se 4 + 6 = 10,
entdo 4 000 + 6 000 = 10 000);

- Adigdo e subtracao de qualquer nimero a multiplos de 1 000,
como 3456 +1 000 e 8 653 — 6 000;

- Uso da decomposig¢ao para calculo da multiplica¢do, como por
exemplo, 7 x 15 = (7 x 10) + (7 x 5) = 70 + 35 = 105
(propriedades distributiva e associativa).

Proposta organizada pela equipe da COEF 1° ao 5° ano/2015 a partir dos estudos de Parra (2001). Adaptado: DEFEM. 2024.
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Para aprofundamento sobre o tema indicamos o livro “Didatica da Matematica:

Reflexdes Psicopedagogicas”.

Figura 23 — Livro: “Didatica da Matematica: Reflexdes Psicopedagdgicas™.
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PARRA, Cecilia. Célculo mental na escola primaria. In: PARRA, Cecilia; SAIZ, Irma. Didatica da Matematica:
reflexdes psicopedagdgicas. Tradugdo de Juan Acuiia Llorens. Porto Alegre: Artmed, 1996, p.186-235.

13. Resolucéo de problemas

Trabalhar a Matematica a partir da metodologia de resolucdo de problemas permite
organizar o ensino envolvendo aspectos puramente metodologicos, pois inclui uma postura
frente ao que € ensinar e, consequentemente, ao que significa aprender.

E fundamental que do 3° ao 5° ano do ensino fundamental o professor contemple em
seu planejamento situagdes-problema que as solugdes nao sejam evidentes e que exijam que os
alunos combinem seus conhecimentos e decidam pela maneira correta de usa-los em busca da
solucao.

Outro aspecto importante ¢ que o professor trabalhe o conteudo ndo apenas no intuito
de que o aluno seja capaz de compreender o que ¢é exigido, ou aplique técnicas ou féormulas
adequadas que levem a obtengdo da resposta correta, mas, além disso, que os alunos adotem
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uma atitude de investigacdo em relacdo aquilo que estd em aberto ao que foi proposto como
obstaculo a ser enfrentado, até o encontro da resposta adequada.

Nesse contexto, ¢ primordial que o professor ndo considere apenas a resposta dada pelos
alunos, mas que dé énfase ao processo de resolugdo, permitindo o aparecimento de diferentes
solugdes, comparando-as entre si € pedindo que os resolvedores digam o que pensam sobre ela,
expressem suas hipdteses e verbalizem como chegaram a solugdo.

Sendo assim, ¢ desejavel que o professor ofereca aos alunos situagdes que exijam uma
forma mais elaborada de raciocinio. E necessario que garanta, durante as aulas, momentos em
que possa esclarecer as duvidas dos alunos e aprofundar as reflexdes feitas. Este
posicionamento esté ligado a ideia de que a aprendizagem depende do maior niimero possivel
de relacdes que o aluno estabelece entre o que ele sabe e o que esta aprendendo, e isso s6 torna
possivel a partir da mediacdo e intervencdo do professor antes, durante e apos o trabalho com

as situagdes-problema.

Figura 24 — Etapas da resolucdo de problemas.

ETAPAS DA
RESOLUGCAO DE
PROBLEMA

Fonte:https://static.vecteezy.com/system/resources/thumbnails/003/409/190/small/colorful -hand-drawn-mind-map-with-geometric-shape-
free-vector.jpg. (adaptado). Acesso em: 20 de set. de 2023.

Explorar as etapas de resolu¢do de problemas, de George Polya (2006), pode contribuir

com a sistematizagdo do trabalho docente.
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PROFESSOR,

- Deixe seu aluno tentar solucionar as situagdes-problema que vocé propde;

- Nao antecipe respostas. Ao contrario, devolva os questionamentos dos seus alunos com outras

perguntas;

- Escute o que os seus alunos conversam, com o intuito de tentar entender o modo que estao

pensando;

- Pense nos questionamentos que vocé pode fazer aos seus alunos na condi¢do de mediador, e
nao na condic¢do de detentor do saber;

- Propicie momentos para que os seus alunos apresentem, oralmente, como realizaram cada
etapa da resolug¢ao de problemas.

O quadro a seguir apresenta perspectivas sobre o trabalho com resolucdo de problemas

que podem contribuir para fundamentar a pratica docente em relagdo ao tema em estudo.

Quadro 8 — Perspectivas para a resolucao de problemas.

Perspectivas sobre o trabalho com resolucio de problemas

Perspectiva
convencional

Metodologia de resolucio de problemas

Quem propde os

Quem propde o problema ¢é o

Quem propde o problema ¢ o professor, o proprio

problemas professor ou o livro didatico. aluno, o livro didatico, ou outros recursos didaticos.
Os problemas tém a fungdo de propor a investigagdo
Os problemas tém a fungdo de | de uma nog¢do matematica; promover a relagdo entre
Rl explolrrar a aplicag::?}o de algum difer‘en'tes conce'itc')s' da Mateméticg e ?ntre QutlTas
eileinrs conteudo, em especial o domnlno d1s01p11ngs; pos51b.111tar a context.ua.hzag:ao de ideias
das técnicas operatorias | matematicas em situagdes do cotidiano; promover o
convencionais. desenvolvimento de variadas habilidades de

pensamento.

Contexto dos

Os contextos, muitas vezes, estdo
relacionados a situagdes do

Os contextos de apresentagdo e de formulacdo dos
professores sdo variados e partem de situagdes de
jogos; de pesquisa; de textos (literarios, informativos

problemas cotidiano, mas sem muito | etc.); da leitura de uma tabela, grafico ou infografico;
significado para os alunos. de tematicas do cotidiano; do universo infantil; de
temas interdisciplinares.
Forma de Os problemas sdo apresentados ~
~ . Os problemas sdo apresentados oralmente ou por
apresentagdo dos | em frases e paragrafos curtos, . . ~ o

A escrito; quando escrito, sdo utilizados textos de

problemas sendo a ultima frase quase sempre | . N .

. diferentes géneros, tabelas e graficos.
(enunciados) uma pergunta.

Fonte de dados
para a resolucdo
dos problemas

Os dados necessarios para a
solu¢do dos problemas estdo
sempre presentes no texto, de
modo claro e sem ambiguidades.

A fonte dos dados para a solucdo dos problemas esta
no texto; depende da conversa com outras pessoas, da
troca de ideias, das preferéncias e do conhecimento do
mundo; de estimativas e aproximagdes.

Solugéo dos
problemas

Os problemas sempre tém
solu¢des. Elas sdao numéricas e
Unicas.

Os problemas podem ter uma solu¢do, muitas
solugdes ou nenhuma solugdo.

Atitude dos
alunos diante dos
problemas

A atitude inicial do aluno pode ser
de medo e de incerteza, nio
sabendo como comegar a resolver

A atitude inicial do aluno ¢ de investigagdo. Eles
questionam e buscam respostas para algumas
questdes: Do que se trata o problema? O que
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o problema. Ele pergunta: E de
mais? E de menos? O aluno
também pode apresentar uma
atitude de acomodacdo ou de

abandono em relagdo  ao
problema, esperando pela
resposta do professor. Outra

atitude ¢ de resolugdo mecanica
do problema, apresentando uma
solugdo correta sem a
compreensdo e analise da
resposta obtida.

queremos descobrir? Serd que este problema tem
solucao? Os dados apresentados no texto do problema
servem ¢ s3o suficientes para a resolugdo do
problema? As respostas que obtive estdo de acordo
com as perguntas do problema?

Plano de acdo
para resolver os
problemas

O aluno identifica, por meio de
palavras-chave, a operacdo que
resolve o problema; traduz o texto
em uma sentenga matematica
(“conta deitada”); realiza os
calculos utilizando algoritmos
convencionais;  escreve  uma
resposta sem avalia-la em relago
as informagdes iniciais.

O aluno interpreta o texto do problema, identificando
as informagdes fornecidas. Em seguida, cria ¢ segue
uma estratégia ou um caminho de agfo para a
resolugdo do problema (faz um desenho, um esquema,
um calculo) e, por fim, analisa e avalia as respostas,
de acordo com as informagdes iniciais.

Estratégias para a
resolugdo dos
problemas

As estratégias para a resolugdo do
problema  sfo  tnicas e
desenvolvidas a  partir de
palavras-chave  presentes no
enunciado do problema, tais
como: ao todo, restou, sobrou,
cada um etc.

Existem estratégias diferentes para a resolugdo de um
problema e elas sdo utilizadas a partir da interpretacao
das informagdes, da relagdo entre as informagoes, do
conhecimento de mundo acerca do tema do problema,
das habilidades e dos procedimentos de célculo.

Intervengoes do
professor

O professor propde e corrige os
problemas valorizando, quase que
exclusivamente, a resposta.

O professor propde e corrige o0s problemas
questionando e socializando as estratégias e respostas
apresentadas pelos alunos: Ha outras maneiras de
resolver esse problema? Qual ¢é a diferenca entre as
diversas maneiras de resolver esse problema? Qual
das estratégias € a mais eficiente? Qual das estratégias
vocé prefere utilizar para resolver? Por qué? Em suas
intervencdes, o professor questiona também o proprio
problema: Vocés ja resolveram algum problema
parecido? O que acontece com a resposta se eu mudar
um dado no problema? O que acontece se eu mudar a
pergunta?

REAME, Eliane. Ligamundo: Matematica 5° ano: ensino fundamental: anos iniciais/Eliane Reame. Editora: Sdo
Paulo. Saraiva, 2017.

A partir das ideias do quadro € perceptivel a importancia que a resolugdo de problemas
ocupa nas aulas de Matematica. Sendo assim, ¢ preciso ampliar as estratégias, os materiais de
ensino e diversificar as formas e organizagdes didaticas para que, junto com os alunos, seja
possivel criar um ambiente de producgdo ou de reprodugdo do saber.

De acordo com Bittar e Freitas (2005, p. 23), tdo importante quanto resolver problemas
¢ formular (enunciar) problemas. Segundo Luna (2013), os enunciados dos problemas

matematicos constituem-se como gé€nero textual. Ler e escrevé-los devem ser tarefas
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permanentes no cotidiano escolar. Para tanto, ¢ preciso desenvolver, nas aulas de Matematica,
o mesmo trabalho que ja ¢ realizado nas aulas de Lingua Portuguesa, com os gé€neros literarios.
Partindo da premissa de que a situagdo-problema ¢ um género textual, existe a
possibilidade de realizar um trabalho integrado com a Lingua Portuguesa, a partir das praticas
de linguagem.
O quadro 8 apresenta algumas possibilidades de trabalho com o género textual situagao-
problema, nas aulas de Lingua Portuguesa, o que amplia as oportunidades de aprendizagem dos

alunos.

Quadro 9 — Género textual: Situagdo-problema.

Caracteristicas do género: ordem dos fatos, problematiza¢do, pergunta, dados
matematicos, escolha de recursos linguisticos ¢ contextos em que eles aparecem.

- problematizar (argumentar, levantar hipodteses, formular, discutir,
promover discussao, debates...), oral ou escrito;

Oralidade - planejar textos orais - exposic¢ao oral;

- manifestar seus modos de pensar matematica (diferentes estratégias
e procedimentos de calculo), oral ou escrito;

- ler o problema;
- compreender o enunciado do problema,;
Leitura/escuta | - reconhecer a estrutura do género textual situagdo-problema;
(compartilhada e |- aprender a selepionar informacgodes para chega.r a resolucao;
auténoma) - leitura dos registros elaborados (célculos escritos).

- elaborar registros relatando o que aprendeu (cartas, vocé sabia?
relatos, regras de jogo...);

- elaborar problemas a partir de diferentes situagdes (continuar um
problema iniciado; finalizar um texto com uma pergunta ou elaborar
um problema a partir de uma operacao; a partir de um problema dado,
criar uma pergunta que possa ser respondida por meio dele ou a partir

Escrita de uma figura dada; criar uma pergunta; a partir de um inicio dado,
(compartilhada e | continuar o problema ou a partir de um problema dado, criar um
autonoma) parecido; produzir problemas a partir de uma pergunta ou a partir de

uma ilustragdo; elaborar problemas a partir de uma palavra ou a partir
de uma resposta dada; criar problemas a partir de uma operagao, entre
outras possibilidades;

- registrar a escrita das estratégias e dos procedimentos utilizados na
resolucdo de problemas;

- produzir um didrio de aprendizagem ou didrio de bordo.
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Analise - revisar o texto (o professor orienta o trabalho de revisdo textual,

linguistica considerando ndo sé a linguagem, aspectos gramaticais, mas também
/semiotica os conteudos Matematicos).
(ortografizacio)

Fonte: DEFEM. 2024.

A partir dos estudos de Vila (2006), Marincek (2001), Smole (2001), Zufti (2001), Bittar
e Freitas (2005), elaboramos um quadro orientativo para potencializar as praticas pedagogicas

do 3° 4° e 5° ano, no que tange ao trabalho com o género textual situagdo-problema.

PROFESSOR,

- Ofereca aos seus alunos propostas e situagdes-problema desafiantes, que instiguem o
pensamento investigativo e estimulem a busca por uma solucao;

- Nao espere que seus alunos dominem os conhecimentos matematicos para que possam
resolver situagdes-problema, mas ¢ de suma importancia trabalhar esse género textual para que
os alunos aprendam e avancem nos conhecimentos matematicos;

- Apresente situagdes-problema que permitam que os alunos sejam capazes de relacionar os
diferentes conceitos aos procedimentos e técnicas que estdo sendo estudados;

- Sistematize os conhecimentos. Nao ¢ o ato de oferecer uma situag@o para o aluno que vai gerar
a aprendizagem. E necessario ter frequéncia e continuidade nas atividades que vocé propde;

- Planeje um contexto de problematizacdo, pensando em quais perguntas vai fazer e de que
forma sabera se o seu aluno aprendeu ou ndo o que pretendia ensinar;

- Leve em conta as diferentes formas de resolver a situacdo-problema que sera proposta,
considerando ndo apenas a resposta, mas todo o processo desenvolvido para chegar até ela;

- proponha, com frequéncia, momentos de discussdo em duplas/grupos e momentos de
discussao coletiva, oportunizando trocas e interacdes entre os diferentes niveis de saberes que

circulam entre os educandos;

- realize um trabalho especifico com os textos proprios dos problemas, mesmo antes do aluno
ser alfabetizado;

- construa um painel de solugdes.

Por fim, o trabalho com situagdes-problema deve possibilitar que o aluno avance
gradativamente e suba os degraus rumo ao aperfeicoamento dos saberes matematicos. Nesse
sentido, ¢ oportuno lembrar que no Referencial Curricular de Matemadtica, no item
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“Recomendagdes”, ha orientacdes que poderdo enriquecer o fazer do professor. Ademais, para
aprofundar o tema, sugerimos a leitura do livro “Ler, escrever e resolver problemas: habilidades

basicas para aprender Matematica".

Figura 25 - Livro “Ler, escrever e resolver problemas: habilidades bésicas para aprender
Matematica".

K&ty Stocco Smole
Mana ignez Diniz

mganaadons

&5 ! !

Habiidades basicas para aprender matematica

_.-1!\-

ﬁ: &

Smole, Katia Stocco. Ler, escrever e resolver problemas: habilidades basicas para aprender Matematica.
Organizado por Katia Stocco Smole e Maria Ignez Diniz. — Porto Alegre: Artmed, 2001.

14. O uso de materiais concretos e de jogos no ensino da Matematica

A abordagem tradicional da Matemadtica muitas vezes ndo leva em consideragdo a
necessidade de tornar os conceitos mais palpaveis e contextualizados para os alunos dos anos
iniciais do 1° ao 5° ano do ensino fundamental, que estdo construindo suas bases matematicas.
Isso pode levar a percep¢ao de que a disciplina ¢ complexa e distante da realidade deles,
dificultando o engajamento e a compreensao.

Sendo assim, ¢ essencial repensar as estratégias de ensino, buscando abordagens mais
dindmicas, contextualizadas e inclusivas, que permitam aos alunos visualizarem a aplicagao

55



pratica dos conceitos matematicos no mundo ao seu redor. Essa mudanga na metodologia pode
contribuir significativamente para tornar a Matematica mais acessivel e interessante para os
estudantes em fase inicial de aprendizado.

Muitos materiais podem ser usados para ajudar na aprendizagem de diferentes
conceitos. Esses materiais podem ser concretos, como o material dourado para que os alunos
manipulem, ou uma representacdo de um material, como o desenho de um tangram em uma
folha. Cabe ao professor selecionar, para cada material escolhido, as atividades que julgar
adequadas para seus alunos. E imprescindivel enfatizar que nenhum material, por mais rico e
sofisticado que seja, dispensara o trabalho do professor no processo de construcdo de
conhecimentos. Para Bittar e Freitas (2005, p.29):

O trabalho realizado com material concreto deve subsidiar a construgdo dos conceitos
abstratos: assim, ao utilizar um material para que o aluno aprenda o conceito de
sistema de base de dez, a medida que sdo efetuadas trocas com o material deve-se
representar essas trocas em linguagem matematica. O uso de material concreto deve

permitir, entre outras coisas, que o aluno construa conhecimentos que precisam,
muitas vezes, ser aplicados em situagdes que exigem abstracao.

Dentro das intimeras possibilidades de trabalho com materiais concretos sugerimos a
utilizag¢ao de recursos que auxiliem na compreensao dos conceitos que estdo sendo estudados.

Como exemplo, trazemos o quadro abaixo para que o professor tenha um direcionamento.

Quadro 10 - Trabalhando com materiais concretos.

Objetos de conhecimento Materiais de apoio
- Composi¢ao e decomposi¢do de nimeros | - Material dourado, palitos, canudos, fichas
naturais; sobrepostas, dinheiro ficticio, abacos,

- Construcdo de fatos fundamentais da | sapateira, quadro valor de lugar, entre outros.
adicdo, subtracao e multiplicacdo.

Fonte: DEFEM. 2024.

A utilizagdo de jogos na sala de aula também pode ser um recurso metodoldgico
extremamente eficaz no ensino e aprendizagem da Matematica. Os jogos matematicos, quando
empregados como ferramenta didatica, tém o poder de tornar o ensino mais atrativo € o
aprendizado mais dinamico. Eles transformam as aulas em experiéncias ludicas e desafiadoras,
o que estimula os alunos a desenvolverem seu raciocinio ldgico de forma mais engajada.

Ao participar de atividades com jogos, o aluno ndo ¢ reduzido a um mero assimilador
de conhecimentos transmitidos, ja que sua intensa participagdo pode estimular e motivar seu
interesse pelo componente curricular, trazendo relevancia para a Matematica em situacdes do
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cotidiano, tornando os conceitos mais tangiveis e facilitando sua compreensdo. Além disso, os
jogos promovem o desenvolvimento de habilidades como trabalho em equipe, pensamento
estratégico, resolucdo de problemas e persisténcia, a0 mesmo tempo em que estimulam o
aprendizado de conceitos matematicos de forma mais agradavel e menos intimidadora.
Portanto, ao incorporar os jogos matematicos como parte do processo educativo, os
professores podem criar um ambiente propicio para o aprendizado, tornando a Matematica mais

acessivel, interessante e, acima de tudo, estimulante para os alunos.

Figura 26 — Trabalhando com jogos

— i e e

Durante

*#Pensar no tempo de
jogar/ tempo de
aprendizagem (jogar
variasvezes)

“*Propiciar momento
inicial para “jogar por
jogar”

*»Problematizar
“*Professor circula entre
alunos, grupos- Mediacao
eintervencao

*#Escolhero jogo
“*Jogue antes
#Apresentar o jogo
aosalunos
“*Aprender lendo as
regras

+%*Qrganizar a classe
parajogar

*Exploraro jogo
*Problematizaro jogo
*Compartilhar diferentes
estratégiasdo jogo

*Produzir registros a partir do
jogo (desenhos, textos
narrativos, listade dicas...)
*Sistematizar

*Retomar
*Propornovassituacdes e
encaminhamentos—novos
registros- Aprofundar
*Producado escrita — O que?
Para quem? Com qual
finalidade?

A exploracdo pode e deve acontecer durante (registros
necessarios para jogar) e depois do jogo (problemas a
partir do texto)

Fonte: Smole (2011)

Os jogos matemadticos, quando trabalhados em sala de aula de forma coletiva e com a
mediacdo do professor, exercem um papel extremamente importante para a aquisi¢ao do
conhecimento, habilidades e conceitos, assim como estimulam a imaginagdo, o raciocinio
logico, a organizagdo, aten¢do e concentragdo. Ademais, auxiliam no desenvolvimento
cognitivo, afetivo, social e moral, estabelecendo relagdes de confianca e parceria em um clima

descontraido.
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Os quadros 10 e 11, a seguir, foram elaborados com algumas sugestdes para a
organizagdo e o planejamento de atividades ludicas de matemadtica, do 3° ao 5° ano do ensino

fundamental

58



Quadro 11 - Orientagdes para o planejamento de atividades lidicas de matematica.

ATIVIDADES LUDICAS DE MATEMATICA (3° AO 5° ANO)

U u}a.de Objet.os de Habilidades relacionadas Conhecimentos especificos Atividades ludicas
tematica conhecimento
Construcdo de fatos | CG.EFO03MAO03.s) Construir e utilizar | Constroi fatos basicos da Jogo: Bingo da multiplicagao
fundamentais da | fatos basicos da adi¢do e da | multiplicagdo; BINGD DA MULTIPLICACAD
adi¢do, subtracdo e | multiplicag@o para o calculo mental ou | Utiliza os fatos basicos da
multiplicacdo; escrito. multiplicagdo  para  desenvolver 9 16 5
Reta numérica. calculo mental ou escrito. 48 40 81
Propriedades das | (CG.EF04MAO04.s) Utilizar as relagdes | Utiliza a relagdo de operagdes inversas 10 [ 25
operagdes para o | entre adi¢do e subtracdo, bem como | entre a multiplicagdo e a divisdo para o
desenvolvimento  de | entre multiplicacdo e divisdo, para | desenvolvimento de estratégias de * Fchon oom 5 medbcopton
diferentes  estratégias | ampliar as estratégias de calculo. calculo. ‘ IX7= | ‘ 3X5= ‘ 9X4=
de caleulo com Introduzir: 3° ano
numeros naturais. (CG. EF05MA08.s) Resolver e | Resolve e -elabora problemas de ) .
e o o , Professor, nessa etapa do jogo os alunos
elaborar problemas de multiplicacdo e | multiplicacdo e divisdo, com niimeros . . e
RO , . . o necessitam manipular materiais concretos
Problemas: divisdo com numeros naturais € com | naturais (com multiplicador natural e .
T - , o . ~ .. . (palitos, tampas de garrafa pet,
multiplicacdo e divisdo | nimeros racionais cuja representacdo | divisor natural diferente de zero), . . .
j . . , . . . L. . canudinhos...), para conseguirem realizar as
Niimeros de numeros racionais | decimal ¢ finita (com multiplicador | utilizando estratégias diversas, como

cuja representagao
decimal ¢ finita por
numeros naturais.

natural e divisor natural e diferente de
zero), utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

calculo por estimativa, calculo mental
e algoritmos convencionais.

operagdes do jogo.

Aprofundar: 4° ano

Aplicar a tabela pitagérica com os alunos;
Realizar os célculos contidos nas fichas de
multiplicacdo, atentando-se para as
regularidades contidas nela, o que facilita a
memorizagdo das tabuadas.

Consolidar: 5° ano

Desenvolver com os alunos situacdes-
problema de multiplicacdo,
contextualizadas, orientando-os para que as
operagOes sejam realizadas por meio de
diferentes procedimentos de calculo
(estimativas, calculos mentais e algoritmos
convencionais).

Observacdo: Professor, ¢ importante que vocé€ proporcione aos alunos, por meio de jogos, oportunidades de procurarem por respostas, trocarem impressoes, experienciar
conflitos, formularem hipoteses e alcangarem resultados, fazendo uso de diferentes estratégias, tornando os conteidos matematicos prazerosos e¢ despertando a intui¢dao

matematica em cada ser.

Fonte: DEFEM. 2024.

59



Quadro 12 - Materiais manipulaveis e seus respectivos usos de acordo com as unidades

tematicas.
Materiais Numeros Geometria Grand-ezas ¢ Probab1,l 1(!ade ¢
medidas estatistica

Figuras Ideia de quantidade; | Identificacdo Medidas de Registro de contagem;

geométricas Comparagao de de formas; perimetro; Comparagao;
planas quantidades; Diferenciagdo Medida de area; Analise e interpretagdo
Correspondéncia um de formas; Proporcionalidade. de graficos.
aum. Composi¢io;
Poligonos.

Sistema Comparacao; Resolver e elaborar Contagem,;
monetario Operagdes; problemas; Organizagdo para
brasileiro Situagdes- Estabelecer facilitar a contagem.

o problema?; equivaléncia entre os
Real (RS) Porcentagem. valores monetarios:
compra, venda, troca
(escambo).
Domino Quantidade; Quadrados; Registro;
tradicional Representagdo de Retangulos. Contagem,;
quantidade; Organizagdo da
{f ” Operagdes; informagao.
A Comparagdo de
E quantidade.
Tangram Numeros naturais; Espago e Medidas e medicdes
tradicional Numeros racionais: forma; de comprimento.
fragdes; Composigao e
Numeros decomposi¢ao
irracionais. de figuras.

Fonte: DEFEM. 2024.
15. Historia, Geografia e Ciéncias no 3° ao 5° ano do ensino fundamental

Os contetudos de Historia e Geografia possibilitam ampliar o repertorio dos estudantes
sobre diferentes assuntos, considerando a leitura e a escrita na apropriacdo desses conteudos,
sendo uma forma de aprimorar o uso dos conhecimentos especificos dessas areas, além de

favorecer o desenvolvimento da leitura e escrita.

2 Trabalhar situagdes-problema contextualizadas, com os alunos do 3° ao 5° ano do ensino fundamental, uma vez
que atividades dessa natureza perpassam por todas as unidades tematicas do Referencial Curricular de Matematica.
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Ao realizar as correcdes das atividades, trabalhos e provas desses componentes
curriculares (Historia, Geografia e Ciéncias) o professor pode considerar as respostas assertivas
da disciplina supracitadas, ou seja, ao corrigir as atividades considerar as especificidades
ortograficas da Lingua Portuguesa, porém nao sendo necessario realizar a avaliacdo com a
finalidade de compor a nota do aluno.

Conforme Neves (2011) a leitura e a escrita sdo compromissos de todas as areas, claro
que ¢ valido mencionar que existem diferentes géneros textuais que se prestam melhor a uma
area que a outra, mas de forma geral em Historia, Geografia e Ciéncias podemos estimular o
uso de resumos, esquemas, mapa mental, diagramas, dentre outros. Inicialmente realizando de
modo coletivo, posteriormente desafiando os alunos a realizarem sozinhos.

Deste modo destacamos a seguir algumas sugestdes de atividades que podem contribuir
de modo interdisciplinar com o fazer pedagogico do professor.

- Filmes e animagoes: podem estar relacionadas com os conteidos desenvolvidos no
bimestre, de preferéncia que o professor tenha assistido, com cautela, aquilo que for passar para
seus alunos, sabendo o que de fato sera explorado em discussao com sua turma.

- Dicionario: ¢ importante ensinar o uso do dicionario, pois ¢ um recurso fundamental
na produgdo de texto e pode ser utilizado em todas as areas de conhecimento e ndo somente da

Lingua Portuguesa.

16. Avaliacdo no processo educacional

Muito se tem discutido acerca da avaliagao educacional, mas ¢ sempre importante trazer
algumas reflexdes sobre o tema. Conforme o Referencial Curricular da Reme, a pratica de
avaliar ¢ um processo construido pelo docente durante sua vida profissional, esse processo ¢
pautado na intencionalidade, no planejamento e no direcionamento do que se espera que o aluno
aprenda, além da expectativa do retorno do trabalho desenvolvido. E importante que o docente
entenda que a avaliagdo tem por objetivo trazer informacdes de como o conteudo ensinado foi
absorvido pelos alunos, bem como analisar se eles estdo conseguindo acompanhar, desde a
perspectiva relacionada ao contetido estudado, até as habilidades (a serem) adquiridas. Em

seguida, apresentamos brevemente as questdes mais relevantes quanto a avaliacdo da

aprendizagem.
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16.1 Avaliagdo da aprendizagem

A avaliagdo da aprendizagem consiste no processo de avaliar o desempenho e o avango
dos alunos ao longo do ano escolar. O objetivo dessa agao € realizar um diagnostico do que foi
aprendido, considerando o conteido que foi trabalhado, com o intuito de verificar as
dificuldades dos estudantes e observar se os objetivos propostos inicialmente, de fato, foram

alcangados.

Nesse cenario, a avaliacdo da aprendizagem serve como subsidio para planejar o ensino.
Por isso, sugerimos no planejamento online da Reme algumas opcdes de instrumentos
avaliativos, como: exercicios, simulados, relatérios, portfolios, projetos de aprendizagem,

provas escritas, provas orais, seminarios, trabalhos de pesquisa e outros.

Diferente de outras avaliagdes, a avaliacdo diagnostica reconhece e caracteriza a etapa
de aprendizagem em que o aluno se encontra, possibilitando que o professor comece o seu
trabalho considerando o que ja foi consolidado pelo aluno. Por outro lado, oportuniza também

a retomada das habilidades que ainda ndo foram apropriadas.

Na avaliagdo da aprendizagem algumas estratégias sao significativas para impulsionar
o fazer pedagogico, colaborando assim, com o processo de avaliacdo. Sendo assim, sugerimos
alguns pontos relevantes com intuito de conhecer para refletir e atuar durante esse processo, na

qual € necessario:

J4

e conhecer a turma e identificar suas defasagens e potencialidades € essencial para
planejar o trabalho pedagdgico e possibilitar o avango de todos os estudantes;

e saiba o que avaliar;

e crie diferentes instrumentos avaliativos;

e planeje como os registros serdo feitos;

e utilize os resultados da avaliagdo para retomar o planejamento e reorganizar a pratica
docente, com vistas a possibilitar que os alunos avancem em seus conhecimentos;

® 0 processo avaliativo deve acontecer diariamente.

16.2 Instrumentos avaliativos

Ao realizar a avaliagdo, o professor necessita considerar alguns aspectos que

interferem na condug¢do do seu processo avaliativo, ou seja, atividades relevantes que permitem
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o reconhecimento da aprendizagem do aluno, a forma de avaliar que mais se aproxima e melhor

atenda a metodologia trabalhada em sala de aula, por meio de instrumentos avaliativos.

Para tanto ao elaborar os instrumentos avaliativos ¢ importante que o professor:

determine com clareza e precisdo o objetivo da questdo e se o conteudo cobrado ¢
importante, relevante;

verifique se a questao atende a habilidade que foi trabalhada;

elabore o enunciado da questdo com uma instrucao clara e objetiva para que o aluno
compreenda a tarefa que tera que realizar. Contextualizar a questdo pode facilitar a
compreensdo pelo aluno;

crie parametros ou critérios para a correcio. Elaborar critérios evita que a corre¢ao
recaia na subjetividade. Assim, ao elaborar uma questdo discursiva ou uma proposta de
produgdo de texto ¢ importante criar alguns critérios € que estes, sejam compartilhados
com os alunos, para que eles saibam como serdo avaliados. Por exemplo:

atendeu ao género?

atendeu ao tema?

empregou pontuagdo adequada?

utilizou adequadamente a norma padrao da Lingua Portuguesa?

estd coeso e coerente com a proposta?

trabalhe as palavras de comando durante o processo de ensino. £ comum o uso de
palavras de comando em atividades avaliativas (comente, discorra, estabeleca,
caracterize, compare, justifique, entre outras). Acontece que, muitas vezes, os alunos
desconhecem o significado desses comandos e, por consequéncia, ndo obtém éxito.
Ademais, as questdes que sdo inseridas nas atividades avaliativas ndo podem ser
desconectadas das atividades de ensino. O professor precisa avaliar aquilo que ensinou;
explore a capacidade de leitura e de escrita dos alunos. Elaborar questdes, a partir
de um texto, possibilita que os alunos realizem uma leitura antes de partirem para a
resposta. Sempre que houver questdes abertas ¢ importante pensar na proposta € nos
critérios de correcdo. Nesse sentido, evite perguntas como: Em quantas partes se divide
o corpo de um crustaceo? Resposta do aluno: Depende da martelada que ele levou;
planeje, com atencio, a elaboracdo das questoes objetivas. Neste tipo de atividade,
além da questdo, ¢ fundamental pensar no gabarito, ja que ele indica,

inquestionavelmente, uma Uinica opg¢ao de alternativa correta;
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e diversifique os tipos de atividades e questdes. Pense em questdes que possibilitem ao
aluno completar lacunas, resolver cruzadinhas, elaborar mapa conceitual, responder
questodes discursivas, marcar falso ou verdadeiro, resolver situagdes-problema, dentre

outras.

Adaptado de: MORETTO, Vasco Pedro. Prova: um momento privilegiado de estudos, ndo um acerto de contas. 8
edigdes. Rio de Janeiro, 2008. Editora Lamparina p. 129 -151.

16.3 Simulado da REME

O Simulado da Rede Municipal de Ensino/REME tem como objetivo verificar o

ensino em relacdo aos conhecimentos selecionados e distribuidos pelo Referencial
Curricular da REME e estruturados por meio do Plano de Ensino Anual. Sua operacionalizagao
ocorre por meio da aplicacdo de testes de Lingua Portuguesa, Arte e suas Linguagens, Lingua
Inglesa, Educacdo Fisica, Matematica, Ciéncias, Historia e Geografia, oferecendo as equipes
escolares, bem como aos profissionais que atuam na Secretaria Municipal de Educagao,

informagdes acerca do ensino na REME.

Os resultados produzidos indicam medidas que refletem tanto nas agdes da Secretaria
de Educagdo, quanto na gestao escolar e na pratica dos professores em sala de aula. Portanto,
auxiliam na revisao das prioridades, visando a melhoria da aprendizagem dos alunos da Reme.

Observe a figura a seguir:
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Figura 27 - A¢des a partir dos resultados do 1° Simulado da REME.

Acdes no Ambito da Acoes no Ambito das unidades escolares
Secretaria de Educagio n (Gestio Escolar/Coordenagiio)
Riviine dé Briordades: . Diagnostico e reexame das prioridades;
VBRI £ P < « Desenvolvimento de projetos pedagogicos
. Expedigao de orientagdes gerais; u interdiscipli 2
. Fortalecimento do assessoramento nas . Identificac#io dos componentes icul
cscolas; . com maiores defasagens;
« Formagao continuada; - Diklopo tom o8 diferentos setotes it
. Elaboracdo de materiais didaticos. & ’¢——-’-' o --~~\\ S i, visgnio R0 Avanc das
4 Analise dos \, aprendizagens ndo consolidadas.
1 resultados do !
\ -
\ Simulado /

e

e
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Fonte: DEFEM. 2024.

Os resultados do simulado permitem também que a comunidade escolar tenha uma
no¢ao mais clara sobre as potencialidades e fragilidades de sua unidade escolar, considerando

nesse processo suas caracteristicas sociais, economicas e culturais.

ORIENTAGOES . e ~ L.
SEDEGOCICAS E oportuno destacar que o documento “Orientacdes Pedagogicas:
T T e Possiveis caminhos a partir dos resultados do 1° Simulado da REME”
12 simulado da REME
I encontra-se disponivel para acesso em:
- 4 http://moodle.semed.campogrande.ms.gov.br/

semeo [PIEEEDT
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17. Palavras finais

Este documento busca ampliar o conhecimento das praticas pedagogicas a serem
exercidas em Lingua Portuguesa e Matematica, por meio de orientagcdes que perpassam a
realidade da sala de aula.

Nesse sentido, esperamos que as orientagdes pedagogicas para o 3° ao 5° ano do ensino
fundamental contribuam para o aprimoramento profissional e o fortalecimento das agdes
docentes, com vistas a ampliar as aprendizagens dos alunos da Rede Municipal de Ensino de
Campo Grande/MS.

E papel do professor mediar o conhecimento e articular agdes, com o propdsito de tornar
as aulas mais atrativas e estimulantes, despertando a curiosidade dos alunos e o prazer em
aprender. Portanto, o convite que deixamos aqui € para que cada unidade escolar, com a sua
autonomia, desenvolva as suas praticas de modo a oportunizar, da melhor maneira possivel, um

ensino de qualidade para todos.

Contatos
3% ano: gefem3ano02023@gmail.com
4° e 5° anos: equipeacompanhamentopedagogico@gmail.com

Divisao de Ensino Fundamental e Médio: (67) 2020 - 3852
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